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|. Konzeption und Aufbau des Lehrwerks
Hallo Anna neu (Band 2)

Wie im ersten Band begleiten Anna, Benno und ihre
Freunde die Schuler beim Deutschlernen. Zusammen
mit ihnen lernen die Schiler weitere Aspekte des
deutschen Schulalltags und andere Bereiche des Le-
bens von Kindern im deutschen Sprachraum kennen.

Lustige, farbenfrohe Bilder und Fotos regen die
Fantasie der Schiler an, verschaffen einen Einblick
in die deutsche Realitat, entlasten das H6r- und Le-
severstehen bzw. die EinfUhrung von neuen Wortern
und Strukturen.

Der zweite Band besteht aus acht Kapiteln, einer
Einstiegslektion, einer Zusatzlektion, die Traditio-
nen, Brduche und Feste wie den Martinstag, den
Karneval und den Muttertag vorstellt, sowie einem
Theaterstlck.

Deutsch

Die einzelnen Kapitel tragen die folgenden Titel:
Einstiegslektion Grti3e von den deutschen Freunden
Lektion 1 Hallo, wie geht’s dir?

Lektion 2 Ich hére gern Musik

Lektion 3 Zum Geburtstag viel Glick!

Lektion 4 Ich kann singen und tanzen!

Lektion 5 Endlich Winter!

Lektion 6 Hast du ein Haustier?

Lektion 7 Bei Grazia zu Besuch

Lektion 8 Wohin gehen wir denn?
Zusatzlektionen: Feste und Feiertage
Martinstag

Kinder lieben Karneval

Muttertag

Wir spielen Theater

Alle Buchstaben sind Freunde

Die Kapitel des zweiten Bandes sind genauso aufge-
baut wie im ersten Band, was dem Lehrer die Orien-
tierung und die Arbeit mit dem Buch erleichtern soll.

Jedes Kursbuch-Kapitel (1-8) besteht aus acht Sei-
ten. Die ersten beiden Seiten machen die Schuler
mit der Situation vertraut - Wortschatz und Struk-
turen werden eingeflhrt.

Hier sehen die Schiler die Protagonisten des Buches
in der jeweiligen Umgebung - mal ist dies der Sport-
platz, mal ein Kinderzimmer voller Spielsachen. Die
Szenarien entsprechen jedoch immer der Erfahrungs-
welt der Altersgruppe. Die Schuler erhalten Einblicke
in das Alltagsleben der Kinder im deutschen Sprach-
raum, lernen Vergleiche mit dem eigenen Hinter-
grund anzustellen und entdecken Gemeinsamkeiten
und Unterschiede in der Lebensweise der Menschen
in Deutschland und in dem eigenen Land.

Obwohl die Kinder im zweiten Lernjahr damit begin-
nen, auf Deutsch zu lesen und zu schreiben, spielen
die visuellen Aspekte des Lehrbuchs immer noch
eine sehr wichtige Rolle. Sie haben nicht nur die Auf-
gabe, das Verstehen zu erleichtern, sondern sollen
nach wie vor den Kindern dabei helfen, neue Dinge zu
benennen und zu ordnen. AuBerdem sollen sie Inter-
esse wecken, das Kennenlernen eines neuen Themas
erleichtern und das Lernen insgesamt unterstitzen.

Die folgenden zwei Seiten jedes Kapitels sind die
so genannten Spielseiten. Hier Uben die Kinder die
eingefUhrten Vokabeln und Strukturen auf spieleri-
sche Weise. Im zweiten Jahr werden neben den be-
reits bekannten Bewegungsspielen, Ballspielen, Ge-
dachtnisspielen, Bingo- Memory- und Ratespielen
ein paar neue Spiele eingeflihrt wie z.B.: Zipp-Zapp-
Spiel, Schwarzer Peter usw.

Besonders beim Spielen, aber auch bei der Ausfih-
rung von kleinen Projekten, die im Arbeitsbuch an-
geboten werden, spielt Gruppen- und Partnerarbeit
eine sehr groRe Rolle. Wechselnde Sozialformen sind
wichtig, denn sie machen den Unterricht abwechs-
lungsreicher und interessanter. DarUber hinaus unter-
stUtzen sie auch das gegenseitige Kennenlernen und
schaffen so ein besseres Lernklima. Der Redeanteil
des Einzelnen wird erhéht, selbstandiges und kreati-
ves Arbeiten geférdert. AuBBerdem ist es auch in di-
daktischer Hinsicht sinnvoll, wenn die Arbeitsweise
und die Sitzordnung variiert werden. Daher empfiehlt
es sich nicht immer, nur einfach die nebeneinander
sitzenden Schuler zu einer Gruppe zusammenzufas-
sen, sondern die Bildung neuer Gruppen zu initiieren
- besonders, wenn es in der Klasse Schuler gibt, die
sich noch nicht so gut kennen.



Mégliche originelle Ideen zur Einteilung der Gruppen:
e Schuhgrofe,

e KérpergroBe,

» Geburtstagsmonat/Sternzeichen,

« dhnliche Kleidungsfarben oder Kleidungsstlcke,

* Lange des Schulweges,

¢ Hobbys,

e Pizza oder Spagetti,

e Cola oder Limo ... usw.

Die nachsten zwei Seiten jedes Kapitels sind auf die
Entwicklung des Horverstehens gerichtet und ent-
halten sowohl einen Hértext als auch ein Lied. Die
Hortexte beschaftigen sich mit den Situationen aus
dem Leben von Anna, Benno und ihren Freunden.

Im zweiten Band sind die Hoértexte langer und
komplexer, auch die Aufgaben erfordern ein
vertieftes Textverstandnis.

Die lllustrationen haben eine entlastende Funktion -
sie helfen den Kindern dabei, sich die Gesprachssitu-
ation vorzustellen und vermitteln Informationen, die
fur das Verstehen des Hortextes und das Bearbeiten
der dazu gehdérenden Aufgabe wichtig sind.

Lieder sind ein wichtiger Teil der Lebenswelt der Kin-
der in diesem Alter. Deshalb bietet der Einsatz von
Musik, Raps und Liedern im Deutschunterricht eine
motivierende und interessante Mdéglichkeit, Schiler
fur die Fremdsprache zu begeistern, ihre Horver-
stehenskompetenz auszubauen, ihren Wortschatz
zu erweitern, Grammatik in den flr sie relevanten
Kontexten wahrzunehmen, ihre Aussprache, ihren
Sprachrhythmus und ihre Intonation zu verbessern.
Alle Lieder k&dnnen ebenfalls inszeniert werden, was
der Entwicklung der Klassengemeinschaft dient und
den Teamgeist starkt.

Auf den letzten beiden Seiten jedes Kapitels fin-
det man die ,Schmunzelseiten” mit den Rubriken
Scherz-Zoo und Humor-Labor.

Wie auch im ersten Band sollen die Texte auf diesen
Seiten die Kinder zum Lachen bringen, eine fréh-
liche und positive Unterrichtsatmosphare schaffen
und zum Deutschlernen motivieren.

Die Einstiegslektion und die abschlieBende Sequenz
Feste und Feiertage bieten viele landeskundliche In-
formationen und enthalten unterhaltsames Material
rund um Feste und Feiertage wie den Martinstag,
den Karneval und den Muttertag in Deutschland.
Auch diese Seiten sind nett und bunt gestaltet und
es gibt viel Neues zu entdecken.

Auch der Aufbau der Kapitel im Arbeitsbuch folgt
dem gewohnten Schema. Den groBten Teil stel-
len abwechslungsreiche Ubungen dar, die den

Unterrichtsstoff festigen. Die Schiler wiederholen

neue Worter und Strukturen und bearbeiten
interessante, unterhaltsame und praxisnahe Auf-
gaben. Aufgabentypen, die den Kindern schon ver-
traut sind, wechseln sich mit neuen Ubungstypen
ab, sodass keine Langeweile aufkommt. Die Kinder
zeichnen, malen aus, schneiden aus, setzen zusam-
men und kleben auf und lernen auf diese spieleri-
sche Art in der Fremdsprache zu agieren.

Auch im zweiten Band wird der weiteren Entwicklung
des Horverstehens eine sehr groe Bedeutung bei-
gemessen. Es ist allgemein bekannt, dass die Hérver-
stehenskompetenz eine wesentliche Voraussetzung
fUr die Sprechkompetenz ist, denn bevor auf fremd-
sprachliche Impulse reagiert werden kann, muissen sie
verstanden werden. AuBerdem wird gehdrte Sprache
im Prozess der Sprachproduktion imitiert und hat so-
mit Modellcharakter fUr die Kinder. Deswegen bietet
das Arbeitsbuch neben dem Kursbuch weitere HOr-
texte zur Einlbung und Férderung des Horverstehens
an. Bei den Hortexten handelt es sich meistens um
kurze Geschichten, Interviews und Kinderaussagen.

Wenn Kinder Fremdsprachen lernen, gilt der Vor-
rang des Mindlichen. Doch das darf nicht zum vélli-
gen Ausschluss bzw. zur Benachteiligung des Lesens
und des Schreibens flhren. Lesekompetenz stellt
eine kulturelle SchlUsselqualifikation dar, die jeder er-
reichen sollte. Das Lesen ist nicht nur fur die Schule
notwendig, sondern fir den kompletten Alltag. Ohne
lesen zu kdnnen, kann man das alltdgliche Leben
kaum oder nur schwer bewaltigen. Somit ist die Lese-
sozialisation eine der bedeutendsten Aufgaben der
Grundschulzeit. Deswegen wird dem Erwerb der Le-
sefahigkeit eine sehr gro3e Bedeutung beigemessen.

Um die Lesefahigkeit auf Deutsch Schritt fUr Schritt
zu entwickeln und die LeseflUssigkeit zu fordern, fuhrt
der 2. Band die sogenannte Leseseite ein. Das Ziel die-
ser Seite ist, auf spielerische Art und Weise die Freude
am Entdecken und Begreifen zu unterstltzen. Kurze
und leichte Texte, witzige Geschichten und kurze in-
formative Reportagen férdern das Leseverstandnis
und wecken die Lust am Lesen, vermitteln landes-
kundliches Wissen und wecken die Neugierde.

Gerade Leseanfanger brauchen standig interessan-
tes Lesefutter, um ihre neuen Fahigkeiten erproben
und weiter ausbauen zu kdnnen. Mit gro3em Schrift-
bild und Ubersichtlichen, kurzen Textbldcken werden
die Kinder nicht Uberfordert. Dank dieser Leseseite
haben sie schnelle Erfolgserlebnisse beim Lesen.

Im 2. Deutschlernjahr steht auch die Entwicklung der
Schreibfahigkeit im Mittelpunkt. Die Kinder werden
mit dem deutschen Alphabet und seinen Besonder-
heiten vertraut gemacht. DarUber hinaus lernen sie



die Regeln der Grof3- und Kleinschreibung sowie der
Satzzeichen kennen und sollten diese anschlieBend
anwenden kdnnen. Es ist auch wichtig, dass die Kin-
der Texte richtig abschreiben und auch eigene Texte
schreiben kénnen.

AuBerdem gibt es in jeder Arbeitsbuch-Lektion Auf-
gaben zum jeweiligen Lied der Lektion (in der Regel
zwei bis drei Ubungen, die sich mit dem Wortschatz
und der Melodie des Liedes detaillierter beschaftigen).

Die zunehmenden fremdsprachlichen Kenntnisse der
Schuler ermdglichen auch im 2. Lernjahr die Vorbe-
reitung und DurchfUhrung von zahlreichen Projekten,
um die sprachlichen Fahigkeiten und das Selbstbe-
wusstsein der Kinder zu starken und das Interesse
am Erlernen der deutschen Sprache zu erhéhen.

Auch die Zweitklassler lieben es, sich zu bewegen.
Deshalb ist es sinnvoll, Bewegungsspiele so viel wie
moglich in den Unterricht und in den Schulalltag
der Kinder zu integrieren. Motorik, Koordination und
Wahrnehmung werden geschult. Aufmerksamkeit und
Konzentration werden erhoht, Hilfsbereitschaft und
die Ricksichtnahme werden verstarkt. Bereitschaft
zur Kooperation und Teamfahigkeit werden geférdert.

Ein fester Bestandteil jedes Kapitels ist die ,Expe-
riment-Seite”. Hier sind kleine Zaubertricks, Spiele
und Experimente zu finden. Diese Seite zielt auf die
emotionale, intellektuelle und motorische Entwick-
lung der Kinder ab.

Die Experimente kdnnen im Unterricht ohne gréie-
re Vorbereitung durchgefihrt werden. Beim Expe-
rimentieren lernen die Kinder neue Wbérter, Gedich-
te und Zaubersprliche kennen. Die Kinder werden
bestimmt am liebsten von gerade diesem Teil des
Unterrichts zu Hause erzahlen und ihren Familien
die Zaubertricks vorfihren und erklaren. Wenn das
Kind seinen Geschwistern oder Eltern den Zauber-
trick zeigen will, wird es automatisch auch das dazu
gehodrige Gedicht aufsagen und so beweisen, wie
viel es schon gelernt hat. So kénnen sich auch die
Eltern davon Uberzeugen, dass Spiele im Deutsch-
unterricht auch dem Fremdspracherwerb dienen.

Die letzte Seite in jedem Kapitel des Arbeitsbuchs
ist die Das kann ich!-Seite. Die Kinder wissen bereits,
wie damit gearbeitet wird.

Wichtig ist die Zusammenarbeit des Lehrers und
der Eltern. Das, was in der Klasse eingefthrt und ge-
festigt wird, muss zu Hause aufgefrischt und wie-
derholt werden.

Die Schiler testen selbst, was sie schon auf Deutsch
kénnen. Da sie bereits Uber die ersten Lese- und
Schreibkompetenzen auf Deutsch verflgen, kén-

nen sie den schriftlichen Teil selbst Ubernehmen.
Die Arbeit mit der Das kann ich!-Seite kann so aus-
sehen, dass die Kinder die deutschen Vokabeln oder
Wendungen, die sie gelernt haben, und ihre Entspre-
chung in der Muttersprache eintragen. So kdnnen die
Schuler die Unterrichtsinhalte wiederholen.

Die Erwachsenen (die Eltern, GroBeltern oder die
alteren Geschwister) sollten die Kinder dabei be-
gleiten und unterstltzen, ihnen aber nichts abneh-
men. Es ist wichtig, sich daflr zu interessieren, was
die Kinder im Unterricht lernen, aber dieses Interes-
se sollte sich nicht auf Abfragen und Kontrolle be-
schranken. Wirkliches Engagement bedeutet eine
aufmerksame Teilnahme am schulischen Leben.
Damit der Lernprozess harmonisch und effektiv
verlauft, missen die Kinder viel Lob flur ihre Fort-
schritte erhalten und bei Schwierigkeiten ermutigt
werden. Ein Lob oder eine Ermutigung, auch wenn
die Aufgaben noch nicht ganz fertig sind, fordern
die Erfolgszuversicht.

Far den Lehrer stellen die Das kann ich!-Seiten eine
Form des Feedbacks dar, wie die Schuler arbeiten,
ob das Lerntempo angemessen ist, was man wie-
derholen sollte, welche Kinder Zusatzaufgaben er-
halten kénnen und welche mehr Zeit bendtigen. All
das hat Einfluss auf die Individualisierung des Lehr-
prozesses, die so wichtig fur sein Gelingen ist.

Abzahlreime

Ene, mene, meck,
Und du bist weg!

Muh, muh, muh,

Im Stall, da steht eine Kuh.
Sie gibt uns Milch und Butter,
Wir geben ihr das Futter.
Muh, muh, muh

Und raus bist du!

Ene, mene, Tintenfass,

Geh zur Schul” und lerne was.
Ene, mene, Sandblichs’,
Bleib daheim, du kannst nix.

Ix, ax, uh, raus bist du!

Rinke, ranke, Rosen,
Alles ohne Hosen,
Hosen an, Hosen aus
Und du bist raus.

Ringel, Rangel, Rose,
Butter in die Dose,
Butter zu dem Speck
Und du bist weg.



II. Vorschlage flr die Spiele im Unterricht

Spiele fiir den Anfang des Schuljahres
KEKS AUS DER DOSE

Ein Kind (Leila) nimmt einen Keks aus der Dose.
Alle anderen im Chor: ,Wer hat den Keks?".

Ein Kind meldet sich und sagt z.B. ,Leila hat den
Keks!".

Leila: ,Wer, ich?“. Alle: ,Ja, du!“.
nicht!”.

Alle: ,Wer dann?“. Leila: ,Er/Sie hat den Keks!“. - Sie
gibt die Dose an das nachste Kind weiter und dieses
nimmt sich einen Keks. Von vorne.

Leila: ,Nein, ich

SCHUHSALAT

Alle Kinder sitzen im Kreis. Sie ziehen einen Schuh
aus und legen ihn in die Kreismitte. So entsteht ein
Schuhsalat. Ein Kind beginnt nun und nimmt sich
einen Schuh. Er sucht den Eigentimer und stellt
sich diesem vor. Auch der EigentiUmer stellt sich
vor. Danach holt sich das zweite Kind einen Schuh
usw. Zum Schluss haben alle Mitspieler wieder zwei
Schuhe am FuB.

WOLLKNAUEL

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis oder auf dem Bo-
den. Ein Kind nimmt das Ende des Wollknauels in
die Hand, nennt seinen Namen (,Guten Tag/Hallo.
Ich bin/ich heiBe ...“) und wirft es weiter. Das N&chs-
te nimmt den Faden auf, nennt auch seinen Namen
und wirft das Knduel zur nachsten Person, usw.

Einfache ABC- und Lesespiele
ABC-WORTERKETTE

Ein Kind sagt ein Wort. Das nachste Kind muss mit
dem letzten Buchstaben des Wortes ein neues Wort
bilden und so weiter: Oma - Ananas - Salat - Tee ...

BUCHSTABENKETTEN

Die einzelnen Buchstaben werden grof3 auf DIN A4-
Papierblatter geschrieben. Jedes Kind bekommt
,seinen” Buchstaben in die Hand und héalt ihn sich
vor den Oberkorper. Die Kinder gehen durch den
Raum und suchen ,Partner”, mit denen sie ein Wort
bilden kdnnen.

RUCKENSCHREIBEN

Es werden Kinder-Paare gebildet. Ein Kind schreibt
mit dem Finger einen Buchstaben auf den Ricken
des anderen. Der Partner soll raten bzw. den Buch-
staben erkennen.

SILBENGESCHUTTEL

Die Karten mit einzelnen Silben (meistens flar die
Schuler bekannte Woérter in Silben getrennt) liegen
verdeckt auf dem Tisch und werden paarweise von
den Kindern aufgedeckt. Wenn ein Paar ein ,richti-
ges”“ Wort ergibt, wird es laut vorgelesen.

VOKALWURFEL

Die Karten mit Wértern, bei denen die Vokale feh-
len, liegen auf dem Tisch, z.B.H__se, B__ch, H__nd.
Man braucht auch einen Wirfel mit aufgeklebten
Vokalen (a, o, u, i, e ie). Die Schuler wurfeln und
schauen, ob ein sinnvolles Wort entsteht. Dann wird
vorgelesen.

WORTER HOPSEN

Das Spiel erinnert an das Spiel ,,Himmel und Hoélle".
Buchstabenkarten mit Konsonanten und Vokalen
(farblich unterschiedlich gekennzeichnet!) werden
auf dem Boden ausgelegt. Das Kind Uberlegt sich
ein Wort und hopst zunachst auf ein Feld mit dem
ersten Buchstaben, dann mit dem zweiten und so
weiter. Dabei werden die Buchstaben genannt und
am Schluss verschmelzen sie zu einem Wort. Eine
Alternative: Ein Kind nennt ein Wort, das Partner-
kind muss dann die Buchstaben nacheinander vor-
hopsen.

WICKELWORTER

Auf einem ca. 20-30 cm langen Papierstreifen, der
zu einer Rolle zusammengewickelt ist, steht ein
Wort, das Buchstabe flr Buchstabe entfaltet wer-
den kann (M -U -T - T - E - R). Nach jedem gezeig-
ten Buchstaben &uBern die Schiler Vermutungen
Uber das gesuchte Wort. Am Schluss kdnnen sie die
Hypothesen Uberprifen.



Wortschatzspiele
bzw. Wiederholungsspiele

KNOPFFAMILIE

Es werden Gruppen mit 4-5 Kindern gebildet. Jede
Gruppe erhalt ein Set Knépfe. Die Aufgabe ist, far
jedes Familienmitglied einen Knopf zu wahlen und
damit den Anderen die eigene Familie vorzustellen:
,Das ist mein Bruder ... Das ist meine Mama ...“ (al-
ternativ: beim Thema ,Tiere“...).

WAS IST IN MEINER TASCHE?

Das erste Kind bekommt die Tasche. Es soll nicht
hineinschauen, sondern nur fuhlen. Ein Kind fragt:
+Was ist in der Tasche? Nenne drei Dinge!”. Das
zweite Kind: ,Buch ... Maus ... Lineal.”.

WIMMELBUCHER - SUCHSPIEL

Alle schauen auf das Buch. Ein Kind sagt: ,Wo ist
die Katze?“. Kinder suchen und entdecken die Kat-
ze. Das nachste Kind ist dran und darf eine Suchauf-
gabe geben.

WORTKETTE

Ein Kind beginnt mit einem beliebigen Wort. Der
nachste Spieler muss nun mit dem letzten Buchsta-
ben dieses Wortes ein neues Wort bilden usw.: Hand
- Dusche - Esel - Land - dUnn - Nadel - Luft - Tiger

FINDE MEIN WORT

Ein Kind denkt sich einen Satz aus, indem ein Wort
fehlt: ,Am Abend spiele ich gern ...“. Nun sollen die
anderen Mitspieler raten, welches Wort gemeint ist.
Wer es zuerst nennt, darf als Nachster einen LU-
ckensatz bilden.

LICHT AN! LICHT AUS!

Bei diesem Spiel erklaren alle Teilnehmer, warum
das Licht an oder aus sein soll. Zum Beispiel: ,Licht
an - ich kann nicht lesen.”. Der nachste sagt: ,Licht
aus - ich méchte schlafen.”. Der nachste sagt wie-
der: ,Licht an! Wir méchten lernen.”, usw.

Einfache Schreibspiele
(zur Entwicklung von motorischen Fahigkeiten)

WORT-STAFETTE

Man spielt in kleineren Gruppen. Die Kinder stellen
sich hintereinander auf. Etwa zehn Meter vor ihnen
liegt ein Blatt Papier auf dem Boden oder einem
Tisch. Das erste Kind jeder Gruppe lauft nun zum
Blatt und schreibt zu einem vereinbarten Thema ein
Wort auf. Das zweite Kind darf erst starten, wenn
das erste wieder bei der Gruppe angekommen ist.

KANNST DU DEINEN NAMEN SCHREIBEN?

Mit einem Stift in der Hand steht ein Kind auf einem
FuB. Den anderen Ful3 schwingt es im Kreis und ver-
sucht gleichzeitig mit dem Stift seinen Namen an
die Wandtafel zu schreiben (alternativ: auch langere
Wérter zu einem bestimmten Thema).

DAS PAPIER ALS STIFT

Bei diesem Spiel bilden immer zwei Kinder ein Team.
Es soll ein ldngeres Wort geschrieben werden. Ein
Kind halt den Stift in seiner Hand, darf sich aber
nicht bewegen. Sein Partner bewegt das Blatt unter
dem Stift hin und her und versucht auf diese Weise,
das vorgegebene Wort zu schreiben.

SCHREIBEN AUF DEM RUCKEN

Gespielt wird in zwei Teams. Die Spieler einer Grup-
pe stellen sich hintereinander in eine Reihe. Das ers-
te Kind Uberlegt sich ein Wort und muss es mit
seinem Finger auf den RUcken seines Vordermanns
schreiben. Dieser Spieler schreibt das Wort, das er
erkannt hat, auf den RUcken seines Vordermannes.
So geht es die Reihe durch. Die Gruppe, die den Be-
griff richtig erraten hat, gewinnt.



Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 1

10

EINSTIEGSLEKTION

THEMEN

e Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
« sich (neu/nach den Ferien) kennenlernen

e Landeskunde

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Die Schuler kdnnen sich begrifen und sich
verabschieden

* Die Schuler kénnen die Personen aus dem
Buch vorstellen

* Die Schuler kénnen Gefallen duf3ern und
Freude ausdrlcken

WORTSCHATZ

e Guten Morgen! e Gratuliere!

e Hallo! e Gewonnen!

e prima, super, toll, e Mlinchen
wunderbar, spitze e Stuttgart

e Oje! e Berlin

e Deutschland * KéIln

* Aua! e Bonn

e Du bist dran! e Hamburg

STUNDE 1

FOKUS

* In die deutsche Sprache eintauchen

» Bekannte deutsche Realien erkennen und
wiederholen

* Neue landeskundliche Informationen gewinnen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e Willkommen in Berlin.
e Wir sprechen

Passiv:

e Anna und Benno

Deutsch. kommen aus ...

o Wir verstehen * Anna und Benno
Deutsch. wohnen in ...

e GruB aus ... e Ich begrtBe euch.

e Hallo, ... e Schén, euch zu sehen.

e Prima, toll!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Handpuppen

* Audio-CD 1

* Deutschland ist groB.

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e Fotos und Bilder von Deutschland
e GroRBe Deutschlands Landkarte

e CD-Player

* Beamer

* Anzeigegerat

e Laptop

LEHRBUCH
e Seiten 4-5

.Gruﬂe von den deutschen

Freunden

Minchen ist groB. Es gibt hier viele schéne Straen, Platze,
Kirchen und Schiosser, Museen und Park:

utscl
hone Stadte.
Die Stadt liegt

Die Einstiegslektion im zweiten Band des Lehr-
werkes Hallo Anna neu hat den Zweck, die Schuler
zur Wiederholung des Stoffes des ersten Lernjah-
res anzuregen. In leistungsstarken Gruppen ver-
|auft die Arbeit hauptsachlich auf Deutsch. Es ist
wichtig, dass die Schuler sich wieder an den neuen
Klang der deutschen Sprache gewdhnen und erneut
in die Sprache ,eintauchen®.

Auch im zweiten Band enthéalt die Einstiegslektion
viele landeskundliche Informationen und hilft den
Kindern, sich in die neue Situation hineinzuverset-
zen, sich an die neue Sprache zu gewdhnen.

Auf den folgenden vier Seiten treffen die Schuler
ihre deutschen Freunde Anna und Benno, ihre Mit-
schiler und die Klassenlehrerin Frau Kamm wieder.

Auch diesmal wird die deutschsprachige Umge-
bung mit Hilfe von Fotos ins Klassenzimmer ge-
holt. Die Schuler erfahren noch mehr Uber die Stadt
MUnchen, in der Anna, ihre Familie und Freunde
leben. Sie kédnnen sehen, wie die typischen Stra-
Ben, Parks und Gebaude aussehen, und bekommen
mehr Bezug zu den Orten, wo sich die wichtigsten
Situationen des Lehrbuches abspielen.

Auch die typischen BegriiBungs- und Abschiedsfor-
meln, die Teil der alltaglichen Kommunikation sind,
werden von den Kindern wiederholt.



UNTERRICHTSEINSTIEG

. éf Nehmen Sie die Handpuppen von Anna
. und Benno in die Hand und begriBen
M Sie Ihre Schuler auf Deutsch. Verwen-
den Sie dabei méglichst viele Varianten: Hallo!
Guten Tag! Ich begrifRe euch. Schén, euch zu se-
hen. Toll! Prima! BegrliBen Sie danach jeden
Schuler einzeln: Hallo, Maria! Guten Tag, Ben! Die
Schuler reagieren oder auch nicht. Regen Sie die
Schuler dazu an, einander zu begrifRen und ihre
positiven GefUhle auszudriicken: Super! Toll! Un-
terstltzen Sie die adaguate Reaktion der Schi-
ler mit Lob oder Nicken und Lacheln.

Spielen Sie die Aufnahmen 1.2 und 1.3 vor
und sehen Sie sich zusammen mit den

der ersten Doppelseite an, die landeskundliche In-
formationen vermitteln bzw. bereits vorhandenes
Wissen aktivieren. Helfen Sie den Schilern, indem
Sie Fragen stellen wie z.B.: Woher kommen Anna,
Benno und ihre Freunde? Welche Sprache spre-
chen sie? Welche deutschen Staddte kennt ihr? Wo-
far sind diese Stddte bekannt? Welche Sehenswdir-
digkeiten gibt es in diesen Stddten? Was wisst ihr

uber Mdnchen? usw.
l te auf Seite 4 die Namen der deutschen
Stadte ein oder wiederholen Sie sie (Ber-
lin, Hamburg, Kéln, Bonn, Stuttgart und Mdnchen).
Zeigen Sie die Landkarte Uber den Beamer, sodass
sie groéBer wird. Sprechen Sie dann die Stadtena-
men vor und zeigen Sie gleichzeitig auf die Stadte
auf der Landkarte. Lassen Sie dann die Schiler
nachsprechen, im Chor und danach einzeln. Wei-
sen Sie die Schuler darauf hin, dass die Stadtena-
men in der Muttersprache und auf Deutsch ver-
schiedenartig klingen. Korrigieren Sie, falls notig,
die Aussprache.

FUhren Sie anhand Deutschlands Landkar-

Suchen Sie und bringen Sie, falls modglich, aktuelle
Informationen (Fakten, Bilder usw.) in die Klasse.
Fragen Sie die Schuler, was sie noch Uber Deutsch-
land wissen oder eventuell auf Reisen oder aus
anderen Quellen erfahren haben. Versuchen Sie,
ein moglichst aktuelles, dem Alter der Schuler ent-
sprechendes Bild von Deutschland zu erstellen.

Fakultativ: AnschlieBend kénnen Sie den folgen-
den Reim prasentieren, der den Kindern helfen
kénnte, sich die wichtigsten deutschen Stadte zu
merken. Sprechen Sie laut und deutlich vor, lassen

Sie die Schiiler nachsprechen, anfangs Zeile fur
Zeile, dann den ganzen Reim.

Hallo, willkommen in Berlin,

Koéln, Hamburg, Frankfurt, Mdnchen.
Wir sprechen Deutsch,

Verstehen Deutsch.

Cool, super, wunderbar.

Hallo aus Bonn und aus Stuttgart,
GrulB3 aus Dresden, aus Bremen.
Wir sprechen Deutsch,

Verstehen Deutsch.

Cool, super, wunderbar.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

a
N
A

* Nehmen Sie wieder die Handpuppen
. © von Anna und Benno in die Hand und
- B verabschieden Sie sich von den Schu-

lern. Sagen Sie ihnen, dass das neue Lernjahr viel
Neues und Interessantes mit sich bringt, dass sie
viel GUber Anna, Benno und ihre Freunde, Uber
Deutschland und Mldnchen erfahren und noch
viel besser Deutsch sprechen werden.
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Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 2

EINSTIEGSLEKTION

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* sich (neu/nach den Ferien) kennenlernen

* Landeskunde

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Die Schuler k&dnnen sich begriBen und sich
verabschieden

e Die Schuler kdnnen die Personen aus dem
Buch vorstellen

* Die Schuler kdnnen Gefallen duBern und
Freude ausdrlcken

WORTSCHATZ

e Guten Morgen! e Hamburg

e Hallo! e Bremen

e prima, super, toll, e Berlin
wunderbar, spitze e Dresden

e Oje! * K6In

e Deutschland e Bonn

° Aua! e Frankfurt

e Du bist dran!
e Gewonnen!
e Gratuliere!

e Stuttgart
e Miinchen

STUNDE 2

FOKUS

e Spaf3 an der deutschen Sprache und der
deutschen Alltagskultur

* Weitere landeskundliche Informationen Uber
Deutschland und Uber MlUnchen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Willkommen e Wir lernen Deutsch
in Berlin. zusammen!

e Wir sprechen e Das ist einfach
Deutsch. wunderbar!

e Wir verstehen e Deutsch ist cool
Deutsch. und genial!

e GruBB aus ... e Deutsch ist interna-

e Hallo, ... tional!

e Bei Rot bleib stehen.

e Bei Grun kannst du
gehen.

e Bei Rot bitte warten.

e Bei Grun kannst du
Starten.

.Wiederholungsspiel
Ber ter geht,

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Arbeitsbuch

¢ Handpuppen

e Kopiervorlagen

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e GroRe Landkarte Deutschlands

 Bilder, Fotos, Gegenstande von Deutschland
e Souvenirs aus Deutschland

e Kartchen mit typisch deutschen Objekten

e Papier

ARBEITSBUCH
e Seiten 8-9

e oy
auf \
soamer | [ wermas )

UNTERRICHTSEINSTIEG

+ Beginnen Sie die Stunde mit einer Be-
< grdBungsrunde - zusammen mit den

ST Handpuppen von Anna und Benno. Da-
nach sprechen Sie noch einmal den Reim Hallo,
willkommen in Berlin vor. Lassen Sie die Schuler
den Reim nachsprechen (im Chor, Madchen und
Jungen, vielleicht in Paaren usw.). Bitten Sie
lhre Schiler, alle Stadte auf einer groBen Land-
karte zu zeigen.




Damit die Schuler noch mehr Bezug zu Deutsch und
deutscher Kultur bekommen, spielen Sie mit den
Kindern das sogenannte Typisch deutsch-Spiel.
Die Kinder sitzen im Kreis. Zeigen Sie verschiede-
ne Bilder und Fotos, auf denen einige Aspekte des
Lebens in Deutschland zu sehen sind, z.B. ein ty-
pisch deutsches Haus, eine Brezel, ein BMW oder
Skifahren in den Alpen oder auch Gegenstande, die
man mit Deutschland assoziieren kann (z.B. Hari-
bo, Ampelmann). Es gibt allerdings Fotos, die ein-
deutig nicht aus Deutschland stammen, z.B.: eine
japanische Pagode oder ein Strand mit Palmen. Die
Kinder mussen die Bilder einordnen und, falls még-
lich, ihre Entscheidung begrinden. Die Aufgabe
wird natUrlich in der Muttersprache durchgefihrt.

Fakultativ (flir leistungsstdrkere Schiiler): Bitten
Sie die Schiler, dass sie von zu Hause verschiedene
Gegenstande, Souvenirs, typische Bilder bringen,
die sie mit Deutschland assoziieren.

Legen Sie die Gegenstdnde und Bilder auf den
FuBboden oder auf einen groBen Tisch. Die Schi-
ler stehen drum herum. Und jeder erzahlt, warum
er das Bild oder das Souvenir mitgebracht hat
und woher er es hat. Gesprochen wird natlrlich in
der Muttersprache. Aber Sie kdnnen die wichtigs-
ten Realien auf Deutsch benennen und die Kinder
nachsprechen lassen.

Fakultativ: Es wird ,Pantomime” gespielt. Bereiten
Sie Kartchen vor, auf denen ein Typisch-Deutsch-
Objekt/Phdnomen dargestellt ist (z.B.: eine Brezel,
die Bremer Stadtmusikanten, der Gartenzwerg
usw.). Ein Kind zieht eine Karte und stellt panto-
mimisch dar, um was es geht. Wer richtig rat, be-
kommt einen Punkt. Eventuell kénnen Sie dies
auch als ein Wettbewerb zwischen zwei Gruppen
durchflhren.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Es wird
LTypisch deutsch-Jagd” gespielt. Die Schiler arbei-
tenin Kleingruppen (2-4 Personen) zusammen und
bekommen die Aufgabe, zehn Realien zu finden
und auf ein Blatt Papier zu zeichnen bzw. visuell zu
vermerken. Danach tragt die erste Gruppe die Liste
im Plenum vor. Hat eine Gruppe dasselbe Wort auf
der Liste, mUssen alle Gruppen dieses Wort auf dem
eigenen Blatt Papier durchstreichen. Dann tragt
die nachste Gruppe die noch verbleibenden Wor-
ter auf ihrem Blatt Papier vor. Gewonnen hat die
Gruppe, die am Ende die meisten nicht durchgestri-
chenen Wérter/Bilder (Unikate) auf dem Blatt Pa-
pier stehen hat.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgaben
im Arbeitsbuch auf Seiten 8-9. Die beiden Auf-
gaben vermitteln den Schulern auf spielerische Art
und Weise noch ein paar Informationen Uber die
alltaglichen Regeln und Besonderheiten des Le-
bens in Deutschland.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren ihre Konzentrationsfahig-
keit und ihre Beobachtungsgabe

- Die Schuler vertiefen ihr landeskundliches Wissen

Fragen Sie die Schuler noch einmal, welche deut-
schen Stadte sie kennen. Die Blcher kénnen zu-
erst geschlossen bleiben. Die Schuler antworten
aus dem Gedachtnis. Dann sehen sich die Schuler
Deutschlands Landkarte auf Seite 8 an und suchen
die Stadte. Lesen Sie die Stadtenamen vor und las-
sen Sie die Schiler mehrmals nachsprechen. Ma-
chen Sie es ein paar Runden lang. Erst danach le-
sen die Schuler die Stadtenamen vor.

Nennen Sie danach die Staddtenamen paarweise,
sodass die Schuler die Stadtenamen auf Deutsch
und in der Muttersprache vergleichen kdnnen. Fra-
gen Sie dann die Kinder, was sie Uber diese Stadte
wissen und ob sie schon etwas von ihnen gehort
haben. Machen Sie die Kinder mit so vielen landes-
kundlichen Informationen wie moglich vertraut.
Das Gesprach findet natlrlich in der Muttersprache
statt.

Als nachstes sehen sich die Schuler die Nummern-
schilder genau an. Erklaren Sie, dass links das
Buchstabenklrzel des Landes steht, aus dem das
Auto kommt (D - Deutschland).

Fragen Sie die Schiler, mit welchen Buchstaben
die angegebenen Stadtenamen anfangen. Die
Kinder nennen die jeweiligen Buchstaben. Erkla-
ren Sie, dass Nummernschilder haufig den ersten
Buchstaben der Stadt enthalten, aus der die Autos
kommen. Die Schuler ordnen die Stadtenamen den
Nummernschildern zu.

Fragen Sie die Schuler, wie die Nummernschilder
in lhrem Heimatland aussehen und weisen Sie auf
die Gemeinsamkeiten und Unterschiede der Num-
mernschilder in verschiedenen Landern hin.
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Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren ihre Beobachtungsgabe
- Die Schuler trainieren das logische Denken

- Verkehrserziehung

Fragen Sie die Schiler, was sie Uber die Verkehrsre-
geln wissen. FUhren Sie das Gesprach in der Mutter-
sprache. Die Schuler sehen sich die Bilder in Ubung 7
auf Seite 9 an und suchen Fotos, die zusammenpas-
sen. Besprechen Sie anschlieBend mit den Kindern,
was die abgebildeten Personen machen. Fragen Sie,
wie man sich in solchen Situationen verhalten sollte.

Sprechen Sie als nachstes Uber die StraBenschilder.
Die Schuler sagen, was die jeweiligen Schilder be-
deuten, und malen die Bilder aus. Geben Sie Tipps,
falls nétig. Das ist eine gute Gelegenheit, die Farb-
bezeichnungen zu wiederholen.

Besprechen Sie einzelne StraBenschilder und die
entsprechenden Verkehrsregeln mit der Klasse und
halten Sie die Kinder dazu an, StraBenschilder zu
befolgen und sich umsichtig im StraBenverkehr zu
verhalten.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren ihre Konzentration und Auf-
merksamkeit

- Die Schuler trainieren ihre Malfertigkeiten

- Die Schuler trainieren ihre Kreativitat

Lassen Sie die Schuler die Verkehrsschilder in Ubung
8 auf Seite 9 ausmalen. Fragen Sie die Kinder, was
die Verkehrsschilder darstellen und worlber sie
informieren. Die Kinder antworten in ihrer Mutter-
sprache. Danach lassen Sie die Kinder ihre eigenen
Verkehrsschilder zeichnen und ausmalen. Die Kinder
kénnen ihre kreativen Ideen umsetzen. Motivieren
Sie sie dazu. Fragen Sie dann die einzelnen Schuler,
was ihre Verkehrsschilder darstellen.

Lernen Sie mit den Schulern die Ampel-Reime. Spre-
chen Sie die Reime laut und deutlich vor. Lassen Sie
die Schuler nachsprechen.

Bei Rot bleib stehen,
Bei Grin kannst du gehen.

Bei Rot bitte warten,
Bei Griin kannst du starten.

14

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Spielen
Sie mit den Kindern ein Bewegungsspiel. Die Kin-
der bewegen sich frei im Klassenraum, eventuell
zur Musik. Dann sagt ein Kind, z.B. Bei Rot bleib
stehen! Und alle missen stehen bleiben. Keiner be-
wegt sich. Dann sagt das Kind die zweite Zeile auf,
z.B. Bei Griin kannst du gehen! Dann fangen alle an,
sich weiter zu bewegen.

KOPIERVORLAGEN

Sinnvoll ware es, bei diesem Thema mit Kopiervor-
lagen zu arbeiten. Die Schiuler erhalten die Kopien.
Auf dem Bild sind verschiedene Verkehrssitua-
tionen dargestellt. Die Schiler missen die Ampel
richtig ausmalen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie den Unterricht mit der wichtigs-
ten Verkehrsregel: ,,Bei Rot stehen, bei Grin ge-
hen.”. Spielen Sie beim Verlassen des Klassen-
raumes noch einmal das Bewegungsspiel, aber
ein bisschen anders.

Rufen Sie: Rot!. Die Kinder sagen dann: Be/ Rot
bleib stehen! und bleiben stehen. Dann rufen
Sie: Griin!/, und die Kinder reagieren: Bei Griin
kannst du gehen! und bewegen sich in Richtung
Ausgang. Das Spiel wird gespielt, bis alle Kin-
der den Raum verlassen haben.




Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 3

EINSTIEGSLEKTION

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
» sich (neu/nach den Ferien) kennenlernen

e Landeskunde

KOMMUNIKATIVE ZIELE

¢ Die Schuler kdnnen sich begriBen und sich
verabschieden

e Die Schuler kénnen die Personen aus dem
Buch vorstellen

e Die Schuler kénnen Gefallen du3ern und
Freude ausdricken

WORTSCHATZ
° Aual
e Guten Morgen! e Du bist dran!
e Hallo! e Gewonnen!
e prima, super, toll, e Gratuliere!
wunderbar, spitze e Bonn
e Oje! e Berlin
e Deutschland e Suttgart
e Hamburg e Mdnchen
* KéIn
STUNDE 3
FOKUS

* Anna und ihre Freunde treffen
* Noch mehr Uber ihre Hobbys und Freizeitak-
tivitaten erfahren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e ch bin ...  Ich begrifBe euch.

* Ich heiBBe ... e Schén, euch zu sehen.
e Wer bist du? * Anna mag Schule.

* Wie heiBt du? » Sie gehen oft zusam-
e Hallo, ... men skaten.

e Wie alt bist du? e Sie spielen gern Fus-
e ch bin ... (Jahre alt). sball.

e Das ist .../Das sind ... * Man kann ganz Mdn-
e Wir lesen. chen sehen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN

e Lehrbuch

¢ Handpuppen

¢ Audio-CD 1

e Poster von Annas Mitschulern

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Einzelne Kartchen

e CD-Player

e Spiegel

 Ball

e Beamer

e Laptop

LEHRBUCH
e Seiten 6-7

ARBEITSBUCH
e Seite 7

Fabian, Daniel und Lukas spielen gern FuBball. Manchmal
im Olympiapark. Hier steht der Fernsehturm. Von da oben
nn man ganz Minchen sehen.

I Wer sagt was? Ordne zu. Ein Bild fehit.

| Mmm Lecker! s Nanu! » Tschiiss! » Gewonnen! |
| * Hurral Juchu! « Danke! + Entschuldige. * Keine Lust!

Welches Bild fehlt? Male inze dle Sprechblase.
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Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 3

UNTERRICHTSEINSTIEG

A

4 BegruBen Sie die Schiler, zu-
< nachst alle zusammen, dann
. eventuell jeden einzelnen. Ver-
wenden Sie dabei die Handpuppen von Anna
und Benno sowie verschiedene BegriBungsfor-

men. Warten Sie auf die Reaktion der Schiler.
Helfen Sie, falls ndtig. Lassen Sie danach die
Kinder den ,Hallo-Rap“ aus dem ersten Band
(auf Seite 5) zur Instrumentalversion singen,
um sich auf den Unterricht einzustimmen. Sin-
gen Sie mit.

Anna und ihre Freunde begleiten die Schdiler
auch im zweiten Band durch alle Lektionen des
Lehrwerks. Vier kleine Szenen (auf der zweiten
Doppelseite) aus dem Leben von Anna und ihren
Freunden bilden den Ausgangspunkt, um sich
an die Haupthelden, ihre Hobbys, Lieblingsessen,
Familien usw. zu erinnern.

Diese Doppelseite bietet den Schllern die
Moglichkeit, ihr Wissen zu aktivieren und ihre
Kenntnisse zu wiederholen und, falls ndtig, zu
erganzen.

Ubernehmen Sie die Funktion eines Moderators,
indem Sie Fragen zu einzelnen Personen stellen
(Name, Alter, Lieblingsessen, eventuell Familie
und Haustiere, Lieblingsfacher in der Schule usw.).
Dabei kdnnten Sie die ,,GroBBportrats” von einzelnen
Personen zeigen oder an die Pinnwand anbringen
und Informationen auf Kartchen notieren und ge-
nauso anpinnen, sodass eine Collage entsteht. Man
kann hierbei das Poster von Annas Mitschilern
verwenden.

In leistungsstarken Gruppen kénnen die Schuler in
Kleingruppen arbeiten. Jede Gruppe Ubernimmt
eine bereits aus Band 1 bekannte Person und
sammelt Informationen Uber sie. Die Kinder kén-
nen auf Kartchen malen, was sie mit der Figur
verbinden. Dann werden diese Informationen als
Plakat oder Collage im Plenum prasentiert. Die
anderen kénnen erganzen und Neues hinzufliigen.
Auf diese Art und Weise wird das komplette Wissen
Uber die Protagonisten des Buches gesammelt und
wiederholt.

Sagen Sie den Schilern, dass sie in diesem Lernjahr
noch mehr Uber Anna, Benno und die anderen Kin-
der aus Annas Klasse erfahren werden.
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Zeigen Sie die Bilder auf Seiten 6-7 und
l spielen Sie die Aufnahmen 1.4-1.7 vor. Sie
kédnnen die Seiten Uber den Beamer zeigen.
Dann bitten Sie die Schuler zu sammeln, wen und
was sie sehen, und Vermutungen zu aufBern, wo die
Personen sind und was sie machen und warum.

Fakultativ: Lassen Sie die Schiler in die Rollen ihrer
deutschen Freunde schlUpfen. Jeder Schiler be-
kommt seine ,,Rolle” und muss sich kurz vorstellen
und von sich erzdhlen, als ware er Benno/Fabian
usw. Dabei werden die wichtigsten Sprachstruktu-
ren aus dem ersten Lernjahr wiederholt. Das gleiche
Ziel, ndmlich den Lehrstoff des ersten Lernjahres
zu wiederholen, erreichen Sie, wenn Sie die Schuler
spielen lassen.

Fakultativ:Es wird ,Spiegelspiel“ gespielt. Die Schi-
ler sitzen an ihren Tischen. Ein Kind geht mit einem
Spiegel herum, bleibt vor einem Kind stehen und
halt den Spiegel so, dass sich das sitzende Kind
darin sehen kann. Das Kind mit dem Spiegel in der
Hand sagt: Hallo, ich bin Juli. Und wer bist du? Das
angesprochene Kind antwortet: Hallo, Julia. Ich bin
Leo. Dann nimmt er den Spiegel und fuhrt das Spiel
fort. Das andere Kind setzt sich auf den freigewor-
denen Platz.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Das glei-
che Spiel kann man mit der Struktur /ch heiBBe ...
- Wie heiBt du? durchflhren oder auch andere Fra-
gen, wie z.B. Wie alt bist du? Uben.

Die ersten Stunden im neuen Schuljahr eignen sich
gut zur Wiederholung von Wértern und Strukturen,
die die Schuler in Hallo Anna 1 neu gelernt haben.
Versuchen Sie, diese Arbeit mdéglichst kreativ und
spielerisch zu gestalten. Hier sind ein paar Ideen
vorhanden, wie Sie das organisieren kdnnten.

NAMENSBALL

Die Kinder sitzen im Kreis, ein Kind steht mit einem
Ball in der Mitte. Dann wirft es den Ball einem Mit-
schiler zu. Dieser muss ihn fangen und sich selbst
und die Person in der Mitte vorstellen, z.B.: Hallo,
ich bin Stefan und das ist Luca. Danach geht der
Schiler mit dem Ball in die Mitte des Kreises.

Fakultativ: Wenn sich die Kinder schon besser ken-
nen, kann man das Spiel so spielen, dass das Kind,
welches den Ball fangt, nicht nur den eigenen, son-
dern auch die Namen seiner Sitznachbarn auf der
linken und rechten Seite nennt, z.B.: Hallo, ich bin
Niclas. Und das sind Sophie und Tim.



LOB-SPIEL

Die Schiuler stehen im Kreis oder sitzen an ihren Ti-
schen. Jeweils zwei Kinder erhalten eine Bildkarte
mit einer Bewegung oder Tatigkeit (Springen/Le-
sen/Schreiben/Malen/Rechnen). Sie mulssen den
Satz formulieren und die Tatigkeit vorflihren, z.B.:
Wir lesen. oder Wir rechnen. Die anderen Kinder
reagieren: Toll! Prima! Super! Genial! Wunderbar!.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend wiederholen die Schuler die wich-
tigsten Redemittel, die sie aus dem ersten Lernjahr
kennen und bearbeiten zu diesem Zweck die Auf-
gabe 10 im Arbeitsbuch auf Seite 11.

Ziel der Ubung 5:

- Die Schuler wiederholen die Redewendungen und
ordnen sie den Bildern zu

- Die Schiller trainieren ihre Beobachtungsgabe
und ihre sprachlichen Kompetenzen

Die Schuler sehen sich die Personen auf den Bil-
dern an und machen Vorschlage, was diese sagen
kédnnten. AnschlieBend lesen sie die Texte und ord-
nen sie den Bildern zu. Danach mUssen die Kinder
den Text finden, der zu keinem Bild passt. Nach-
dem die Schuler festgestellt haben, dass kein Bild
zu Mmmm. Lecker! passt, malen sie das fehlende
Bild und kdénnen auch etwas in die Sprechblase
schreiben. Zum Schluss werden die Bilder im Ple-
num prasentiert. Die Kinder entscheiden gemein-
sam, wessen Bild das beste ist.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

%  Zum Schluss kénnen die Schuler noch
‘- 7| . I3
einmal den ,Hallo-Rap“ aus dem ersten

)
) s/
Vi &

== Band (auf Seite 5) aus dem ersten Band
zur Instrumentalversion singen. Singen Sie mit
und verabschieden Sie sich von den Schulern,
die langsam den Klassenraum verlassen.

17
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Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 4

EINSTIEGSLEKTION

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* sich (neu/nach den Ferien) kennenlernen

* Landeskunde

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Die Schuler k&dnnen sich begriBen und sich
verabschieden

* Die Schuler kénnen die Personen aus dem
Buch vorstellen

* Die Schuler kénnen Gefallen auBern und
Freude ausdrlcken

WORTSCHATZ

e Guten Morgen!

e Hallo!

e prima, super, toll,
wunderbar, spitze

e Oje!

e Deutschland
° Aua!

e Du bist dran!
 Gewonnen!

e Gratuliere!

STUNDE 4

FOKUS

* Anna und ihre Freunde treffen

* Noch mehr Uber ihre Hobbys und Freizeitak-
tivitaten erfahren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Gewonnen!

e Wir lernen Deutsch.

e Deutsch ist wichtig.

e Deutsch ist interna-
tional.

e Hallo, .../Guten
Morgen, ...

* Auf Wiedersehen, ...
/Tschdss, ...

Passiv:

e /ch begriBe euch.

e Schén, euch zu
sehen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* Neun Milnzen oder Kndpfe oder Kieselsteine
als Spielfiguren

e Zwei Hute

* Ball

e CD-Player

* Beamer

e Laptop

LEHRBUCH
e Seiten 8-9

ARBEITSBUCH
e Seite 10

holungsspiel

Wieder|
Be
ma

hichte weiter geht,

e kurze Reise zurdck
te Klasse. Hast du Lust auf




UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde mit den Satzen: Wir
lernen Deutsch. Deutsch ist wichtig! Deutsch
ist international. Fragen Sie dann die Schduler:
Wisst ihr noch alles, was wir im vorigen Jahr
gelernt haben? Jetzt spielen wir ein Spiel und
schauen, wer alles weil3 und am schnellsten ist.
Ubersetzen Sie, falls nétig, |hre Aussage.

Spielen Sie die Aufnahme 1.8 vor
und erklaren Sie dann den Schu-
lern, wie man das ,Wiederholungs-
spiel” spielt. Zeigen Sie das Spiel Uber den Beamer,
sodass es groBer wird. Dieses Spiel ist von grofBer
Wichtigkeit, denn die Schiler kbnnen auf diese Wei-
se die wichtigsten Strukturen und Wérter aus dem
ersten Band wiederholen und vertiefen. Gespielt
wird zweimal in Zweier-Gruppen. FUr das Spiel brau-
chen die Kinder neun Milnzen oder Kndépfe oder
Kieselsteine als Spielfiguren.

|rs

Die Schiler 6ffnen ihre Blcher auf Seite 8. Es wird
ausgelost, wer das Spiel beginnt (im nachsten Durch-
gang sollte die andere Person der Zweier-Gruppe
beginnen). Das Kind, das anfangt, wahlt ein Spielfeld
und 16st die darauf befindliche Aufgabe. Wenn ein
Schuiler eine Frage richtig beantwortet, darf er einen
Stein bzw. eine Mlnze auf das entsprechende Spiel-
feld legen. Nun ist sein Mitspieler an der Reihe.

Dieses Spiel erinnert an ,,Drei gewinnt“. Man muss
drei Felder in einer Reihe ,beantworten”. Wer zuerst
eine Reihe (horizontal, vertikal oder diagonal) hat,
ruft: Gewonnen! Gehen Sie wahrend des Spiels durch
den Raum und helfen Sie den Schulern, falls sie Fra-
gen haben.

AnschlieBend spielen Sie die Aufnahme 1.9
Q)% vor und fragen Sie die Schuler, wer von ih-
E=> nen Lust hat, zu wissen, was mit Anna, Ben-
no und ihren Freunden weiter passieren wird. Die
Schler melden sich gern.

Im Anschluss kdnnen weitere Wiederholungsspiele
gespielt werden.

HUT-SPIEL

Kinder schon kennen. Zwei Hite wandern von Kind
zu Kind. Jedes Mal wird der Hut kurz aufgesetzt
und dann schnell weitergegeben. Wenn die Musik
stoppt, mlssen die beiden Kinder, die den Hut ge-

rade auf dem Kopf haben, einander begrifien, wie
z.B. Guten Morgen, Emma. - Hallo, Marie.

Fakultativ: Das gleiche Spiel kann man am Ende
der Stunde mit Abschiedsformeln spielen: Auf Wie-
dersehen, Emma. - Tschduss, Marie.

LAUT-LEISE-SPIEL

Die Kinder fassen sich an den Handen und bilden
einen Kreis und wiederholen ganz leise ein Wort,
z.B. singen. Je enger der Kreis wird und je mehr die
Schiler in die Mitte gehen, desto lauter sprechen
sie das jeweilige Wort aus und die Stimmung wird
emotionaler. Beim Hinausgehen werden alle wieder
leise.

KNEIF-SPIEL

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis. Ein Kind geht auRen
um den Kreis herum und kneift ein Kind leicht. Die-
ser reagiert mit dem Ausruf Aua! Die zwei Nach-
barn links und rechts reagieren trostend: Oje!l/Oje,
du Arme/Armer.

FROSCHHUPFEN

In diesem Spiel gibt es zwei Mannschaften. Zuerst
wird eine Strecke festgelegt, die hUpfend zurlck-
gelegt werden muss. Die Kinder missen der Reihe
nach die Strecke wie Frésche hin- und zurlckhlp-
fen. Jedes Mal, wenn ein Kind an den Startpunkt
zurlckkehrt, berthrt es den nachsten Spieler und
sagt: Du bist dran. Wenn ein Team schnell war, wird
gerufen: Gewonnen! Gratuliere!

Fakultativ (fiir leistungsstidrkere Schiiler): Wenn
alle die Strecke geschafft haben, kann man die Auf-
gabe erschweren, indem man einen Ball zwischen
die Beine klemmt und dann die Strecke wie ein
Frosch abhlpft.

ARBEITSBUCH

Danach machen die Schiler die Aufgabe 9 im Ar-
beitsbuch auf Seite 10.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die wichtigsten Worter
aus dem ersten Band

- Die Schuler ordnen den Raumen die Gegenstan-
de zu

- Die Schuler trainieren ihre Beobachtungsgabe

- Die Schuler erkennen Personen auf den Bildern
im Buch

- Die Schuler arbeiten an ihrer Aussprache
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Am Anfang benennen die Schiler alle Gegenstan-
de, die sie in der Aufgabe sehen. Die Aussprache
ist hierbei besonders wichtig. Dann ordnen die
Schuler die Gegenstadnde passenden Raumen zu,
entweder dem Kinderzimmer, oder der Klche. Im
Kinderzimmer gibt es Anna, und in der Klche gibt
es Benno. Die Kinder arbeiten alleine, vergleichen
aber ihre Lésungen in der Klasse. Die Schuler spre-
chen alle Woérter deutlich und richtig aus und ach-
ten darauf, wo sie ein ,a“, wo ein ,,i“, wo ein ,0" und
wo ein ,u“ horen.

Nun kreisen die Schuler rot alle Gegenstande ein,
WO sie ein ,i“ horen; griin - wo sie ein ,,a“ horen;
blau - wo sie ein ,,0“ héren; anschlieBend gelb -
wo sie ein ,,u” hoéren. In der Liste findet sich auch
das Wort Bleistift. An dieser Stelle kbnnen Sie er-
klaren, dass es im Deutschen Laute gibt, die anders
geschrieben als gesprochen werden. Daher ist es
wichtig, auf die Schreibweise der Wérter zu achten,
wenn man lesen lernt.

Dann ergdnzen die Schuler die fehlenden Buchsta-
ben in den aufgelisteten Wortern.

Fragen Sie, welche Gegenstande man mit einer KU-
che oder einem Kinderzimmer verbinden kann. Die
Schiler nennen Lebensmittel, Spiel- und Schulsa-
chen. Fordern Sie die Schuler dazu auf, zusatzliche
Gegenstande fur beide Radume zu malen.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Die
Schuler kdbnnen Wérter markieren, die weitere Buch-
staben gemeinsam haben, z.B. ,b".

UNTERRICHTSAUSSTIEG

j % Zum Schluss kdénnen die Schuiler das
“ Lied Guten Morgen und Hallo! aus der

&

“W== grsten Lektion des ersten Bandes auf

Seite 13 zur Instrumentalversion singen. Singen
Sie mit und helfen Sie, falls die Kinder den Text
vergessen haben. Auch dieses Lied dient der
Wiederholung der wichtigsten BegrtRBungsfor-
meln.
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Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 5

EINSTIEGSLEKTION

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* sich (neu/nach den Ferien) kennenlernen

e Landeskunde

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Die Schuler kédnnen sich begriBen und sich
verabschieden

¢ Die Schuler kdnnen die Personen aus dem
Buch vorstellen

* Die Schuler kdnnen Gefallen duBern und
Freude ausdricken

WORTSCHATZ
e Guten Morgen! e Deutschland
e Hallo! e Aua/

e Du bist dran!
e Gewonnen!
e Gratuliere!

e prima, super, toll,
wunderbar, spitze
e Oje!

STUNDE 5

FOKUS

e Kennenlernen von Buchstaben

¢ Entwicklung der ersten Lesefahigkeiten
¢ Aussprache

e Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e A wie Ananas

Passiv:
e Ich begriBe euch.

¢ Schén, euch zu sehen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Arbeitsbuch
e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Kartchen mit Buchstaben

o Zettel mit Wortern

* Bildkarten

e Seile

* Ball

e Tuch bzw. Laken

e CD-Player

ARBEITSBUCH
e Seiten 6-7

10 Kieln und groB. Suche die Buchstabenpaare. (X0 slibenratsel: Suche nach den Namen von Annas
Kreise sle mit gleicher Farbe ein. Freunden. Markiere die Silben In gleicher Farbe.
Schrelbe die Namen von Annas Freunden auf.
A g [ ' T BEN NA  FA B AN
DA Nl L EL  SA SA RA
L z x E
. W No  Kas

W) Was fehlt? Ergéinze.

A C 8 ’J } :Kl =2 ﬂﬁf.’lﬁ'a’.'f%ﬁ.’??iﬁ zusammen? Verbinde.
F=N schue WU W N
N O Q T’U\/ ,XJ’]% ¥INA N Woe R
@ ° ¥ 4 h koL = sror WY scue U
& AL B SCHIN B3 Mo
0 T w 2% Z

Die Erfahrungen mit dem frihen Fremdsprachen-
unterricht haben gezeigt, dass es nicht gut ist, zu
lange nur in der mindlichen Lernphase zu bleiben.
Wenn die Alphabetisierung in der Muttersprache
bereits erfolgt hat, werden die erlernten Fahig-
keiten automatisch auch in der Fremdsprache an-
gewendet, sonst kann es zu massiven Fehlern und
Rechtschreibproblemen kommen.

Das Lehrwerk Hallo Anna neu benutzt von Anfang
an das Schriftbild und richtet sich unter anderem
auch an Kinder, deren Muttersprache ein anderes
Schriftsystem hat. Auch wenn das lateinische Alpha-
bet den Kindern aus dem muttersprachlichen Unter-
richt bekannt sein sollte, lohnt es sich, auf bestimm-
te Besonderheiten und Unterschiede hinzuweisen.

Die Kinder lernen sowohl Druckschrift als auch
Schreibschrift. Im Arbeitsbuch gibt es auch immer
wieder Worter und Séatze in Schreibschrift, damit die
Kinder auch handgeschriebene Texte lesen lernen.
Das Arbeitsbuch bietet auch viele Aufgaben, die auf
das Erlernen der Schreibschrift gerichtet sind.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Bauen Sie am Anfang die Spannung auf, indem

Sie den Kindern sagen, dass sie heute anfangen,
etwas ganz Wichtiges zu lernen, und zwar in
einer Fremdsprache zu lesen und zu schreiben.

ARBEITSBUCH

Fordern Sie die Kinder auf, das Arbeits-
buch auf Seite 4 aufzuschlagen. Prasentie-
ren Sie mit Hilfe der Zeichnungen das
deutsche Alphabet in Ubung 1. Spielen Sie die Auf-
nahme 1.10 vor. Danach sprechen Sie die Buchsta-
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Einstiegslektion: GruBe von den deutschen Freunden

Stunde 5

ben vor, lassen Sie die Schller nachsprechen, im
Chor und einzeln. Verbinden Sie die Buchstaben
mit den entsprechenden Wortern (die Bilder helfen
dabei) Sprechen Sie laut und deutlich vor, z.B. A -
Ananas, B - Bananen usw. Lassen Sie die Kinder die
Zeichnungen ausmalen.
Als nachstes versuchen die Schiler das ganze Al-
phabet aufzusagen.
Dabei kdbnnen Sie den Oder traditionell:
Rhythmus variieren, z.B.:

A-B-C-..
AB-CD - EF ..
ABC - DEF - GHI ...

ABCDEFG - HIJKLMNORP -
QRSTUVW - XYZ

Diese Aufgabe kann man als eine Art Wettbewerb
gestalten: welches Paar oder welche Gruppe sagt
das Alphabet am schnellsten am schdnsten/am
lautesten ... usw. auf.

Um die Buchstaben besser kennenzulernen, kdnnen
Sie die Kinder folgende Spiele spielen lassen.

ABC-KETTE

Bereiten Sie die Kartchen mit den Buchstaben vor,
verteilen Sie sie so, dass jeder Schuler ein Kartchen
bekommt. Geben Sie ein Signal und die Kinder mUs-
sen sich mdéglichst schnell in der richtigen Reihen-
folge aufstellen.

ABC-SUCHSPIEL

Ein beliebtes Spiel, das den meisten Kindern be-
kannt sein dUrfte, ist das sogenannte ABC-Such-
spiel. Ein Kind verlasst den Raum. Die anderen ver-
einbaren einen sichtbaren Gegenstand in der Klasse.
Das Kind wird hereingerufen und aufgefordert, den
Gegenstand zu benennen. Als Hilfe wird der erste
Buchstabe genannt. Nach jeweils drei vergeblichen
Rateversuchen kann der nachste Buchstabe genannt
werden.

NACHBARN IM ABC MIT WORTERN

Dieses Spiel eignet sich fur leistungsstarkere Schu-
ler gut. Jedes Kind bekommt einen Zettel mit ei-
nem Wort und muss sich seinen Platz in der ABC-
Kette finden: Wo steht ,,Oma“? - Zwischen ,,Neun*
und ,,Pause”,

BUCHSTABENTANZ

Im Raum hangen Kartchen mit verschiedenen Buch-
staben. Zu Musik bewegen sich die Kinder durch
den Raum. Stoppen Sie die Musik und halten Sie
einen Gegenstand oder eine Bildkarte hoch und
nennen Sie das entsprechende Wort. Die Kinder
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mussen zu dem Anfangsbuchstaben des gezeigten
Gegenstandes/Wortes laufen.

BUCHSTABEN DEM PARTNER AUF DEN RUCKEN
MALEN

Die Kinder setzen sich zu zweit hintereinander. Ein
Kind malt dem anderen einen Buchstaben mit sei-
nem Finger auf den Rilcken. Der Partner muss er-
raten, um welchen Buchstaben es sich handelt.

SEILBUCHSTABEN

Die Kinder bilden aus Seilen einzelne Buchstaben
und balancieren darauf entlang. In der Partnerar-
beit kann ein Kind das andere mit geschlossenen
Augen auf dem Seil entlang flhren, und das Kind
muss erraten, um welchen Buchstaben es sich han-
delt.

LEBENDIGE BUCHSTABEN

Die Klasse wird in Gruppen aufgeteilt. Die Klein-
gruppen bekommen einen Buchstaben zugeteilt
und Uberlegen sich, wie sie den Buchstaben ge-
meinsam darstellen kdnnen (z.B. indem sie sich auf
den Boden legen). Die anderen missen den Buch-
staben erraten.

KORPER-ABC

Die Buchstaben werden Uber eine bestimmte Be-
wegung dargestellt. (z.B. T = Arme seitlich ausstre-
cken). Eine Person schlagt eine Bewegung vor und
die anderen machen nach.

ABC-BALL

Mit einem Ball, auf dem das Alphabet geschrieben
ist, kann man zu bestimmten Anfangsbuchstaben
Woérter sammeln. Die Gruppe wirft sich den Ball zu
und die Person, die den Ball fangt, muss ein Wort
mit dem Anfangsbuchstaben sagen, auf dem der
rechte Daumen beim Fangen des Balls liegt. Um
die genannten Wérter zu festigen, kbnnen sie von
lhnen an der Tafel gesammelt werden.

ABC-TUCH

Bei diesem Spiel sammeln die Schuler im Klassen-
raum oder in der Natur Gegenstande und legen sie
aufdas ABC-Tuch. Man benétigt ein groBes Tuch (z.B.
ein Laken oder einen Kissenbezug), auf welchem
das Alphabet, aufgeteilt in 26 Felder, geschrieben
ist. Das ABC-Tuch kann drinnen auf dem Fuf3boden
oder drauBen auf dem Schulhof/einer Wiese liegen.
Die Schuler sammeln im Klassenraum unterschied-
liche Sachen (z.B.: Stifte, Bicher, Lineale, Apfel, Blu-
men usw.) und legen sie auf das ABC-Tuch, auf das
Feld mit dem entsprechenden Anfangsbuchstaben.



Nach einer bestimmten Zeit (z.B. nach fUnf Minuten)
sammeln sich alle Kinder um das Tuch herum und
die Gegenstande werden vorgestellt.

Fakultativ: Veranstalten Sie einen Wettbewerb. Die
Klasse wird in 3er- bis 5er-Gruppen aufgeteilt. Jede
Gruppe bekommt ein ABC-Tuch. Jeder Gegenstand
bringt einen Punkt . Die Gruppe, die nach zehn Mi-
nuten die meisten Punkte gesammelt hat, hat ge-
wonnen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler die Aufgaben 2-5
im Arbeitsbuch auf Seiten 6-7.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuller trainieren ihre Aufmerksamkeit

- Die Schuler erkennen und markieren GrofB- und
Kleinbuchstaben

Die Kinder suchen, markieren und verbinden Grof3-
mit deren Kleinbuchstaben. Alle arbeiten alleine,
vergleichen aber ihre Losungen mit ihren Partnern.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren ihre Aufmerksamkeit

- Die Schuler erkennen die Reihenfolge von Buch-
staben im Alphabet

- Die Schduller trainieren ihre ersten Schreibfahig-
keiten

Bei dieser Ubung kénnen die Schiiler in Paaren ar-
beiten, ihre L&sungen vergleichen und, falls nétig,
korrigieren.

Ubungen 4 und 5

Ziel der Ubungen:

- Die Schiler trainieren ihre ersten Lese- und Schreib-
fahigkeiten

- Die Schuler erkennen die Silben

Lassen Sie die Schuler zuerst selbstandig arbeiten.
Gehen Sie im Klassenraum herum, helfen Sie und
korrigieren Sie, falls nétig. Danach k&nnen die L6-
sungen im Plenum verglichen werden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde mit dem rhythmischen

Aufsagen des deutschen Alphabets. Die Schi-
ler kbnnen dazu in die Hande klatschen oder
mit den FlBen stampfen.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 1

24

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Sich begriBen und sich verabschieden
» Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem

Befinden beantworten
* Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ e mit Puppen

e FuBball e Karten spielen

e [ego e Verstecken e Musik héren
e Fl6te e Fangen e basteln

* Klavier e Computer  fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 1

FOKUS

* Horen

* Fragen nach dem Befinden stellen
* Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

* Wie geht’s dir? e Was kommt dann?
* Mir geht’s ... e Etwas ist um!

e Das ist ...

e Ja.

e Nein.

e Ich weil3 nicht.
* Keine Ahnung.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

» Bilder von einem zufriedenen, neutralen und
traurigen Gesicht

* CD-Player

* Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

LEHRBUCH
¢ Seite 10

ARBEITSBUCH
e Seite 13

20 Kinder. Ein Madchen ist neu.

ach. g\

Wie bitte? Wie heift du?

n Hallo, wie geht's dir?

71 zeichne die passenden Gesichtsausdriicke.

Kiebe die richtige Antwort eln.

‘
)

UNTERRICHTSEINSTIEG

Schrelbe die Frage zu Ende.

&

i @ BegrufRen Sie alle Schiler und verwen-
] u/\l" den Sie dabei méglichst viele Varian-
“N==ten: Hallo, Kinder! Guten Morgen, Kin-
der! Guten Tag! Die Schuler griBen zurlck.
Dann gehen Sie im Klassenraum herum und be-
griufBen Sie ein paar Schiler einzeln, verwenden

Sie komplexere Strukturen als Wiederholung:
Da ist Vleronika. Das ist prima. Wunderbar! Gu-
ten Morgen, Veronika. Die angesprochenen
Schuler reagieren und sagen: Hallo. Guten Mor-
gen. Ich bin da! Danach singen die Schiuler das
bekannte Lied Hallo Anna, Hallo Benno! (Auf-
nahme 1.6 von Band 1.).

Im ersten Kapitel des zweiten Bandes von Hallo Anna
neu geht es u.a. darum, den Lernstoff des ersten



Jahres zu wiederholen. Anna und Benno treffen
sich nach den Sommerferien auf dem Schulweg.
Sie fragen sich gegenseitig nach ihrem Befinden
und entdecken dann ihre neue Mitschulerin.

Neugierig fragt Benno Anna, wer dieses Madchen
ist. Kurz darauf gehen die Kinder auf ihre noch un-
bekannte Mitschulerin zu, stellen sich vor und fra-
gen nach ihrem Namen.

Durch das Auftauchen einer neuen Figur, Grazia
aus lItalien, werden Wendungen eingefUhrt, die
beim Vorstellen verwendet werden. Das Wiederse-
hen nach den Sommerferien ist die ideale Situati-
on, um mit den Schilern die bereits bekannten Be-
griBungs- und Abschiedsformeln zu wiederholen
sowie um Fragen nach dem Befinden und einfache
Antworten auf diese Fragen einzufUhren.

FUhren Sie die Schuler in die Situation ein. Dabei
kann sowohl die Muttersprache als auch Deutsch
verwendet werden. Fragen Sie, wen die Schuler auf
der Zeichnung auf Seite 10 des Lehrbuches sehen
und wo sich die Szene abspielt. Die Schiler ver-
suchen zu antworten: Das ist Anna. Das ist Benno.
Anna und Benno sind in der Schule. Helfen Sie mit
Wortern, falls Ihre Schuler Hilfe brauchen.

und zoomen Sie die Details nadher heran.

I Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 10 Uber den Beamer

Fragen Sie die Kinder, wer das dunkelhaarige Mad-
chen ist, Uber das Anna und Benno sprechen. Falls
die Schuler nicht sofort antworten, stellen Sie ein
paar Fragen, wie zum Beispiel /st das Lisa? Ist das
Tina? Die Schuler antworten mit Nein. Fragen Sie
dann: Und wer ist das? Lassen Sie Vermutungen
sammeln. Das Gesprach wird in der Muttersprache
geflhrt.

Spielen Sie anschlieBend die Aufnahme
1.11. Die Schuler lesen den Text im Lehrbuch

nicht. Keine Ahnung.

Die Aufnahme 111 wird mehrmals gehodrt, danach
versuchen die Kinder nachzusprechen und die Into-
nation nachzuahmen (Aufnahme 1.12). H6ren Sie den
Kindern zu und kontrollieren Sie ihre Aussprache.
Korrigieren Sie diese, falls nétig. Vergessen Sie nicht,
die Kinder zu loben, wenn sie sich MUhe geben.

Besprechen Sie mit den Schilern die Fragen, die
sich Anna und Benno gegenseitig stellen. So wird
die Struktur Wie geht’s dir? eingeflihrt. Sie koén-
nen drei Bilder von Gesichtern an die Tafel kleben:
einem zufriedenen, einem neutralen und einem

traurigen. Erklaren Sie anhand der Bilder die typi-
schen Floskeln, die das Befinden eines Menschen
beschreiben: Tolll Prima! Gut. So lala. Nicht so gut.
Schlecht.

Sprechen Sie die neuen Woérter mehrmals vor. Die
Schiler sprechen nach. Fragen Sie einige Schu-
ler: Wie geht’s dir?, um zu prifen, ob die Schiler
die Frage verstanden haben. Die angesprochenen
Schuler antworten. Die Szenen werden mehrmals
nachgespielt, erst im Chor, dann in Gruppen aufge-
teilt: Jungen - Madchen, wieder einzeln und auch in
verschiedenen Lautstarken: laut - leise usw. Achten
Sie dabei auf die Aussprache und die Intonation.

Weisen Sie die Schuler darauf hin, dass man auch
Gestik, Mimik und seine Stimme benutzen kann, um
adaquat zu reagieren.

Spielen Sie mit den Schilern Pantomime. Fragen
Sie einen Schuler Wie geht’s dir? Der zeigt sein Be-
finden pantomimisch, lachelt oder macht ein trau-
riges Gesicht. Die anderen mussen raten. Wer als
erster richtig geraten hat, darf als nachster panto-
mimisch lhre Frage beantworten.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Lassen
Sie die Schiuler in Paaren oder Kleingruppen arbei-
ten. Ein Schuler stellt die Frage, die anderen re-
agieren. Dann ist der nachste Partner dran. Loben
Sie die Schiuler, wenn sie diese Aufgabe mit gewis-
ser Theatralik ausfthren.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgabe 2
im Arbeitsbuch auf Seite 13.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler verwenden Woérter, die das Befinden
beschreiben

- Die Schuler Gben ihre Mimik

- Die Schuler Uben das Schreiben

Fragen Sie die Schuiler, wie es den dargestellten
Personen geht. Die Kinder schlipfen in die Rollen
der Personen auf dem Bild und zeigen verbal und
nonverbal ,,ihr“ Befinden. Wichtig ist hierbei die Mi-
mik.

Danach malen die Schiuler einen entsprechenden
Gesichtsausdruck. Fragen Sie dabei, was Benno,
Tina, Anna, Grazia, Daniel und Fabian sagen.

Fragen Sie als nachstes, wie es den Schuilern geht.
Zeigen Sie es pantomimisch, und anschlieBend er-
rat die Klasse, was dargestellt wurde. Die Kinder
malen sich und schreiben ihre Antwort auf die Fra-
ge: Wie geht’s dir?, die mit dem Bild Gbereinstimmt.
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UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuiler und verabschieden Sie
sich von Ihnen. Fragen Sie zum Abschied: Die
Stunde ist zu Ende. Wie geht’s euch?

Sprechen Sie mit allen einzeln und fragen Sie je-
den Schuler: Gut gemacht. Toll! Und wie geht’s
dir? Die Schuler antworten: Gut! Sehr gut! Sa-
gen Sie dann: Schén. Dann bis morgen. Tschdiiss!
Auf Wiedersehen.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 2

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
e Eine neue Schilerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

¢ Sich begrifBen und sich verabschieden

* Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

e Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ * nicht so gut
° prima e schlecht e wie viel

* so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 < sehr gut
STUNDE 2

FOKUS

» Uber das Befinden sprechen
e Zusatzliche Informationen einholen
¢ Bis 20 zahlen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Das ist ... e Wer ist das?
* Wie bitte!

e Wie geht’s dir?

e Ich habe ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Karten mit ,fremden”“ Namen

e Zahlenkarten

* Diverse Gegenstande

e Aufkleber

e CD-Player

* Beamer

* Anzeigegerat

e Laptop

LEHRBUCH
¢ Seiten 10-11

ARBEITSBUCH
e Seiten 12-13

n Hallo, wie geht‘s dir?
nac

Der Zahlen-Rap
13,14,15,16 20,19,18,17
Ja, und was kommt dann? Nochmal anders rum.

17,1819, 20
Du bist endich dran. Und der Rap ist um.

n Hallo, wie geht‘s dir? {11 zelchne die passenden Gesichtsausdricke.

1 Kiebe die richtige Antwort ein.

Schreibe die Frage zu Ende.

Wie

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie die Stunde wie immer mit der Be-
grtBung an: Guten Morgen, Kinder! Fragen Sie
die Schuler, wie es ihnen geht. Dann gehen Sie
im Klassenraum herum und begrii3en Sie jeden
einzelnen Schiler. Und fragen Sie dabei: Guten

Morgen, wie geht es dir? Hallo, wie geht’s dir?
Die Schiler antworten und reagieren auf die
Fragen. Fordern Sie die Schuler auf, einander
zu gruBen und nach dem Befinden zu fragen.
Dabei kénnen die Schuiler im Klassenraum her-
umlaufen und dabei paarweise sprechen.

Wiederholen Sie kurz, was die Kinder in der vorigen
Stunde erfahren haben. Zeigen Sie dabei das Bild
auf Seite 10 und fragen Sie: Wer ist das? Machen
Sie die Schuler neugierig auf das neue Madchen in
Annas Klasse. AnschlieBend stellen die Kinder eine
ahnliche Situation in der Klasse nach und schllp-
fen in die Rollen von Anna und Benno. Achten Sie
auf die Aussprache, unterstitzen Sie und motivie-
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ren Sie die Schuler, die Szenen ,richtig” zu spielen.
Dabei kdnnen sich die Kinder im Raum bewegen.

Spielen sie danach die Aufnahme 1.12. Die
) ) Schiler héren die Szenen und sprechen
nach. Beim Héren zeigen sie mit dem Fin-
ger bzw. dem Stift auf die Personen, die genannt
werden. Gehen Sie durch das Klassenzimmer und
kontrollieren Sie das Verstandnis. Fragen Sie die
Schiler nach den neuen Personen: Wer ist das? Die
Schiler antworten: Das ist Grazia. Das ist Grazias
Schwester.

Zeigen Sie die Seite 10 Uber den Beamer
und zoomen Sie die Details naher heran.

Die Schuler héren die Aufnahme 113 auf
)27 Seite 11 und wiederholen einzelne Satze.
“E=> Dann lesen sie die Dialoge mit verteilten
Rollen und spielen schlieBlich &hnliche Situationen
nach, ohne dabei ins Lehrbuch zu sehen.

Erklaren Sie pantomimisch die neue Wendung: Wie
bitte?, indem sie |lhre Hand ans Ohr legen, als hat-
ten Sie nicht gehort, was die Kinder sagen.

Um die Struktur: Wie bitte? zu Uben, k&dnnten Sie
das folgende Frage-Antwort-Spiel spielen: Wie
heiBt du? - Ich heiBe Elias. - Wie bitte? Wer bist
du? - Ich bin Elias. - Aha. Toll.

Die Schiler gehen im Klassenzimmer herum und
stellen sich gegenseitig vor. Dabei verwenden sie
auch die neue Wendung: Wie bitte?

Fakultativ: Verteilen Sie unter den Schilern Karten
mit ,fremden”“ Namen (z.B.: Silke, Georg, Jens ...),
dann stellen sich die Kinder mit ihren fiktiven Na-
men vor und fragen nach den Vornamen ihrer Klas-
senkameraden.

Um den Wortschatz zu Uben, spielen die Schiler
ahnliche Situationen wie die auf Seite 11 des Lehr-
buchs nach (Anna und Benno fragen Grazia, wie sie
heif3t.). Die Kinder Uben zu dritt und prasentieren
ihre Dialoge im Plenum.

Als ndchstes werden die Zahlen von 1 bis 12
)% wiederholt, z.B. als Kettenlbung oder
Wirfelspiel. Wiederholen Sie mit den
Schilern unter anderem auch den Zahlenrap aus
dem ersten Band (Seite 33, Aufnahme 1.40).

&% Dann hoéren die Schiler den Zahlen-Rap
) ,,,,\-‘ (Aufnahme 1.15). Die Kinder hoéren zu und
ZE= ||atschen mit. Nennen Sie nacheinander alle
Zahlen von 13 bis 20 und die Schuler wiederholen
und zeigen die Zahlen mithilfe ihrer Finger, z.B. flr 13
zuerst drei Finger, dann zehn. So kontrollieren Sie das
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Verstandnis. Lassen Sie die Schiler mehrmals nach-
sprechen, im Chor und einzeln, in Kleingruppen und
Paaren, mit verschiedener Stimme. Achten Sie dabei
auf die Aussprache, vor allem auf die langen und kur-
zen Vokale.

Fakultativ: Teilen Sie die Schuler in Gruppen ein und
organisieren Sie einen musikalischen Wettbewerb.
Jede Gruppe Ubt und kann dabei die genannten
Zahlen beliebig zeigen (mit Fingern, Zahlenkarten
oder diversen Gegenstanden). Zum Schluss pra-
sentiert jede Gruppe ihre Darbietung und es wird
entschieden, welche Gruppe die beste war.

Fakultativ: Spielen Sie ein Kartenspiel mit den Schu-
lern. Fertigen Sie jeweils zwei Karten mit der glei-
chen Zahl von 13 bis 20 an und verteilen Sie sie in
der Klasse. Die Schiler bewegen sich im Klassen-
raum und fragen einander: /ch habe die Siebzehn.
Wer hat die Siebzehn? Das Spiel wird so lange ge-
spielt, bis alle Paare sich gefunden haben. Danach
werden die Karten noch gemischt und verteilt und
das Spiel geht von vorne los.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler die Aufgabe 1im
Arbeitsbuch auf Seite 12.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Frage: Wie geht’s
dir? und die Antworten auf diese Frage

- Die Schiuler Uben das Sprechen

- Die Schiler Uben die Schonschrift

Die Schuler sehen sich die Bilder an und Uberlegen,
was die dargestellten Personen sagen kdnnten.
Fragen Sie: Was sagt Benno? Die Kinder kleben
passende Aufkleber auf jedes Bild. Danach kénnen
die Schuler zu zweit ahnliche Szenen nachspielen.

Um die Struktur noch einmal zu Uben, ,vertonen”
die Schuler schriftlich den Dialog zwischen Lisa
und Anton. AnschlieBend beantworten sie auch
noch die Frage von Frau Kamm: Wie geht’s dir? Je-
der Schuler schreibt seine Antwort. Sagen Sie, dass
Sie die Rolle von Frau Kamm Ubernehmen. Dann
gehen Sie durch den Klassenraum und stellen Sie
jedem Kind die Frage. Lassen Sie alle Schuler die
Frage beantworten.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

¢ m¥% Beenden Sie die Unterrichtsstunde mit

“ ¥ dem Zahlen-Rap. Singen Sie zusam-
men mit den Kindern und verabschie-
den Sie sich von jedem Kind einzeln.

=7 J“‘/




Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 3

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
¢ Eine neue Schilerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Sich begrtfBen und sich verabschieden

e Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

e Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ e nicht so gut
° prima e schlecht e wie viel

* so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 e« sehr gut
STUNDE 3

FOKUS

e Spielen

* Hbren

¢ Fragen nach dem Befinden stellen
¢ Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN
Aktiv: e [ch weil3 (nicht).

ARBEITSBUCH
e Seiten 14-15

nwn spielen und liben Tastspiel Neun? Fanf?) (Ja. Richtio

| Gut. Und wie | al . e

Ballspiel | oentar? GH Nein. Falsch. @ S
WH‘ n?d 7 “
Rechenspiel
Wirfelspiel &:‘i &

lenheige | () qut

e heift du? | & Maja.
woesit @B @) |wrones Qoo
{sehrgut. | () nicht so gut
() schiecht
@ solala
rima
ch weif nicht.
Keine Ahnung.

10 Wer helBt wie? Erginze die Namen.

VVﬂW@

1 Wer sagt was? Male die Sprechblasen zu derselben
Sun in !Iolchlr Flrhl aus. Ordnl d:nn
itu:

20 Trenne und setze die richtigen
Satz: nll:h I Ll die S&tze vor.

e Wie geht’s dir?
e Ja, das stimmt.
e Ja, das ist richtig.

e Nein, das stimmt nicht.

e Nein, das ist falsch.

* Keine Ahnung.

* Rate, rate, wer ist das?
e Mir geht’s ...

e Wie alt bist du?

e Was magst du?

UNTERRICHTSEINSTIEG

Al

Nehmen Sie die Handpuppen von Anna

3 und Benno und begriBen Sie die Kin-
nS SN der, z.B. Guten Morgen, liebe Kinder.

e Wer ist das? e /ch heil3e ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

* Handpuppen

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Ball

e Foto von Babys

e Warfel

e Buntstifte

e Blatter mit Wortern

LEHRBUCH
e Seite 12

Fragen Sie dann einzeln: Hallo, Thomas, wie
geht’s dir? Hallo, Kira, wie geht’s dir? Die Kinder
antworten. Sagen Sie den Kindern, dass sie
heute spielen werden.

BALLSPIEL

Erklaren Sie den Kindern die Regeln. Die Schuler
stehen im Kreis und werfen einander den Ball zu.
Der erste Schuler stellt die Frage: Wie geht’s dir?
und wirft den Ball jemandem zu. Der Schuler, der
den Ball fangt, antwortet und wirft den Ball weiter.

Fakultativ: Das Spiel kann man wie folgt variieren:
Auf die Frage: Wie geht’s dir? antwortet ein Kind:
Sehr gut, macht aber dabei ein unglickliches Ge-
sicht. Bevor der Ball weiter geworfen wird, missen
die anderen Schiler reagieren: Ja, das stimmt! Ja,
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das ist richtig! oder Nein, das stimmt nicht! Nein,
das ist falsch.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Die
Schuler sitzen im Stuhlkreis. Ein Kind steht in der
Mitte und fragt: Wie geht’s dir? und zeigt dabei auf
eine Person seiner Wahl. Wenn die Person antwor-
tet: Danke, gut!/, mUssen sein linker und rechter Sitz-
nachbar schnell die Platze tauschen. Wenn die Ant-
wort lautet: So /ala, mUssen alle Schuler die Platze
tauschen. Wenn die Person allerdings mit Schlecht
antwortet, bleiben alle auf ihren Platzen sitzen und
das Kind, das in der Mitte steht, fragt weiter.

Das Kind, das in der Mitte steht und fragt, versucht
ebenfalls, einen Platz im Stuhlkreis zu ergattern.
Der Schler, der keinen freien Platz findet, bleibt in
der Mitte und stellt nun die Fragen.

RATESPIEL

Erkladren Sie den Schulern die Regeln. Die Schuler
sitzen im Kreis. Auf dem FuBboden/Tisch vor ihnen
liegen Fotos, die ihre Klassenkameraden als Babys
oder Kleinkinder zeigen. Ein Schuler zeigt auf ein
Foto und fragt: Wer ist das? Die anderen sagen: /ch
weil3 nicht. Keine Ahnung.

Wenn ein Schler erkennt, wen das Foto zeigt,
kann er reagieren: Ich wei3. Ich wei3. Das ist Adam.
Die anderen Schiler reagieren: Richtig! Das stimmt.
Das ist Adam! oder Falsch! Das stimmt nicht. Das ist
nicht Adam. Das ist Jan.

Fakultativ: Die Schuiler spielen zu zweit. Der eine
Schuler denkt an eine Person, die sich im Klassen-
raum befindet und sagt: Rate, rate, wer ist das? Das
ist nicht Kira und das ist nicht Anton. Wer ist das?
Der zweite Schuler reagiert: Ich weil3 nicht. Keine
Ahnung. Der erste Schler gibt Hilfe: Das ist M ... Der
zweite reagiert: Ich wei3, ich wei3. Das ist Maria.

WURFELSPIEL

Zum Vorbereiten des Spieles werden die Wbérter:
gut, nicht so gut, sehr gut, so lala, schlecht, prima
wiederholt und die Struktur: Mir geht’s ... einge-
fUhrt. Die Schuler spielen in Paaren oder in kleinen
Gruppen. Die Kinder fragen einander nach ihren
Namen und ihrem Befinden und wurfeln dabei.

Auf die Frage nach ihrem Befinden antworten die
Schiler auf Grundlage der Seite 12 in ihren Lehr-
bUchern.

Fakultativ (fiir leistungsstidrkere Schiiler): In fort-
geschrittenen Gruppen kdnnen sich die Schiler
mehr Fragen stellen, wie z. B.: Wie alt bist du? Was
magst du? Auf diese Weise wird die nachste Auf-
gabe vorbereitet und entlastet.
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Fakultativ: Die Schiler kbnnen so tun, als hatten sie
eine Frage akustisch nicht verstanden und mussten
daher nachfragen: Wie bitte? Wie alt bist du?

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
3, 4,5 im Arbeitsbuch auf Seiten 14-15.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler ordnen Fragen und Antworten zu

- Die Schuler wiederholen typische Strukturen, mit
deren Hilfe man nach dem Namen und dem Be-
finden fragt

- Die Schiler Uben das Lesen

Die Schuler benennen die Personen auf den Bildern.
In leistungsstarken Gruppen kdnnten die Schiler
Uberlegen, was die dargestellten Personen wohl
sagen. Danach lesen die Schuler die Sprechblasen
und malen dann die Texte, die zusammenpassen,
in derselben Farbe aus. AnschlieBend ordnen sie
die Texte den Bildern zu. Und sie kdnnen ahnliche
Szenen vorlesen und nachspielen.

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler erkennen Wortgrenzen

- Die Schuler Uben die Verwendung von Satzzeichen

Die Schuler arbeiten allein. Die Aufgabe ist es, die
Woérter in den Satzen zu trennen und richtige Satz-
zeichen zu setzen.

Uberprifen Sie die Aufgabe und bitten Sie die ein-
zelnen Schiler, ihre Satze laut vorzulesen. Achten
Sie dabei besonders auf die richtige Intonation und
auch auf die Satzzeichen am Satzende.

Fakultativ: Schreiben Sie die Wérter aus den drei
Satzen auf groBBe Blatter und verteilen Sie sie an
die Schuler. Die Schuler missen sich ,,gegenseitig
finden” und wieder drei Satze bilden.

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler ordnen die Spielsachen den Namen zu
- Die Schuler Uben die Struktur: /ch heiBBe ...

- Die Schuler Uben das Schreiben

Zuerst ordnen die Schuiler den Spielsachen passen-
de Requisiten zu und finden so ihre Namen heraus.
Dann schreiben sie die Namen der Spielsachen auf.

Bitten Sie die Schuler, die Satze laut vorzulesen.

Fakultativ: Sie kdnnten ahnliche Spielsachen vor-
bereiten und die Schiler bitten, sich in ihrem Na-
men vorzustellen.



Fakultativ: Fragen Sie, ob die Schiler noch die
Worter flUr die dargestellten Spielsachen wissen.
Ein Teil der Wbérter ist schon bekannt (die Puppe,
der Hund). Sie kdbnnen die anderen Spielsachen be-
nennen (das Auto, das Pony, der Ritter). Es lohnt
sich, jetzt schon die Vokabel das Auto einzufUhren,
da sie in Lektion 3 auftaucht.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fur ihr konzentriertes Ar-
beiten und beenden Sie die Unterrichtsstunde,

indem Sie sagen, dass es nett ist, andere Men-
schen nach ihrem Befinden zu fragen und dass
sie es ab jetzt auch tun werden.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 4

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
e Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

» Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Sich begrtBen und sich verabschieden
e Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem

Befinden beantworten
e Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ e nicht so gut
e prima e schlecht e wie viel

e so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 e sehr gut
STUNDE 4

FOKUS

e Spielen

* Héren

e Fragen nach dem Befinden stellen
e Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: e [ch habe ...

e [ch bin die Nummer ... ... plus... st ...

* Richtig. e Wie geht’s dir?
e Falsch. e Mir geht’s ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch
e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Zahlenkarten

» Sack/Tute mit Steinen

» Schnur/Knete

* Schal

» Karten mit Punkten und Zahlen
* Wirfel

* Bleistift

LEHRBUCH
e Seite 13
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ARBEITSBUCH
e Seite 16

Tastspiel (Newnz gungo |, Richtia.|

Nein. Falsch.
Hallo, Lena "y 4

Wie geht's dir? / diEe o8 S
K, : Rechenspiel

(i 8 " -
e ok 29
Wirfelspiel ¥ G
Wie heifit du? | g g
ut
s 6 plus

Ballspiel

Partnerfinger

ﬁ’» Sechzehn, &

Welche Zahlen sind nicht da?
Erganze den Satz und lles Ihn vor.

Was sagen die Kinder?

{11 Wer hat welchen Spind? Ergéinze die Satze und
Tles sle vor.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schiler und fragen Sie sie,
wie es ihnen geht. Gehen Sie im Klassenraum
herum und sprechen Sie einzelne Schiler an.

TASTSPIEL

Vor dem Spiel werden noch einmal die Zahlen wie-
derholt, zuerst die schon bekannten 1 bis 12, dann
die neu eingefihrten von 13 bis 20.

Lassen Sie die Schuler die Zahlen nachsprechen
oder zeigen Sie ihnen die Zahlenkarten und lassen
Sie sie die Zahlen benennen. Die Aufgabe kann
mehrmals durchgefihrt werden, im Plenum, in
Kleingruppen oder in Paaren.

In einer Klasse mit etwa 20 Kindern kann man auch
eine Zahlen-Schlange bilden und jeder Schiler
nennt seine Zahl: /ch bin die Nummer 15.



Die Schuler spielen zu zweit. Jeder zeichnet sei-
nem Partner eine Zahl auf den Rlcken. Die Kinder
raten, um welche Zahl es sich handelt und sagen
das deutsche Zahlwort.

FUr das nachste Tastspiel braucht man einen klei-
nen Sack oder eine Tute. Die Schiler missen mit
verbundenen Augen die Anzahl der Gegenstande
in dem Sack (in der Tute) ertasten.

Fakultativ: FUr das nachste Zahlenspiel braucht
man eine dicke Schnur, mit deren Hilfe man die
Zahlen auf dem Tisch legen kann oder Knete so-
wie einen Schal, um die Augen zu verbinden. Dann
wird eine Zahl geformt. Ein Schuler mit verbunde-
nen Augen muss sie erraten.

RECHENSPIEL

Auch Mathematik kann im Fremdsprachenunter-
richt gelbt werden. Die Schiler spielen in Grup-
pen. Flr das Spiel werden Karten mit Punkten und
Zahlen (die der Anzahl der Punkte entsprechen)
gebraucht. Die Karten liegen auf dem Tisch, sodass
man die Zahl nicht sehen kann. Ein Schuler zieht
zwei Karten und muss addieren. Der Schuler gibt
das Ergebnis auf Deutsch an. Die anderen kont-
rollieren, indem sie sagen: Richtig! oder Falsch. In
letzterem Fall muss die Antwort korrigiert werden.

Fakultativ: Klopfen Sie mit einem Woirfel oder
Bleistift auf den Tisch. Die Schuler zdhlen im Kopf
mit und sagen dann, welche Zahl Sie ,,geklopft” ha-
ben. Der Schuler, der als erster die richtige Zahl ge-
nannt hat, darf die nachste Zahl ,klopfen®.

Klopfen Sie jeweils zweimal. Die Schiler mulssen
addieren.

Fakultativ: Andern Sie die Reihenfolge in der Zah-
lenschlange an der Tafel, sodass sie falsch ist. Die
Schiler mussen den Fehler entdecken und korri-
gieren.

Fakultativ: Jeder Schiler bekommt eine Karte mit
einer Zahl, die er niemandem zeigen darf. Dann
laufen die Schuiler im Klassenraum herum und nen-
nen einander ihre Zahl, dann werden die Zahlen ad-
diert. Zum Beispiel: Ich habe die Funf. Und ich habe
die Acht. Finf plus acht ist dreizehn.

WER WURFELT MEHR?

Mehrere Kinder stehen an einem Tisch. Auf dem
Tisch liegen drei Wurfel, die z.B. 4, 6 und 3 zeigen.
Das Kind, das gerade gewdrfelt hat, sagt: 4 plus 6
plus 3 ist 13. Wer wdrfelt mehr? Dann ist der Nachs-
te dran. Der Schler, der die hdochste Zahl gewdrfelt
hat, hat gewonnen.

PARTNERFINGER

Ein Kind nennt eine Zahl, zum Beispiel: Sechzehn.
Daneben stehen zwei Kinder an einem Tisch und
drlcken die entsprechende Zahl von Fingern auf
die Tischplatte (z.B. 10 und 6) oder sie halten die
Finger hoch.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler die Aufgaben 6
und 7 im Arbeitsbuch auf Seite 16.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schler trainieren die Beobachtungsgabe und
die Konzentrationsfahigkeit

- Die Schuler erkennen Unterschiede zwischen zwei
Bildern

- Die Schuler verwenden die kennengelernten Struk-
turen in kleinen Theaterstlcken

Die Schuler sehen sich die beiden Bilder an und
suchen zehn Unterschiede zwischen ihnen. Die
Kinder kénnen zu zweit arbeiten, die Unterschiede
farblich kennzeichnen und sie vergleichen. Diese
Ubung kann man auch als einen kleinen Wettbe-
werb durchfihren: Wer zuerst alle Unterschiede
findet, gewinnt.

Und danach inszenieren die Schuler eine Situation,
in der sie die folgenden Sprachhandlungen ver-
wenden: Hallo, wie geht’s dir? Mir geht’s prima.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen die Zahlen
von 13 bis 20

- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler Uben die Aussprache

Die Schuler arbeiten allein. Sie suchen die Schlie3-
facher der Kinder und tragen die richtigen Zahlen
in die Felder ein. Die Schuler k&énnen ihre Losungen
zu zweit vergleichen. AnschlieBend lesen einzelne
Schuler ihre Satze im Plenum vor.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Geben Sie den Schuilern die Zahlenkarten mit
den Zahlen 1-12 bzw. 13-20, je nachdem wie

grof3 die Klasse ist. Die Kinder stellen sich in
der richtigen Reihenfolge auf und nennen die
Zahlen auf Deutsch und verabschieden sich der
Reihe nach.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 5

34

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

 Sich begrifBen und sich verabschieden

* Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

* Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ
e prima

* so lala

e toll

e nicht so gut
e schlecht e wie viel
e gut e plus
e Zahlen 13-20 e« sehr gut

STUNDE 5

FOKUS
* H6ren
» Verstehen
* Sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Ich mag ...

* Anna mag ...

e Was mag Tina?

Passiv:

e Wer ist heute da?

e Wer ist nicht da?

e Wie viele Schdler sind
heute da?

* Wie viele sind krank?

e Wie viele M&dchen/
Wie viele Jungen sind
in unserer Klasse?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Buntstifte

* CD-Player

* Beamer

* Anzeigegerat

e Laptop

LEHRBUCH
e Seite 14

ARBEITSBUCH
* Seite 17

nGrazias neue Freunde
ill die r aus der Klasse LY it. -
enne
Icht zuerst? Nul

noch einmal zu, Wer mag was?
Verbinde und erzshle.

Hor

. ’ &7 )
1%, o
Was sagen die Kinder?
,

Wer hat welchen Spind? Ergénze die Satze und

lies sie vor.

1 Welche Zahlen sind hier versteckt?
rter aut.

sSche zwZigan

{21 Bist du gut in Mathe? Erganze und lies die Sitze vor.

5+1= 6+8= 19-2=

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde damit, dass Sie die
Schuler begrtiBen und die Anwesenheit kont-
rollieren. Fragen Sie: Wer ist heute da? Wer ist
nicht da? Wie viele Schiiler sind heute da? Wie

20-13=

viele sind krank? Wie viele M&dchen / Wie viele
Jungen sind in unserer Klasse? usw. Die Schuler
beantworten kurz die Fragen. Passen Sie dabei
auf, dass moglichst viele Zahlen von 13 bis 20 in
den Antworten vorkommen.

Vor dem Hoérverstehen wiederholen Sie mit den
Schulern die Struktur: /ch mag .../Anna mag ... Dann
betrachten die Schiler die Zeichnung auf Seite 14
und nennen alle Kinder, die sie kennen (Tina, Lisa,

Fabian, Grazia, Grazias Schwester).

l und zoomen Sie die Details naher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die

Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 14 Uber den Beamer



Danach héren die Kinder die Aufnahme
7 116 und nummerieren im Buch, wer zuerst
spricht.

AnschlieBend hoéren die Kinder die Aufnah-
7 me noch einmal (117) und markieren mit
Buntstiften, was die jeweilige Person mag.

Seite 14: Transkription

Laura: Hallo, Kinder.

Kinder: Hallo! Hallo! Guten Tag!

Laura: lhr seid alle in der Klasse 2a. Richtig?

Kinder: Ja. Ja.

Laura: Aha. Schén. Sag mal, wie hei3t du?

Tina: Hallo, ich heie Tina und bin 7 Jahre alt.

Laura: Schén. Und was magst du, Tina?

Tina: Ich mag Pizza und Schokolade. Und ich
mag Schule. Lernen ist toll.

Laura: Und du? Wer bist du?

Fabian: Guten Tag, ich bin Fabian. Ich bin auch
sieben Jahre alt. Aber mein Bruder Jakob
ist dreizehn. Und meine Schwester Lene
ist finfzehn. Sie mag Kino und ich mag
Mathe. Rechnen ist toll!

Lisa: Und ich heiBe Lisa. Ich gehe auch in die
Klasse 2a.

Laura: Aha.

Lisa: Ich bin sieben Jahre alt. Ich mag Musik
und Mathe mag ich nicht.

Laura: Ach wirklich?

Lisa: Ja. Mathe ist blod.

Lésungen:

1- Tina; 2 - Fabian; 3 - Lisa
Tina: Pizza, Schokolade
Fabian: Mathe (Rechnen)
Lisa: Musik

Fakultativ: Falls nétig, kann man den Text
&) ein zusatzliches Mal horen.

Kontrollieren Sie, ob die Schuler den Text verstan-
den haben und fragen Sie nach den Vorlieben jedes
Kindes: Was mag Tina? Was mag Lisa? Die Schuler
antworten.

Fakultativ: Die Schuler kénnen auch in Paaren
arbeiten, die Fragen selbst formulieren und dann
beantworten.

Fakultativ: Damit alle Schuler aufpassen, kdonnten
Sie nachfragen: Ja? Richtig? oder falsche Informa-
tionen angeben, die die Schuler korrigieren mussen.

Zum Schluss erzahlen die Schiler, was sie mdgen.
Diese Aufgabe kann man sowohl! im Plenum durch-
fUhren, als auch in Paaren oder Kleingruppen. Die

Schiuler tauschen sich aus und erzahlen im Plenum,
was sie Uber die anderen erfahren haben.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schuler die Aufgaben
8, 9 und 10 im Arbeitsbuch auf Seite 17

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen die Zahlen
von 1 bis 20

- Die Schuler Uben das Schreiben

- Die Schuler Uben ihre Aufmerksamkeit und Kon-
zentration

Die Schuler benennen alle Zahlen, die in der Ubung
vorkommen. Fragen Sie die Kinder ab oder lassen
Sie sie in Gruppen arbeiten. Die Schuler tragen die
Zahlen ein, die sie sehen. AnschlieBend nennen die
Schiler alle Zahlen, die auf dem Bild fehlen und er-
ganzen die zweite Aufgabe in der Ubung: sie tra-
gen die fehlenden Zahlen ein. Bitten Sie dann die
Schdler, die in der Ubung fehlenden Zahlen zu ma-
len und das Bild so zu ergdnzen. Danach verbinden
die Schuler die Zahlen in der richtigen Reihenfolge
und lesen sie laut vor.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen noch einmal die Zahlen
von 1 bis 20

- Die Schuler Uben die Schénschrift

- Die Schuler schulen ihre Aufmerksamkeit

Die Schuler schauen sich die gemischten Buchsta-
ben an und bilden daraus Namen der Zahlen. Dann
schreiben sie sie auf.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen noch einmal die Zahlen
von 1 bis 20

- Die Schuler Uben das Addieren

- Die Schiuler schulen ihre Aufmerksamkeit und rech-
nerische Fahigkeiten

Die Schiler 16sen die Rechenaufgaben und lesen
sie dann vor. Auf diese Weise werden die Ergeb-
nisse kontrolliert.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

A

Nehmen Sie die Handpuppen von Anna
< und Benno und verabschieden Sie sich

- M von den Kindern einzeln. Sagen Sie z.B.
Tschds, Marika und geben Sie die Hand.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 6
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LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Sich begriBen und sich verabschieden

* Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

* Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ
e prima

* so lala

e toll

e nicht so gut
e schlecht e wie viel
e gut e plus
e Zahlen 13-20 -« sehr gut

STUNDE 6

FOKUS

* Hbéren

* Singen

* Bewegen

» SpaB an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

* Ich heiBBe ... e Wie findet ihr das Lied?
e Mir geht’s ... e /st das Lied nett?

e /ch mag ... e Was magst du denn?

e Das ist ja wunderbar!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player

* Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

LEHRBUCH
e Seite 15

ARBEITSBUCH
e Seiten 18-19

Das ist ja wunderbar! E

Hor zu und sprich nach. Hor zu und sing mit.

Kuchen.
ol Na 56 was! Toll!
inderbar!

Kennst du noch das Lied? Ergéinze die Liicken.
Zwel Wrter blelben Ubrig.

| Kuchen e bin e Orangensaft » prima o heifle « fantastisch

Wie heiit du denn? Wie heiBt du denn?

Ich Magdalene.

Wie geht's dir denn? Wie geht's dir denn?

Mir geht's . Danke.

Was magst du denn? Was magst du denn?

Markiere :
123456 789 10 und
1112 13 14 15 16 17 18 19 20

@ 11 Ordne die Sitze den Personen zu.
e heif Wie geht's

Hor noch hlen nen nt Benno?
ki

{11 Welches Wort aus dem Lied st hier versteckt?
janze es.

i o

Dasistjaun !

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schiler und fragen Sie sie,

wie es |lhnen geht, z.B.: Wie geht’s euch? Wie
geht’s dir, Anna? Die Schiler beantworten die
Frage. Reagieren Sie unterschiedlich, damit es
wie eine kleine Konversation klingt: To/ll Schén!
Freut mich! usw.

Bevor die Schuiler das Lied hoéren, sehen sie sich
die Bilder auf Seite 15 an und Uberlegen, was die
Kinder in den dargestellten Situationen sagen

kdnnten.

l zoomen Sie die Details ndher heran.. Fordern
Sie die Kinder auf, auch Uber die Details zu

sprechen.

Zeigen Sie die Seite 15 Uber den Beamer und

Helfen Sie den Schulern, indem Sie die Situation
ein bisschen genauer beschreiben, dass die Kinder
sich in der ersten Szene kennenlernen, sich in der
zweiten gegenseitig nach ihrem Befinden fragen
und in der dritten Uber ihr Lieblingsessen sprechen.

Auf diese Weise werden die Schller den Text,
der neue Strukturen festigen soll (/lch heiBe ...



Mir geht’s ...), besser verstehen und sich an bereits be-
kannte Worter und Strukturen erinnern (/ch mag ...).

& Danach héren die Schiler das ganze Lied
) (Aufnahme 1.19). Fragen Sie die Kinder, ob
ik ihnen das Lied gefallen hat: Wie findet ihr

das Lied? Ist das Lied nett?

;
7 R
)

)5S

2==

Bevor die Schiler das Lied singen, wird an
der Aussprache und Intonation gearbeitet.
Spielen Sie den Songtext (Aufnahme 1.18)
vor. Die Schiler wiederholen Zeile fUr Zeile, erst im
Chor, dann einzeln. Achten Sie dabei auf die richti-
ge Satzintonation in den Fragesatzen. Zum Schluss
singen die Schuler das ganze Lied nach und dann
selbst zur Instrumentalfassung (Aufnahme 1.20).

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Die
Schiler kébnnen die jeweils zweite Zeile in jeder
Strophe zu andern versuchen. Dabei ist es sinnvoll,
wenn sie in Kleingruppen arbeiten, um den neu-
en Text zu verfassen. Helfen Sie den Schilern mit
eventuellen Ideen. Schreiben Sie ein paar Ideen fur
die letzte Strophe an die Tafel wie z.B. Tomatensaft
und Schinken, Salamibrot und Kise usw. Dann wer-
den die verschiedenen Varianten vorgesungen und
die Klasse entscheidet, welche die beste war.

Fakultativ: Das Lied ist als Wiederholung des Lern-
stoffes des 1. Lernjahres gut geeignet. Spielen Sie
mit den Kindern ein traditionelles Kettenspiel, zum
Beispiel basierend auf der dritten Strophe. Die
Kinder stehen im Kreis. Fangen Sie an und fragen
Sie den ersten Schuler: Was magst du denn? Der
Schuler sagt, zum Beispiel: Ich mag Erdbeereis. Die
anderen und auch Sie reagieren: Na so was! Toll!
Das ist ja wunderbar! Und fragen Sie den nachsten
Schuler: Und was magst du denn? Der zweite Schi-
ler wiederholt das erste Wort und ergénzt: /ch mag
Erdbeereis und Schinkenbrot. Die Klasse reagiert:
Na so was! Toll! Und so geht es weiter.

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schiiler): Die
zweite Strophe des Liedes eignet sich perfekt als
Dialogspiel. Die Kinder laufen durch den Klassen-
raum und fragen einander: Wie geht’s dir denn?
Der angesprochene Partner reagiert ahnlich wie im
Liedtext: Mir geht’s sehr gut. (Oder Mir geht’s pri-
ma.) Danke! Der erste Partner reagiert: Na so was!
Toll! Das ist ja wunderbar!

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschéaftigen sich die Schuler mit
den Aufgaben 12, 13 und 14 im Arbeitsbuch auf Sei-
ten 18-19.

Ubung 12

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen die in diesem Kapitel kennen-
gelernten Strukturen

- Die Schuler wiederholen und Uben den Liedtext

- Die Schuler arbeiten an ihrer Aussprache

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie ordnen die
Satze den dargestellten Personen zu. Gehen Sie
durch den Klassenraum, kontrollieren Sie die Auf-
gaben und helfen Sie den Schulern, falls sie lhre
Hilfe bendtigen. AnschlieBend kd&nnen die Schiler
den Dialog vorlesen oder vorsingen.

Ubung 13

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das Schreiben und Lesen

- Die Schuler wiederholen und Uben den Liedtext
- Die Schuler arbeiten an ihrer Aussprache

Die Schuler arbeiten selbststandig und erganzen
den Luckentext. Kontrollieren Sie die Aufgabe in der
Klasse. Die Schuler lesen die Satze laut vor. Achten
Sie dabei auf die Aussprache und Intonation.

Fakultativ: Bitten Sie die Kinder darum, eine beliebi-
ge Liedzeile in einen Lickentext zu verwandeln und
auf einem Zettel zu notieren. Die Schuler kédnnen
Zettel mit Satzen tauschen und sie vervollstandigen.
Die Kinder kédnnen ebenfalls Uberprifen, ob sie die
Aufgabe richtig geldst haben, indem sie ihre Satze
mit dem Liedtext im Lehrbuch vergleichen.

Ubung 14

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wérter aus dem Lied
- Die Schuler Uben die Konzentrationsfahigkeit

Die Schuler |6sen das Bilderratsel. Helfen Sie den
Schulern und erklaren Sie ihnen die Vorgehenswei-
se, denn dieser Aufgabentyp kommt hier zum ers-
ten Mal vor. AnschlieBend lesen die Kinder den so
entstandenen Satz laut vor: Das ist ja wunderbar!

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde, indem Sie zu-
sammen mit den Schilern die zweite
Strophe des Liedes singen:

Wie geht’s dir denn? Wie geht’s dir denn?

Mir geht’s fantastisch. Danke!

Na so was! Toll! Na so was! Toll!

Das ist ja wunderbar!

“
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 7
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LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
* Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Sich begruBen und sich verabschieden

 Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

* Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ e nicht so gut
e prima e schlecht e wie viel

* so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 e sehr gut
STUNDE 7

FOKUS

* Sprechen

* Spafl3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e [ch heil3e ... e Wer ist das?
e [ch bin ... Jahre alt. * Was mag ...?
e /lch mag.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Stofftiere

* Lustige Tierfotos
* Kleine Belohnung
* CD-Player

* Beamer

* Ping-Pong-Ball

* Strohhalm

* Schere

e Laptop

* Anzeigegerat

LEHRBUCH
e Seite 16

ARBEITSBUCH
» Seite 22

nScherz-Zoo

Tiere erzahlen, wie sie heifien und was sie mégen. Benno gent oft aut den Spilpltz. Dort sislt o gern mit

Lies die Texte. Wer sagt was? Verbinde. enderenfsindemn g\

Hor zu und schau dir die Bilder an. K
" Hey, wie heift du?

T) jse b epasegetudmness,

B S e

~

Hieh he Frodd und ch bin
drei Jahre alt. Ich mag Warstchen.
S so locker

3 Guten Tag, ich heife Lutz P
/ und ch bin efn Kaninchen. -
fchmag Sala.Slat it gesund

Corn /7Du it | | Also Conny
und Nelly

Schwebender Ball

&
5

Fur dieses Experiment brauchst i
Cinen Tachtemmisoel enen inikbaren Strohhaim || a0
und eine Schere. ~

| Karze den oberen Teil des Strohhalms auf
~ eine Lange von 3 cm.

| Schneide den oberen Teil des Strohhalms
 an vier Stellen ein, so dass vier Streifen
entstehen. Knicke die Streifen nach auBen.

~

(il

= Leg vorsichtig einen Tischtennisball auf
diese vier Streifen.

4 Puste nun fattig durch den
Strohhalm Luft und lass zugleich
den Tischtennisball los,

Nach ein paar Versuchen schaffst du es so, den Ballin der Luft zu
halten! Wenn alle Kinder diesen Trick beherrschen, konnt ihr einen
Wettbewerb veranstalten. Ein Kind zshit auf Deutsch von 20 bis O.

‘Zwanzig, netizehn, achtzehn, siebzehn,
Sechzehn, fanfzehn, vierzen, creizehn, 2w,

Das Kind hort auf zu zahlen, sobald es einem Kind gelingt, den Ball
zum Schweben zu bringen. Die letzte Zahl entspricht den Punkten
fur das Kind, das diese Runde gewonnen hat. Wechselt euch ab
und spielt so lange, bis jedes Kind einmal gezahlt hat. Vergleicht
eure Ergebnisse mit Hilfe des Lefrers,

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde damit, dass Sie die
bekannten Tiernamen wiederholen: der Hund,
die Katze, das Kaninchen, der Papagei ... usw.
Sprechen Sie die Worter laut vor, zeigen Sie
auf entsprechende Tiere (z.B. Fotos im Buch).
Danach wiederholen Sie noch einmal die wich-
tigsten Worter zum Thema ,,Essen”. Zeigen Sie
die Bildkarten aus dem ersten Lernjahr und die
Schuiler nennen die Worter. Achten Sie darauf,
dass auch die Nahrungsmittel wiederholt wer-
den, die in den Texten vorkommen.

FUhren Sie die Kinder in das Thema der Stunde ein.
Sagen Sie, dass die Tiere auch gern von sich und
eigenen Vorlieben erzahlen wlirden, wenn sie spre-
chen kénnten. Das Gesprach kann in der Mutter-
sprache stattfinden.

Die Schuler sehen sich die Fotos an, benennen die
Tiere und Uberlegen, was sie Uber die Tiere sagen
kédnnten.



Zeigen Sie die Seite 16 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details ndher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Loben Sie die Ideen der Kinder. Es kann in Paaren
oder in Gruppen gearbeitet werden. Gehen Sie
durch das Klassenzimmer und helfen Sie den Schi-
lern, falls nétig. Es kommt darauf an, das Interesse
der Schuler zu wecken und ihr bereits vorhandenes
Wissen zu aktivieren.

Fragen Sie die Schuler, wer einen Hund, einen Pa-
pagei oder ein Kaninchen daheim hat. Die Kinder
erzahlen von ihren Haustieren, falls n6étig kann in
der Muttersprache erganzt werden. Lenken Sie das
Gesprach mit den Kindern so, dass diejenigen As-
pekte angesprochen werden, die auch in den Tex-
ten vorkommen. Bereiten Sie die Schiler auf das
Lesen vor.

Fragen Sie nun die Kinder, ob sie wissen, wie die
Tiere auf Seite 16 des Lehrbuchs auf Deutsch hei-
Ben (der Hund, das Kaninchen, der Papagei, die
Katze).

Dann werden die Texte gelesen und den Fotos zu-
geordnet.

Fragen Sie auch, welches Tier den Schilern am
besten geféllt. Die Schuler wéahlen ein Tier und
schlUpfen in seine Rolle. Es entstehen vier Gruppen,
je nach der Anzahl von Tieren. Die Kinder lesen den
jeweiligen Text und achten dabei besonders auf die
richtige Aussprache und genaues Lesen.

Zuerst lesen die Personen den Text, die z.B. den
Hund gewahlt haben, dann diejenigen, die sich fur
das Kaninchen entschieden haben und schlief3lich
die, denen der die Katze und auch der Papagei am
besten gefallen haben. Die Kinder kdbnnen gemein-
sam entscheiden, wer seinen Text am besten vor-
gelesen hat. Die Sieger aus jeder ,Gruppe” - der
der Hunde, Katzen, Kaninchen und Papageien -
kénnen eine kleine Belohnung erhalten.

Fakultativ: Die Schuler bringen Stofftiere mit, Gber-
nehmen die entsprechende Rollen und stellen sich
vor (Name, Alter, Lieblingsessen). Die Arbeit kann
in Gruppen stattfinden, damit mehr Kinder zum
Sprechen kommen.

Fakultativ (flir leistungsstidrkere Gruppen): For-
dern Sie die Schuler auf, ihre Tiervorstellung még-
lichst ausflUhrlich zu gestalten (Name, Alter, Lieb-
lingsessen, Lieblingsaktivitaten usw.). Man kann
sogar einen Wettbewerb organisieren: Wer sagt
die meisten Sétze (ber sein Kuscheltier?

Fakultativ: Kontrollieren Sie, was die Kinder be-
halten haben. Nehmen Sie zum Beispiel jemandes
PlUschtier: Wer ist das? Die Schiler antworten. Fra-
gen Sie weiter: Was mag ...?

Fakultativ: Bringen Sie lustige Tierfotos mit oder
bitten Sie die Schuler darum, selbst welche mit-
zubringen. Die Schiler beschreiben die Tiere und
arbeiten dabei in Paaren oder kleinen Gruppen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler ihre Arbeitsbi-
cher auf Seite 22 auf.

Schwebender Ball

- Die Schuler fUhren einen Zaubertrick durch

- Die Schuler wiederholen die Zahlen von 1 bis 20
- Die Schuler Uben die manuellen Fahigkeiten

Um den Trick durchzuflihren, bendtigen Sie einen
Ping-Pong-Ball, einen Strohhalm, eine Schere.

FUhren Sie den Zaubertrick vor. Schneiden Sie den
Strohhalm etwa 3 c¢cm nach dem Knick ab. Dann
schneiden Sie viermal in das Stlck nach dem Knick,
sodass vier Streifen entstehen. Die vier Streifen
werden nach auBen gebogen und der Ball vorsich-
tig auf dem so entstandenen ,Podest” platziert.
Nun blasen Sie kraftig durch den Strohhalm und
lassen Sie den Ball los. Der Ball schwebt in der Luft!

Wenn alle Kinder diesen Zaubertrick beherrschen,
kann man einen kleinen Wettbewerb veranstalten.
Jeder fUhrt den Zaubertrick vor, wahrend ein Kind
auf Deutsch von 20 herunter zahlt. Wenn der Ball
in der Luft schwebt, wird aufgehoért zu zahlen. Die
zuletzt genannte Zahl ist die Punktzahl. Die Punkte
werden gezahlt und der Gewinner ermittelt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

SchlieBen Sie die Stunde mit dem Lied aus der

vorigen Stunde ab. Lassen Sie die Melodie (Auf-
nahme 1.20) spielen. Die Schuler singen mit und
verlassen den Klassenraum.
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Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 8
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LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
» Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Zahlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Sich begriBBen und sich verabschieden

e Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

* Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ e nicht so gut
e prima e schlecht e wie viel

° so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 e sehr gut
STUNDE 8

FOKUS

* Hbéren

e Verstehen
* Spal3 an der Sprache
e Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ich habe die Eins. * Welche Zahl hat Tom?
e Du hast die Sechs. « Wer hat gewonnen?
e Eins plus Fanf ist
Sechs.
e Mir geht’s ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

» Zahlkarten

* CD-Player

» Feste, farbige Pappe

* Fotos oder gemalte Bilder von den verschie-
denen Geflhlen

* Buntstifte

 Bleistifte

* Filzstifte
* Malfarben
* Schere

e Kleber

ARBEITSBUCH
¢ Seite 18, 20-21

1 Anna, Benn
Bin

0 und Grazia spielen In der Pause Kennst du noch das Lied? Erganze die Liicken.
at gewonnen? Zwel Werter bleiben Ubrig.

h einmal zu. Welche Zahlen nennt Benno? Was magst du denn? Was magst du denn?

Hor noch ein
Marklere sle.
123456789 1 und
1112 13 14 15 16 17 18 19 20

Welches Wort aus dem Lied Ist hier versteckt?
Erganze es.

oo

[ P

I\ VW (iD

nwie geht es dir? Geflihlsbarometer

Hor zu. Wie geht es den Kindern? Kreuze an. Wie geht es dir? Bastle dein Gefihisbarometer und male
es aus. Hangt eure , Barometer” Im Klassenzimmer auf.

L] ®
Annika
Tom
Saskia

HOr noch elnmal zu. Welches Bild passt zu welchem
Kind? Erganze die Namen.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie die Stunde mit der Wiederholung
von Zahlen 1 bis 20 an. Zahlen Sie vorwarts und

dann rickwarts. Die Schiler sprechen ihnen
nach. Gestalten Sie diese Aufgabe als Rap oder
in Form von einer kleinen rhythmischen Ubung.

Verteilen Sie anschlieBend die Zahlkarten von 1 bis
20 an die Schuiler. Jeder Schiler zeigt seine Karte
und nennt die Zahl: Ich habe die Eins. Ich habe die
Fdnf. usw. Zeigen Sie auf einzelne Schiler und fra-
gen Sie die anderen, welche Zahlkarte die einzel-
nen Schiler haben, zum Beispiel: Welche Zah! hat
Tom? Welche Zahl hat Lara? Die Schller beantwor-
ten die Fragen.



Lassen Sie als ndchstes Musik spielen. Die Schuler
gehen im Klassenraum herum. Wenn die Musik ver-
klingt, mUssen sich zwei Schiler als Paar zusam-
menfinden und eine einfache Rechenaufgabe 16-
sen: /Ich habe die Eins. Du hast die Flnf. Eins plus
FUnf ist Sechs. Bei gréBeren Klassen kdnnten Sie
das Spiel wiederholen.

Das fremdsprachliche Horverstehen st
eine Fertigkeit, die Anwendung und Ubung
)= braucht, um sich adaquat entwickeln zu
kédnnen. Diese Fahigkeiten muissen moglichst in-
tensiv geschult werden. Aus diesem Grund machen
die Schuler die Horaufgabe 11 im Arbeitsbuch auf
Seite 18.

Ziel der Ubung:

- Die Schiler festigen neue Wendungen und die
Zahlen von 1 bis 20

- Die Schuler Gben das Hoérverstehen, allgemein
wie selektiv

Fragen Sie die Schuler nach den Namen der Figu-
ren in der Szene. Versuchen Sie, die Schuiler auf den
Namen des Spiels zu bringen, das Anna, Benno und
Grazia spielen.

Erklaren Sie oder wiederholen Sie die Spielregeln
von Bingo. Dies ist nétig, um die Szene zu verste-
hen und den ersten Teil der Aufgabe zu |dsen.

7\ Um es den Kindern zu erleichtern, die Fi-

s guren anhand ihrer Stimmen zu erkennen,
== |snnten Sie die Aufnahmen 111 und 113
noch einmal spielen. Die Stimmen der Figuren ha-
ben einen hohen Wiedererkennungswert, sodass
es nach dieser Einfihrung leicht sein sollte, die Per-
sonen zuzuordnen.

/ Erklaren Sie die Aufgabe und spielen Sie die
)25 Aufnahme 1.22. Die Schiler beantworten die
ZN= Frage: Wer hat gewonnen? Wenn die Schi-
ler Probleme haben, die Aufgabe zu I&sen, ware es
sinnvoll, die Aufnahme noch einmal zu héren.

Im zweiten Teil der Aufgabe (1.23) versuchen die
Schuler zu verstehen, welche Zahlen Benno nennt.
Anna und Grazia wiederholen die Zahlen jedes Mal,
sodass diese Aufgabe den Schilern keine Schwie-
rigkeiten bereiten sollte.

Die Schuler spielen zu dritt wie die drei Figuren.
Gehen Sie im Klassenzimmer umher, geben Sie
Tipps und achten Sie darauf, dass die Schuiler auch
die Rollen tauschen.

Seite 18: Transkription

Anna: Hallo, Grazia.

Grazia: Hallo!

Benno: Wie geht es dir?

Grazia:  Gut, danke.

Anna: Wollen wir Bingo spielen? Hast du Lust?

Grazia: Bingo?! Eine tolle Idee.

Benno: O.K. Ich bin dran.

Grazia,

Anna: Gut.

Benno: Sieben.

Anna: Aha. Sieben.

Benno: Elf.

Grazia: O.K.

Anna: O.K. Elf.

Benno: Neunzehn.

Grazia: Moment. Moment. Nicht so schnell.
Neunzehn.

Benno: Vierzehn.

Anna: Jaaaa, vierzehn. Und weiter?

Benno.: Drei.

Grazia: 0Ooo. Drei.

Benno: Siebzehn.

Anna: Siebzehn?

Grazia: Siebzehn!!l Bingo! Bingo! Gewonnen!

Jetzt bin ich dran.

Danach machen die Schuiler eine weitere Horver-
stehens-Aufgabe auf Seite 20.

Ziel der Ubung:

- Die Kinder horen die Aufnahme 1.25 und markieren
mit Smiley die Stimmung der Kinder

- Die Schuler héren die Grinde flr verschiedene
Stimmungslagen der Kinder heraus

- Die Schuler Uben ihre Beobachtungsgabe und die
Fahigkeit, mdglichst viele Details zu einzelnen Per-
sonen zu benennen

Machen Sie die Schuler vor dem Horen auf
Y die Bilder im Arbeitsbuch auf Seite 20 auf-
IE=> merksam, erklaren Sie die Situation. Spie-
len Sie dann die Aufnahme vor und lassen Sie die
Schiler die Texte héren und die Smileys den Perso-
nen zuordnen. Kontrollieren Sie das Verstandnis,
indem Sie Fragen stellen, z.B. Wie geht es Annika?
Wie geht es Tom? Die Schller beantworten kurz
die Fragen.

/ Danach horen die Schuler die Aufnahme

€ )2 noch einmal und versuchen zu verstehen,
A= warum es den drei Kindern gut oder nicht
so gut geht. Gehen Sie durch den Raum und kont-
rollieren Sie das Ergebnis.
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Fragen Sie die Schuler danach: Warum geht es An-
nika gut? Was hat sie?

Helfen Sie, falls die Schuler Probleme haben, die
Antworten zu formulieren.

Fakultativ (fiir leistungsschwéchere Schii-
u\\—' ler): Wenn nétig, lassen Sie die Schiler die
“IE=> Aufnahme noch einmal héren. Stoppen Sie
die Aufnahme jedes Mal und fragen Sie Schler,
z.B.: Wie geht es Annika? Die Schuler kbnnen in der
Muttersprache antworten.

Fakultativ: Prifen Sie, ob die Kinder aufgepasst
haben. Formulieren Sie auch ,falsche“ Satze. Die
Schuler reagieren mit: Ja, richtig. oder Nein, falsch.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Lassen
Sie die Schiler in Paaren oder Kleingruppen arbei-
ten. Jede Gruppe bekommt ein Bild, auf dem eine
Person in einer bestimmten Situation dargestellt
ist. Die Schuler besprechen das Bild und sammeln
Ideen zu jeder Person, wie es der Person geht und
warum. Dann werden die Bilder in der Klasse vor-
gestellt. Diese Aufgabe kénnen Sie als einen klei-
nen Wettbewerb gestalten, zum Beispiel: Welche
Gruppe sagt die meisten Satze zu ,ihrer“ Person/
Situation.

Seite 20: Transkription

Kira: Hallo, ich heie Kira und ich mache flr
unser Schulradio ein kleines Interview
zum Thema ,Wie geht es dir heute?”.
Da ist Annika aus der Klasse 2a. Hallo,
Annika. Wie geht es dir heute?

Annika: Danke, es geht mir sehr gut.

Kira: Schoén! Und warum?

Annika: Ja ... Ich mag Schule. Ich mag lernen.
Und ich mag spielen. Hier sind meine
Freundinnen. Wir spielen zusammen.
Guck mal. Lena, Monika, Pia ... Zwi
schenrufe sind zu héren: Hallo! Hallo!)
Esist toll. Es ist lustig. Zu Hause bin ich
allein und es ist langweilig. Es ist bléd.

Kira: Danke, Annika. Viel SpaB! Und da steht
Tom aus 3b. Hallo, Tom.

Tom: Hallo.

Kira:: Sag mal, wie geht es dir?

Tom: Na ja, so lala.

Kira: Was ist los? Was ist passiert?

Tom: Argo ist krank.

Kira: Wer ist Argo?

Tom: Argo ist mein Hund. Er ist mein bester
Freund.

Kira: Oje. Es tut mir leid.
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Tom: Argo ist sehr klug und sehr lustig. Er
kann gut FuBball spielen. Wir spielen
oft zusammen im Garten. Aber jetzt
mag er nicht spielen.

Kira: Lieber Argo, gute Besserung! Und da
ist Saskia aus 1c. Hey, Saskia, wie geht
es dir?

Saskia: Prima, super. Ich habe heute Geburts-
tag. Ich bin jetzt sieben Jahre alt.

Kira: Alles Gute zum Geburtstag, Saskia.

Saskia: Danke, danke.

AnschlieBend machen die Schuler das Projekt im
Arbeitsbuch auf Seite 21.

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wérter, mit denen sie
ihr Befinden und ihre Geflihle beschreiben kénnen

- Die Schuler kénnen auf Deutsch Uber ihre Stim-
mung, ihre Laune sprechen

- Die Schuler entwickeln ihre manuellen Fahigkeiten,
indem sie Smileys entwerfen, ausmalen und aus-
schneiden

FUr dieses Projekt benétigen die Kinder eine feste,
farbige Pappe (als Untergrund und flr den Zeiger),
Fotos oder gemalte Bilder von den verschiedenen
Geflhlen sowie Buntstifte, Bleistifte, Filzstifte, Mal-
farben usw., auBerdem noch eine Schere und einen
Kleber. Auf jeweils einem Blatt Papier zeichnen und
malen die Schiler unterschiedliche Smileys. Das
eine Kind schneidet den grofRen Kreis (das Smileys-
Blatt), das andere Kind - einen kleinen Kreis (ein
Smiley) und das dritte Kind klebt schon ein fertiges
Smiley auf sein Smileys-Blatt an. Danach prasen-
tieren die Schuler ihre Geflhlsbarometer. Sie zei-
gen die Bilder und benennen die GeflUhle, z.B.: Mir
geht’s gut! Mir geht’s fantastisch!

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Unterrichtsstunde und verab-
schieden Sie sich von den Schulern, indem Sie
zuerst jeden nach seinem Befinden fragen. Die

Schuler antworten und dann verabschieden sie
sich, z.B.: Wie geht’s dir, Anton? - Mir geht’s fan-
tastisch. Danke. - Toll, Anton. Auf Wiedersehen.
- Auf Wiedersehen!




Lektion 1: Hallo, wie geht’s dir?

Stunde 9

LEKTION 1

THEMEN

* Wiedersehen mit Anna und ihren Freunden
e Eine neue Schulerin kennenlernen

» Uber das Befinden sprechen

e Z&hlen und Spielen

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Sich begrifBen und sich verabschieden

e Sich vorstellen, jemanden vorstellen

* Nach dem Befinden fragen, Fragen nach dem
Befinden beantworten

e Bis 20 zahlen

WORTSCHATZ
e prima e schlecht e wie viel
* so lala e gut e plus

e toll e Zahlen 13-20 e« sehr gut

* nicht so gut

STUNDE 9

FOKUS

* Hbren

e Sehverstehen

e Sprechen

* Spafl an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

* Ich heiBe ... * Wo ist Benno?
und habe ... e Was macht er?
mitgebracht. e Wer ist das M&dchen?

e /st das Tina?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* Legosteine

» Dosen/Glaser mit Erbsen oder Bohnen

* CD-Player

* Beamer, Laptop, Anzeigegerat

* Buch, Stift, Lineal, Heft, Ball, Puppe, Maus,
Tomate

LEHRBUCH
¢ Seite 17

ARBEITSBUCH
e Seite 23

Humor-Labor

Benno geht oft auf den Spielplatz. Dort spielt er gern mit
anderen Kindern.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Da es der erste Comic im neuen Lernjahr ist,
ware es sinnvoll, den Schilern zu sagen, dass sie
auch in diesem Jahr viele lustige Geschichten
mit und Uber Benno hoéren bzw. sehen werden.
Machen Sie die Schller neugierig, versuchen
Sie sie fur diesen Aufgabentyp zu begeistern.

Die Schuler schauen sich den Comic auf Seite 17 an
und sammeln in der Muttersprache Ideen, was die
dargestellten Personen tun.

und zoomen Sie die Details ndher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

l Zeigen Sie die Seite 17 Uber den Beamer

Fragen Sie: Wo ist Benno? Was macht er? Wer ist
das Méadchen? Ist das Tina? Ist das Anna? Versu-
chen Sie, méglichst viele Fragen zu stellen. Verwi-
ckeln Sie die Schuler in ein Gesprach. Auf diese Art
und Weise bereiten Sie das H6rverstehen vor.
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.\ Dann horen die Schiler die Aufnahme 1.21
)77 und zeigen dabei auf die jeweiligen Bilder.
“IE=> Man kann den Text mehrmals héren.

Fakultativ: Die Schuler kdbnnen den Comic szenisch
darstellen.

Fakultativ: Die Schller kdnnen ihre eigene Version
des Comics machen, z.B. statt Cornelia (Conny und
Nelli) andere Doppelnamen benutzen wie Magdalene
(Magda und Lene) oder Graziella (Grazia und Ella).

Fakultativ: In leistungsstarken Gruppen kdnnen Sie
den Comic ohne letztes Bild kopieren und die Schi-
ler Ideen sammeln lassen, warum das Madchen zwei
Namen hat. Die Schuler k&énnen das letzte Bild ma-
len und dann szenisch darstellen. Die Bilder kbnnen
im Klassenzimmer aufgehangt werden und alle ent-
scheiden, wessen Version die lustigste ist.

Um die Strukturen dieser Lektion zu wiederholen,
kdnnen Sie noch ein paar zusatzliche Spiele in der
Klasse durchfUhren.

Fakultativ: Bringen Sie in die Klasse ein paar kleine-
re Dosen/Glaser mit Erbsen oder Bohnen. Lassen
Sie die Schuler den Reim aufsagen und dabei die
Erbsen einzeln aus der Dose nehmen. Dann wer-
den die Erbsen gezahlt. Dann ist der nachste Schi-
ler dran. Gewonnen hat derjenige, der die meisten
Erbsen/Bohnen aus der Dose geholt hat, wahrend
er das Gedicht aufsagte.

Kuchenkrimel auf der Hose
Und die Erbsen in der Dose

Ob die einer zdhlen kann.

Das ist schwierig, Mann, o Mann.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Teilen
Sie die Schuler in zwei Mannschaften ein. Die eine
Mannschaft verlasst den Klassenraum, die zweite
Mannschaft versteckt im Klassenraum Legosteine
(7 groBBe und 8 kleine). Dann betreten die Kinder
aus der ersten Mannschaft den Klassenraum und
fangen an, die Legosteine zu suchen. Dabei wie-
derholen sie die folgenden Reime:

Ich bin der tollste Sachenfinder.
Ganz genau wie alle Kinder.
Such im Zimmer Legosteine.

7 grofBe und 8 kleine.

oder

Ich bin der schnellste Sachenfinder.
Ganz genau wie alle Kinder.
Sachen finden geht im Nu.
Kinderleicht, das kannst auch du.

214

Fakultativ (filir leistungsstdrkere Schiiler): Das
Spiel heiBt ,Tutengeschichten”. Die Schuler versu-
chen Geschichten zu erfinden mit verschiedenen
kleinen Gegenstanden, die in einer Papier- oder
Stofftlte liegen. Die Kinder geben Ihnen einen klei-
nen Gegenstand von sich und setzen sich in einen
Kreis. Legen Sie die verschiedenen Gegenstande in
eine Papiertite oder Leinentasche. Ein Kind greift
in die Tute und holt einen Gegenstand heraus. Es
fangt an, eine kleine Phantasiegeschichte zu erzah-
len, in der der Gegenstand eine Rolle spielt. Sobald
der Gegenstand erwahnt wurde, wird die Tute wei-
tergegeben und der gezogene Gegenstand wird in
die Geschichte eingebaut. Das letzte Kind fUhrt die
Geschichte langsam zum Schluss.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Spiel heit ,Mitbringsel”. Es ist ein Gedachtnisspiel
mit Bewegung. Alle Kinder stehen im Kreis. Ein
Kind fangt an und stellt sich vor: Ich heiBe Tim und
habe ein Buch mitgebracht. Dabei wird die Bewe-
gung ausgefihrt, als wirde man lesen. Der nachs-
te wiederholt und schlief3t eine andere Bewegung
an, z.B. Ich heiBe Lara und habe ein Telefon mit-
gebracht. Dabei wird eine Geste ausgeflhrt, als ob
man telefonieren wirde. Jeder wiederholt (mdg-
lichst schnell) Name und Bewegung der Vorheri-
gen.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Spiel heiBt ,Lauf und Stopp”. Auf den Boden wer-
den in gleichen Abstadnden Gegenstande verteilt,
die den Schulern bekannt sind, z.B.: Buch, Stift, Li-
neal, Heft, Ball, Puppe, Maus, Tomate usw. Es sol-
len so viele Gegenstande ausgewahlt werden wie
Kinder da sind. Die Kinder bewegen sich zur Musik
durch den Raum. Wenn die Musik aussetzt, bleibt
jedes Kind stehen und benennt den Gegenstand,
der ihm am nachsten liegt.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend schlagen die Schiler das Arbeits-
buch auf Seite 23 auf.

Das kann ich!

Ziel der Ubung:

- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahigkei-
ten, die sie in Lektion 1 erworben haben

Diese Seite ermoglicht den Schulern, wie schon im
ersten Band von Hallo Anna, ihre eigenen sprach-
lichen Fahigkeiten zu Uberprifen und zu testen.
Die Schuler kennen diese Lernstrategie bereits, sie
brauchen aber immer noch lhre Hilfe sowie ihrer
Eltern oder GroBeltern.

Man kann mit dieser Seite ahnlich arbeiten wie im



ersten Lernjahr. In der zweiten Klasse kénnen die
Schiler aber schon schreiben. Daher kdénnen sie
selbst Wérter auf Deutsch und in der Mutterspra-
che in den Wérterbuch-Teil eintragen.

Die Eltern kdnnen ihren Kindern natdrlich
dabei helfen, die Vokabeln und Wendun-
gen einzutragen und auch Uberprifen, ob
alles richtig ist (Aufnahme 1.26). Wenn moglich,

ware es sehr hilfreich, in Alltagssituationen auf die
gelernten Vokabeln jederzeit zurlGckzugreifen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre Arbeit und sagen

Sie ihnen, dass sie in der nachsten Lektion noch
viel Interessantes Uber Anna und Benno und
ihre Freunde erfahren werden.
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 1
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LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und draufBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ e mit Puppen

e FuBball * Karten spielen

e [ego e Verstecken * Musik héren
e Fl6te * Fangen e basteln

* Klavier e Computer  fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 1

FOKUS

* Hbéren

* Nach den Hobbys fragen
» Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Tanzen ist toll.

e Ich male gern.

e Was magst du?

e Spiele ich gern Klavier?

* Ich heiBe Max und ich spiele gern FuBball.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

» Bildkarten von Aktivitaten

* CD-Player

* Beamer

» Klebezettel

 Bilder von verschiedenen Hobbys
* Laptop

* Anzeigegerat

LEHRBUCH
e Seite 18

Blch hére gern Musik

Heute ist Sonntag. Anna und Benno spielen
zusammen. Auch Tina ist da.
Hor zu und sprich nach.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schiler und sagen Sie ihnen,
dass Sie in den nachsten Stunden viel Uber die
Freizeitaktivitdten von Anna, Benno und ihren
Freunden erfahren werden. Fragen Sie die
Schuler nach ihren Hobbys und Interessen, um
sie in das neue Unterrichtsthema einzuflhren.
Fragen Sie die Schiler, wie sie bestimmte Ak-
tivitaten finden, z.B. Tanzen? Die Schiler ant-
worten Tanzen ist tolll Und Lesen? - Lesen ist
prima! usw.

Um die Aktivitatsverben zu wiederholen,
ware es sinnvoll, das Lied aus der 8. Lekti-
on des ersten Bandes zu wiederholen. Las-
sen Sie die Schuler das Lied mehrmals héren, spre-
chen Sie den Text laut vor. Die Kinder singen das
Lied und stellen mit Gesten die Tatigkeiten dar, von
denen sie singen. So stimmen sich die Schiler auf
das neue Thema ein und werden auf die Situation
auf Seite 18 vorbereitet.

Dann betrachten die Schuler die Zeichnungen im
Lehrbuch auf Seite 18 und sammeln Ideen Uber Lieb-
lingsbeschaftigungen von Anna, Benno und Tina.
l und zoomen Sie die Details ndher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 18 Uber den Beamer

Nennen Sie nacheinander verschiedene Freizeit-
beschaftigungen und zeigen Sie dabei entspre-
chende Bildkarten oder zeigen Sie die Aktivitaten
pantomimisch und lassen Sie die Schuller nach-
sprechen. Zuerst wiederholen die Kinder einzelne
Woérter (malen), dann kurze Satze: Ich male gern.

Die Schuler kénnen die Satze wiederholen und
dabei Lautstdrke und Intonation verandern, je
nachdem, ob sie die jeweilige Tatigkeit mdgen
oder nicht.



Dann wird der Text von der CD gehért
(Aufnahme 1.27), dabei zeigen die Schiuler
mit dem Finger auf die entsprechende Ak-
tivitat. So wird das Verstandnis kontrolliert. Gehen
Sie im Klassenraum herum und loben Sie die Kin-
der: Ja, das ist richtig! Prima! Toll! oder helfen Sie,
falls die Schiler Hilfe brauchen.

_ Danach hoéren die Schuler die Aufnahme
R4/ 1.28 und wiederholen, was Anna, Tina und
4= Benno sagen. Teilen Sie die Kinder in drei
Gruppen ein, z.B. den Sitzreihen nach: Die einen
Ubernehmen die Rolle von Tina, die zweiten die von
Anna und die dritten die von Benno. Anschlie3end
werden die Szenen von den Freiwilligen vorge-
spielt. Die anderen kdnnen entscheiden, wessen
Darbietung die beste war.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Fragen
Sie eine beliebige Person: Was magst du? und wer-
fen Sie ihr dann einen Ball zu. Das Kind antwortet
auf die Frage, zum Beispiel: Malen! Ich mag malen.
Malen ist toll! und wirft den Ball einer anderen Per-
son zu, der es dieselbe Frage stellt.

Fakultativ: Ein bekanntes Gedachtnisspiel ,,Ich pa-
cke meinen Koffer” kann zu der Wortschatzfesti-
gung beitragen. Spielverlauf: Verschiedene Akti-
vitdaten bzw. Hobbys werden genannt und sollen
nacheinander von den Teilnehmern wiederholt
werden. Variante: Gestik kann zur Unterstltzung
eingesetzt werden.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Ein
Ratespiel, das einen leichten Einstieg in eine the-
matische Arbeit ermdglicht. Bereiten Sie Klebe-
zettel vor. Jedem Spieler wird ein Zettel mit einer
Tatigkeit/einem Hobby auf den Ricken geklebt.
Durch Fragen wie z.B. Spiele ich gern Klavier? Male
ich gern?, die man an andere Spieler stellt, soll jeder
herausfinden, welches Hobby er hat. Geantwortet
wird nur mit Ja!/ oder Nein! Nach maximal drei Fra-
gen an einen Spieler soll man zum nachsten gehen.

Fakultativ: Das nachste Spiel ist ein Gedachtnis-
spiel. Alle Kinder sitzen im Kreis. Ein Kind fangt an
und sagt seinen Namen und sein Hobby: /ch heiBe
Max und ich spiele gern FuBball. Das nachste Kind
fahrt fort, indem er auf seinen Nachbarn zeigt und
sagt z.B.: Das ist Max und er spielt gern FuBball.
Dann zeigt es auf sich und erganzt z.B.: Ich heiBBe
Sandra und ich fotografiere gern. Zur visuellen Un-
terstltzung kdnnen auch Bilder von verschiedenen
Hobbys eingesetzt werden. Variante: Der Einsatz
von Gestik/Bewegungen. Alle Kinder machen bei
der Wiederholung die Bewegung mit.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schilern und

sagen Sie |lhnen, dass sie in der nadchsten Stun-
de noch mehr Uber die Hobbys von Anna und
ihren Freunden erfahren werden.
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 2

48

LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ e mit Puppen

e FuBball e Karten spielen

e [ego e Verstecken e Musik héren
e Fl6te e Fangen e basteln

e Klavier e Computer e fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 2

FOKUS

* H&ren

» Uber Hobbys und Lieblingsbeschaftigungen
sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /[ch auch. Ich spiele <+ Was machst du gern?
gern Lego.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* MUnzen oder Steine
e CD-Player

LEHRBUCH
e Seite 19

ARBEITSBUCH
e Seite 24

Anna, Tina und Benno gehen in den Hof. Sie hiren
Musik. Aber wer spielt hier?

Hor zu und sprich nach.

Typisch Mdchen!

BMeine Klasse

W Kiebe die Bilder und die Worter eln.
D oo §
e j@s FanGeN
- - )

2

1) suche die Wérter. Markiere sie farbig und lies sie vor.

L FlotehftrGitarreafiFusbaligwvml ‘

1) Finde acht Spiele. Erganze die Worter.
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UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie die Unterrichtsstunde mit der Wie-
derholung an. Gehen Sie durch den Klassenraum
und fragen Sie die einzelnen Schuler: Malst du
gern? Bastelst du gern? Spielst du gern Com-
puter? Spielst du gern Lego? Die Schiler beant-
worten die Fragen. Reagieren Sie auf jede Ant-
wort: Toll! Prima! Interessant! Sie kbnnen auch
die ,allgemeine” Frage stellen: Was machst du
gern? Die Schiler antworten.

W \3 Zuerst horen die Schuler die Gesprache
) )_ %y der Kinder drauBen (Aufnahme 1.29) und
Y= \viederholen, was Grazia, Anna und Benno
sagen. AnschlieBend héren sie die Aufnahme noch
einmal und lesen gleichzeitig den Text im Lehrbuch
mit. SchlieBlich spielen sie ahnliche Situationen im
Klassenzimmer nach.

Zum Uben der Hobby-Wérter kann folgende
Ubung durchgefiihrt werden: Die Kinder stehen
in einer Reihe. Ein Schiler nennt sein Hobby: /ch
spiele gern Lego. Wer das gleiche Hobby hat, sagt:
Ich auch. Ich spiele gern Lego. Und er macht einen



Schritt nach vorne. Der nachste Schiler macht wei-
ter und die Mitschller, die sein Hobby teilen, rlicken
wieder einen Schritt nach vorne und wiederholen
den Satz. Gewonnen hat derjenige, der die meisten
Hobbys hat und am weitesten gekommen ist. Einer
der Gewinner versucht alle Hobbys aufzuzahlen.
Das Spiel kann mehrmals wiederholt werden, damit
alle Schuler drankommen.

Fakultativ: Ein Schiler zeigt pantomimisch der
Klasse, was er gern macht. Dabei sagt er: /ch ... Die
anderen raten und vervollstdndigen den Satz, z.B.:
.. Spiele gern Floéte! - Nein, nein. Ich spiele gern
Lego. oder Ja! Ich spiele gern Lego.

Fakultativ: Die Schuler spielen FllUsterpost mit ih-
ren Lieblingsaktivitaten. Sie stehen dabei im Kreis.

Fakultativ: Die Schller malen, was sie gerne ma-
chen. Pinnen Sie die Bilder an der Tafel an. Die Kin-
der raten, wer was gemalt hat und was diese Per-
son gern tut.

Um den Wortschatz zu festigen, kédnnen Sie mit
den Schilern ein bisschen rappen. Bei dieser Auf-
gabe geht es darum, moglichst viele Hobby-Wér-
ter zu integrieren und zu wiederholen. Hier ein Bei-
spiel, das variiert werden kann.

Malen, Basteln, Origami -
Das mach‘’ich gern.

Das mach’ich gern

Lego, FuBball, Fléte, Karten -
Das spiel” ich gern.

Das spiel’ ich gern.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
1Tund 2 im Arbeitsbuch auf Seite 24.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schduler trainieren die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie kleben die
Aufkleber mit Bildern und Begriffen an die entspre-
chenden Stellen. Die Aufgabe wird zu zweit oder
im Plenum kontrolliert.

Fakultativ: Die Schiler legen Mlnzen oder Stei-
ne auf die Felder mit den Hobby-Bezeichnungen,
sodass die Worter nicht mehr zu sehen sind, son-
dern nur noch die Bilder. Dann wiederholen die
Kinder die Hobby-Wérter.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler tUben Vorlesen

Die Schuler schauen sich die Wortschlange an und
markieren farbig die Begriffe der Freizeitaktivita-
ten. Dann lesen sie die Worter vor. Achten Sie auf
ihre Aussprache und korrigieren Sie, falls notig.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schiuler erkennen und Uben die Schreibweise
der im Unterricht gelernten Wérter

- Die Schuler trainieren die Konzentrationsfahigkeit

Wiederholen Sie mit den Schilern den Wortschatz.
Die Schiuler arbeiten selbststandig und flllen das
Kreuzwortratsel aus.

Fakultativ (fiir leistungsstarke Schiiler): Bereiten
Sie ein dhnliches Kreuzwortratsel vor, in dem noch
mehr Buchstaben fehlen. So kdnnen leistungsstar-
ke Kinder oder Gruppen geférdert werden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schulern, lo-

ben Sie die Schiler und beenden Sie die Unter-
richtsstunde mit dem Rap.
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 3
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LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ * mit Puppen

e FuBball * Karten spielen

° [ego e Verstecken e Musik héren
e Fl6te e Fangen e basteln

* Klavier e Computer e fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 3

FOKUS

* Spielen

* H6ren

* Fragen nach dem Hobby stellen
* Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e [ch spiele gern ...

e /ch auch./ Ich nicht.

e Spielst du Computer?
 [ch spiele nicht Klavier.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
 Bildkarten

LEHRBUCH
e Seite 20

ARBEITSBUCH
e Seite 25

Bwir spielen und tiben ren Nirporen
hau
-ego?

Erginze die Sitze.
e
¥ Jeh opide qom.
& Y opids gm.

W0 Markiere farbig. Was spielst du drauBen (griin)?
‘Was spielst du drinnen (blau)?

R riveas R

Was spielst du gern? Ergéinze den Satz.

30 Zu welchem Bild passen die Satze? Verbinde.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatz-Gymnastik. Lassen Sie die Schi-
ler aufstehen. Zeigen Sie mit beiden Handen
zum Beispiel den Begriff , Klavier®, alle Kinder
machen mit. Dasselbe mit ,FuBball®, ,Lego",
,Computer®, ,Domino“ usw. Machen Sie die Be-
wegungen mal langsam, mal schnell oder zwei-
drei Bewegungen hintereinander. Die Kinder
machen die Bewegungen nach und benennen
die Begriffe. So wird der Wortschatz wieder-
holt.

BINGO

Vor dem Spiel sehen sich die Schuler die Bilder auf
Seite 20 des Lehrbuchs an und wiederholen die
Begriffe fUr die Tatigkeitssymbole. Die Schuler set-
zen sich in einen Kreis. Die Bildkarten liegen ver-
deckt auf dem Boden. Ein Kind. beginnt die Runde,
nimmt eine Karte, hélt sie aber so, dass die ande-
ren das Bild auf der Karte nicht sehen kénnen, und
sagt: Ich spiele gern bimbalabim. Die anderen ver-
suchen zu raten, indem sie verschiedene Vorschla-
ge machen, z.B. Fléte? FuBball?



Wenn die Antwort nicht stimmt, reagiert das Kind
mit der Karte: Nein. Wenn jemand das nennt, was
auf der Bildkarte steht, ruft es: Bingo! und formu-
liert den kompletten Satz, z.B.: /Ich spiele gern FuB3-
ball. Der Schuiler, der richtig geraten hat, macht
weiter.

Fakultativ: Wenn das Spiel zu Ende ist und alle
Schiler dran gekommen sind, kann man das Spiel
erweitern. Jeder Schiler sagt noch einmal, was er
gern spielt (Wort auf der Bildkarte) und die ande-
ren Schuler in der Runde reagieren: /ch auch./Ich
nicht.

Fakultativ: Ein Schiler beginnt den Satz: /ch spiele
gern ... und zeigt dann pantomimisch, was auf sei-
ner Karte steht. Die anderen raten: Computer? Bei
der richtigen Antwort sagt der Schiler den kom-
pletten Satz: /ch spiele gern Lego.

PANTOMIME

Bei diesem Spiel verwenden die Kinder , Ja/Nein-
Fragen'": Spielst du Computer? Spielst du Klavier?
usw., die bisher im Buch nicht vorgekommen sind.
Bereiten Sie das Spiel vor, indem Sie Fragen mit
dieser Struktur an die Schler stellen. Diese Fragen
sollten anschlieBend an der Tafel gesammelt wer-
den, um den Kindern bei dem Spiel zu helfen.

Dann wird gespielt. Ein Schltler kommmt nach vor-
ne und versucht pantomimisch darzustellen, was
er gern macht. Die anderen versuchen zu raten:
Spielst du Klavier? Spielst du Computer? Der Schu-
ler antwortet: Nein. Falsch. Ich spiele nicht Klavier.
oder Ja. Richtig. Ich spiele Klavier.

Dann ist der nachste dran.
ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
4 und 5 im Arbeitsbuch auf Seite 25

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schiuler erkennen und Uben die Schreibweise
der im Unterricht gelernten Wérter

Die Schuler sehen sich die Bilder an und benennen
die Tatigkeiten, die die dargestellten Kinder aus-
fUhren. AnschlieBend Uberprifen sie in ihrem Lehr-
buch, wie die Wérter geschrieben werden.

Die Schuler ergénzen die Satze selbststadndig und
Uberprifen die Lésung zu zweit mithilfe des Lehr-
buchs.

Achtung: Die letzte Struktur /ch spiele gern mit Pup-
pen. ist neu und die Kinder lernen sie erst bei der
Horverstehen-Ubung auf Seite 22 des Lehrbuchs
kennen. Deshalb sollten Sie helfen, falls die Schuler
Schwierigkeiten mit dem letzten Satz haben.

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler Uben das Schreiben

Fragen Sie die Kinder, was sie zu Hause und was sie
drauBBen spielen. Die Schiler antworten. Anschlie-
Bend markieren die Kinder grin, was man drau3en
machen kann und blau, was man drinnen machen
kann.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen zwei zusatzliche
Spiele malen: Eins fur drinnen und eins fUr drau-
Ben. Die Schuler ergédnzen den Satz in der Ubung:
Ich spiele gern ... AnschlieBend liest jeder Schuler
seinen Satz laut vor. Fordern Sie die Kinder auf, auf
die AuBerungen ihrer Mitschiler zu reagieren: Toll!
Prima! Echt? Wirklich? Das ist interessant! usw.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Sie kon-
nen mit den Schilern eine kurze Umfrage zum
Spielen drinnen und drauBen durchfGhren. Die
Schuler mussen sich merken, was ihre Klassenka-
meraden gesagt haben und dann die Anzahl der
Personen angeben, die etwas gern spielt, z.B.: Drei
von uns spielen gern Computer. Die Struktur: ... von
uns kann als Hilfe fir die Schiler an die Tafel ge-
schrieben werden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Unterrichtsstunde mit einer
kurzen Zusammenfassung, indem Sie noch ein-

mal die Hobbys von Kindern benennen, z.B.
Anna und Paula malen gern. Das ist super! Mar-
kus, Max und Florian spielen gern FuBball. Toll!
Usw.
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 4
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LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ e mit Puppen
e FuBball e Karten spielen

e [ego » Verstecken * Musik héren
e Flote * Fangen e basteln

* Klavier e« Computer  fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 4

FOKUS

* Spielen

* Hbéren

* Bewegen

» Uber Hobbys sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Ja, ich spiele gern ...

e Wir héren gern Musik.

e Malst du gern?

e [ch hére gern Musik.

e /lch male nicht gern.

e Zehn von uns spielen gern Computer.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

 Bildkarten mit verschiedenen ,Hobbys* und
Emoticons

» Bildkarten mit Aktivitaten

LEHRBUCH
e Seiten 20-21

ARBEITSBUCH
e Seite 25

‘Was machen sie gern?
Was machen sie nicht gern"

R

Erganze die Sitze.
¥ Jeh opide qom.
& b opice o
G Jeh onide gern.

BM k|r-rahlnw pllndd auBen (grin)?
spielst du drinnen (bl:

AR u—»o@%

Was spielst du gern? Ergéinze den Satz.

T e o

30 Zu welchem Bild passen die Satze? Verbinde.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schuler und fragen Sie sie

nach ihren Lieblingsbeschaftigungen: Laura,
spielst du gern Verstecken? Ja oder nein? Jan,
spielst du gern Gitarre? Ja oder nein? usw. Po-
sitive Antworten werden in komplexen Satzen
formuliert: Ja, ich spiele gern Gitarre. Wenn die
Kinder mit ,,Nein“ reagieren, dann bleibt es bei
kurzer Antwort.

KETTENSPIEL

Alle Schiuler stellen sich in einen Kreis oder in eine
Reihe. Ein Schiler beginnt das Spiel und fragt: Was
machst du gern? Schuler 2 antwortet und fragt wei-
ter: Ich spiele gern Karten. Was machst du gern?
Schiler 3 antwortet und fragt weiter. Das Spiel ist
vorbei, wenn alle Kinder etwas gesagt haben.

Fakultativ: Um das Spiel ein bisschen zu variieren,
kédnnen Lippen gelesen werden. Artikulieren Sie
die Satze ohne Stimme. Die Schduler sollen erraten,
um welchen Satz es sich handelt.



PAARE SUCHEN

Alle Schiler in der Klasse bekommen jeweils eine
Bildkarte mit einer Aktivitat. Die Schiler gehen im
Klassenzimmer herum und suchen die Person mit
der gleichen Aktivitatskarte. Die Schuler fragen
einander: Ich spiele gern Computer. Und du? Der
jeweilige Partner muss reagieren: /ch nicht! oder
Ich auch! Das Spiel wird gespielt, bis alle Schuler
ihren Partner gefunden haben. Dann formulieren
die Kinder Satze wie folgt: Wir héren gern Musik.
Das Spiel kann mehrmals gespielt werden.

MONTAGSMALER

Ein Kind zeichnet sein Hobby an die Tafel oder Flip-
chart. Die anderen drei-vier Kinder stehen drum he-
rum und versuchen, zu erraten, worum es geht, in-
dem sie Fragen formulieren: Malst du gern? Singst
du gern? Der Schiler, der als erster die Tatigkeit
erraten hat, zeichnet sein Hobby als nachster.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Bei die-
sem Spiel versuchen die Schuler, negative Antwor-
ten in komplexen Satzen zu formulieren. Zeigen Sie
die Bedeutung zuerst mit der Mimik, anschlieBend
verbal: gern - nicht gern. Zeigen Sie auf sich selber.
Setzen Sie ein Lacheln auf, so wie ein Smiley. Stel-
len Sie dann pantomimisch dar ,,Musik héren®. For-
mulieren Sie dann den Satz: /ch hére gern Musik.
Zeigen Sie danach wieder auf sich. Runzeln Sie die
Stirn, senken Sie die Mundwinkel (wie ein trauriges
Smiley). Stellen Sie dann pantomimisch ,malen”
dar. Und formulieren Sie den zweiten Satz: /ch male
nicht gern. Stellen Sie danach weitere Aktivitaten
dar, die Sie mdégen oder nicht mégen. Die Schuler
mussen die Satze formulieren. Danach wird in Paa-
ren oder Kleingruppen gespielt. Die Schiler stellen
dann pantomimisch dar, was sie mégen und nicht
mogen. Die anderen raten.

Fakultativ (fiir bewegungslustige Schiiler): Die
Schiler stehen jetzt im Kreis. Sie stellen wieder
pantomimisch etwas dar und sagen ihren Satz
dazu. Jeder Schiuler stellt dann seine Aktivitat pan-
tomimisch dar und sagt dazu den Satz. Alle ande-
ren wiederholen die Bewegung und formulieren
den Satz in der wir-Form, zum Beispiel: Wir basteln
gern. Wir spielen nicht gern FufB3ball. Dann ist der
nachste Schuler dran.

Fakultativ: Man kann diese Aufgabe anders durch-
fUhren, indem man Bildkarten mit verschiedenen
,Hobbys“ und Emoticons benutzt. Jedes Kind zieht
jeweils zwei Karten und bildet einen Satz. Die an-
deren in der Runde reagieren: /ch auch. Ich nicht.

ARBEITSBUCH

Danach beschaftigen sich die Schiler mit der Auf-
gabe 6 im Arbeitsbuch auf Seite 25.

Ubung 6

Ziel der Ubung

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler lernen die Singular- und die Plural-
form von Verben zu unterscheiden

Die Schiuler sehen sich die beiden Bilder an. Fra-
gen Sie sie, wie viele Personen sie auf den Bildern
sehen. Dann verbinden die Schuiler die Satze mit
dem jeweiligen Bild. AnschlieBend werden die Sat-
ze laut vorgelesen. Fordern Sie die Kinder auf, auf
die Personalpronomen und Verbformen zu achten.
Die Schuler mussen feststellen, dass die 1. Person
Singular die Endung -e hat, und die 1. Person Plural
die Endung -en hat.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Sie kdn-
nen mit den Schuilern eine kurze Umfrage durch-
fUhren. Stellen Sie die Frage an alle Schiler: Wer
spielt gern Computer? Alle Schiuler, die gern Com-
puter spielen, stehen auf und gehen nach vorne
und sagen dabei laut den Satz: /ch spiele gern
Computer. Danach, wenn mehrere sich aufgestellt
haben, wird im Chor der Satz formuliert: Wir spie-
len gern Computer. Man kann die Anzahl der Schi-
ler angeben, die gern Computer spielen, z.B.: Zehn
von uns spielen gern Computer. Die Struktur: ... von
uns kann als Hilfe fur die Schiler an die Tafel ge-
schrieben werden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und ,bewundern“ Sie
noch einmal ihre Talente bzw. Hobbys, z.B. Max

spielt gern Computer. Super. Beate malt gern.
Prima. Benutzen Sie bewusst méglichst viele
Hobby-Woérter und verabschieden Sie sich von
den Schilern.
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 5

LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ e mit Puppen
e FuBball e Karten spielen

e [ego e Verstecken e Musik héren
e Fl6te * Fangen e basteln

e Klavier e Computer  fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 5

FOKUS

e Spielen

* Héren

* Bewegen

» Uber Hobbys sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /ch koche gern. e Was sagt Annas
Vater?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG

» Spielzeugkamera oder Handy, Puppe, Pinsel,

Karten, Bausteine, Kochloffel
* CD-Player
e Beamer
» Aufkleber
e Laptop
* Anzeigegerat

LEHRBUCH
e Seite 22

ARBEITSBUCH
e Seiten 26-27

54

Blch mache gern Filme

no drehen ein Video tber Annas Familie.
?

A e
o & ?ﬁﬁ‘
e

\

W0 Erginze: ich oder wir.
Looe gorn.
wo%/m&mz.
’ﬂullﬁ/rb.

e gern.
| o
N | g W0 Erginze: ? oder .
ﬁ m é Ich skate gern  Wir tanzen gern  Spielst du Fuball
h Malstdugem  Ich lese gern Hérst du gern Musik

W e U e W00 Ordne zu und schreibe auf.

Horst du gern Musik?

| Ja. gern. » Nicht so gern. * Nein, das mag ichnicht, |
l * Ja, das mag ich sehr gern,

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifRen Sie die Kinder und sagen Sie ihnen,
dass sie im Unterricht Uber die Hobbys von
Annas Familienmitgliedern sprechen werden.

Zur Entlastung des Hértextes werden vor dem
Anhdren des Textes auf Seite 22 noch einmal alle
Hobby-Worter wiederholt.

Die Schuiler sehen sich die Bilder im Buch an. Anna
spielt, als wlrde sie einen Film Uber ihre Familie
drehen und flhrt dabei mit allen Familienmitglie-
dern kleine Interviews. Die Schiuler stellen Ver-
mutungen an, was Annas Geschwister, Eltern und
GroBeltern gerne tun. Die Schiler benennen die
dargestellten Personen (Lea, Anton, meine Mutter,
mein Vater, meine Oma, mein Opa). So wird das
Horverstehen vorbereitet.

Zeigen Sie die Seite 22 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details ndher heran.

Dann héren die Schiler den Text (Aufnah-
me 1.31) und nummerieren im Buch die
Reihenfolge, in der sie die Aussagen von




einzelnen Personen hoéren. Gehen Sie durch das
Klassenzimmer und kontrollieren Sie die Ergebnis-
se. AnschlieBend werden die Lésungen im Plenum
verglichen:

1. Lea

2. Anton

3. Annas Mutter
4. Annas Vater
5. Annas Opa

Fakultativ: Falls notig, kann man den Text zweimal
héren oder in Abschnitten.

AnschlieBend schauen sich die Schuler die Fotos
neben den Bildern von Annas Familie an. Dann wird
der Text noch einmal gehoért (Aufnahme 1.32) und die
Fotos werden den einzelnen Personen zugeordnet.

Lea = die Puppe

Anton = die Kamera

Die Mutter = der Topf mit Gemdsen
Der Vater = die Gitarre

Der Opa = die Malfarben

Uberpriifen Sie das Hérverstandnis, indem Sie fra-
gen: Was sagt Annas Vater? Was sagt Anton? Sie
kédbnnen in der Klasse eine Umfrage durchflhren,
wer was gern macht. Die Kinder spielen in kleinen
Gruppen das Filmemachen nach. Verteilen Sie die
Requisiten (Spielzeugkamera oder Handy, Puppe,
Pinsel, Karten, Bausteine, Kochl&ffel usw.). Die Kin-
der kbdnnen die Ergebnisse ihres ,,Drehs” im Plenum
prasentieren. Von den Mitschuilern gibt es Applaus.

Seite 22: Transkription

Anna: Ich heiBe Anna. Ich mache einen Film UGber
meine Familie. Das ist Lea. Lea ist meine
kleine Schwester. Sie ist funf.

Lea: AU ja, ich heiBe Lea und ich spiele gern mit
Puppen.

Anna: Und hier, mein Bruder Anton. Anton ist
zehn. Er mag Computer und Sport.

Anton: Ja, Sport ist cool. Und ich fotografiere gern.

Anna: Und das sind meine Mutter und mein Vater.

Meine Mutter ist sehr lieb. Mama, was
machst du gern?
Mutter: I1ch koche gern.

Anna: Au ja, Mamas Lasagne ist soooo lecker!
Mmmmm. Und mein Vater mag Musik.

Vater: Ja, richtig. Ich singe gern und ich spiele
gern Gitarre.

Anna: Das sind meine Oma und mein Opa. Oma
und Opa lesen gern. Opa, was machst du
noch gern?

Opa: Ach, ich male gern. Das wei3t du doch, Anna.

Anna: Ok.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schuler die Aufgaben 7 und
9 im Arbeitsbuch auf Seiten 26-27.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler Uben das laute Lesen

- Die Schuler trainieren die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler sehen sich die Bilder in der Ubung an
und lesen die Satze: Ich koche gern. Ich fotografiere
gern. Danach kleben die Schuler die Aufkleber mit
den Gegenstanden an die entsprechende Stelle.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schiler festigen die ich- und wir-Formen der
Hobby-Verben

- Die Schdler trainieren die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler sehen sich die Bilder in der Ubung an
und stellen Vermutungen an, was die dargestell-
ten Personen wohl sagen. AnschlieBend schneiden
sie die Unterschriften aus und kleben sie unter die
richtigen Bilder. Die Lésungen werden im Forum
Uberpruft.

Fakultativ: Bitten Sie die Schuler, zu malen, was sie
gern machen und einen Satz dazu zu formulieren
oder zu schreiben. Hangen Sie die Bilder der Kin-
der im Klassenzimmer auf und die anderen Schuler
raten, wer welches Bild gemalt hat.

Ubung 9

Ziel der Ubung

- Die Schler festigen den Wortschatz rund um Frei-
zeitaktivitaten

- Die Schuler wiederholen die Singular- und die Plu-
ralform von Verben

Bevor die Schiler die richtigen Personalpronomen
erganzen, kdnnen Sie die Satze mindlich bilden
lassen, dann tragen die Schuler die Pronomen ein.
Kontrolliert wird in Paaren oder Kleingruppen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Stellen Sie sich im Klassenraum neben die Tur.
Jeder Schuler soll einen Hobby-Satz bilden, be-
vor er sich verabschiedet: /ch spiele gern FI6-

te. Auf Wiedersehen! Oder die Schiler bilden
Paare oder Kleingruppen und formulieren den
Satz in der Pluralform wie z.B. Wir skaten gern.
Tschuss! Sie reagieren darauf und sagen: Toll,
Nina. Auf Wiedersehen. Tschiss. Bis morgen!
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Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 6
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LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ * mit Puppen
e FuBball e Karten spielen

e [Lego e Verstecken e Musik héren
e Flote * Fangen e basteln

e Klavier e Computer e fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 6

FOKUS

* H6ren

* Bewegen

* Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Passiv:
e Machst du gern Sport?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
» Blatter Papier

* CD-Player

* Handpuppen

LEHRBUCH
e Seite 23

ARBEITSBUCH
e Seiten 27 und 32

Wer bist du?

Hor zu und sprich nach. Hor zu und sing mit. g
Bist du Linda? Heift du Stella?
2
N

‘Sport? Horst du Musik?
n Mathematik?

W0 Erginze: ich oder wir.
lee gorm.
Mm&wm.
mul/z/m.

W) Erginze: ? oder .
Ich skate gern  Wir tanzen gern  Spielst du Fuball

Malstdugem  Ich lese gern Hérst du gern Musik

| Ja. gern. » Nicht so gern. * Nein, das mag ichnicht. |
l * Ja, das mag ich sehr gern,

Nein, nein, ich heife Grazia.
Ja ich heiBe Grazia.

Nein, nein, ich mag Theater.
Ich spiele gern Theater.

Ja, ja, ich mache Sport.
Ich mag Musik.
Ich lerne gern Mathematik.

Erganze das Bild zu der letzten Strophe.

) Was singt Grazia? Markiere.

Ich lerne gern Mathematik.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Kinder und verwickeln Sie in
ein Gesprach, das das Liedverstandnis entlastet
und vorbereitet. Gehen Sie durch den Klassen-
raum und fragen Sie einzelne Schuiler: Machst

du gern Sport? Malst du gern? Hoérst du gern
Musik? Die Schuler beantworten die Fragen,
entweder kurz mit Ja oder Nein oder in kom-
pletten Satzen. Reagieren Sie darauf positiv:
Super! Toll!




ARBEITSBUCH

Machen Sie vor dem Horverstehen die Aufgaben 10
und 11 im Arbeitsbuch auf Seite 27. So werden die
Schuler fur den Unterschied bei der Satzmelodie in
den Aussagesatzen und Fragesatzen sensibilisiert.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schiler analysieren die Wortstellung des Verbs
im Satz

- Die Schuler Uben die richtige Satzintonation

Sprechen Sie die Satze vor und zeigen Sie mit
der Hand die Satzintonation, ob die Stimme nach
oben oder nach unten geht. Lassen Sie danach die
Schiiler nachsprechen und die Satzmelodie mit der
Hand zeigen. Danach werden die Satzzeichen er-
ganzt. Gehen Sie durch den Klassenraum und kon-
trollieren Sie.

Ubung 11

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Ja/Nein-Fragen

- Die Schuler Uben verschiedene Redemittel, mit de-
nen sie reagieren kénnen

- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler tragen die Redemittel in die entspre-
chende Spalte ein. Kontrollieren Sie, indem Sie
durch den Raum gehen und einzelne Schiler fra-
gen. Sie reagieren und benutzen das eine oder an-
dere Redemittel.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die Schu-
ler arbeiten in Paaren. Der eine stellt eine Ja/Nein-
Frage, der andere reagiert. Dann werden die Rollen
gewechselt.

im Chor den Text nach (Aufnahme 1.33), dann ein-
zeln, zuletzt wird die Strophe nachgesungen.

# \3 Die Schuler singen das ganze Lied zur Ins-
®)_2% trumentalversion (Aufnahme 1.35). Das
A== ; ;

Lied kann als Dialog gesungen werden,
z.B.: Die Jungs stellen die Fragen und die Madchen
Ubernehmen Grazias Rolle und antworten. Dann
kann das Lied andersrum gesungen werden.

Fakultativ: Die Schiler kénnen Grazia mit ihren
Hobbys malen und dann in der ich-Form beschrei-
ben, was sie gern macht.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Das Lied
kann mit anderen Namen und Hobbys verandert
werden. Teilen Sie fur diese Aufgabe die Schuler
in Gruppen ein. Jede Gruppe Uberlegt sich ,ihre ei-

gene” Variante vom Lied. Zum Schluss prasentiert
jede Gruppe ihr Lied und es wird entschieden, wes-
sen Variante am besten war.

ARBEITSBUCH

Um die Arbeit am Lied zu erweitern, bearbeiten die
Schuler die Aufgaben 15 und 16 im Arbeitsbuch auf
Seite 32.

Ubung 15

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren das Horverstehen

- Die Schuler ordnen die Satze den Bildern zu

- Die Schuler wiederholen den Liedtext und typische
Strukturen aus dem Unterricht

die Strophen mit den Bildern in der Ubung. Die
Schuler malen Gegenstande zu der letzten Strophe
(z.B. einen Taschenrechner, Sportgerate). Die Schi-
ler kbnnen die Gegenstande auf grof3e Blatter ma-
len. Hadngen Sie die Bilder im Klassenraum auf.

Ubung 16

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren selektives Horverstehen

- Die Schuler Uben die Aufmerksamkeit und das Lesen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext und typische
Strukturen aus dem Unterricht

- Die Schuler arbeiten an ihrer Aussprache

Sagen Sie den Schilern, dass sie sich beim
Hoéren der Aufnahme nur auf Grazia kon-

Die Schuler lesen die Satze in der Ubung und héren
anschlieBend das Lied aus dem Lehrbuch (Aufnah-
me 1.39). Die Schiler markieren die Satze, die sie
héren. Dann werden einzelne Satze laut vorgelesen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

4 Verabschieden Sie sich von den Schu-

"3

L lern mit den Handpuppen von Anna
uf M und Benno in der Hand und singen Sie
mit ihnen die letzte Strophe des Liedes.
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Lektion 2: Ich hére gern

Stunde 7
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LEKTION 2

THEMEN

* Hobbys
 Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauBBen

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ e mit Puppen
e FuBball e Karten spielen

e [ego e Verstecken e Musik héren
e Fl6te e Fangen e basteln

e Klavier e Computer e fotografieren
e Domino e Gitarre e kochen
STUNDE 7

FOKUS

e Sprechen

* Lesen

e Spielen

* Spaf3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Haben Tiere
auch Hobbys?

e Was machst du
gern?

 Was machen die
Tiere gern?

e [ch spiele gern FuBball.
e [ch bin Max.

e [ch mag FuBball.

e [ch spiele gern Ball.

e Das ist so toll!

e /ch spiele Fangen.

e Wir spielen Fangen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Plischtiere/Fotos von Tieren

e CD-Player

* Beamer

 Lustige Tierfotos

* Laptop

* Anzeigegerat

LEHRBUCH
e Seite 24

ARBEITSBUCH
e Seiten 28-30

BScherz-Zoo

Auch Tiere haben ihre Hobbys
Lies die Texte. Wer sagt was? Ordne zu.

=
&6
L

WE Die kieinen Igel wollen Ball spielen.
H&r zu und nummeriere.

e AW,
X RN 2
) >
N L\ O ?
Ko \\\\‘\
(&R *&Mw
Schnelde dle Bilder aus. Klebe sle In der richtigen

Reihenfolge wieder zusai i
Hor zu und kontrolliere deine L8sung.

Ich spiele gern Gitarre.

Wir toll!
Ball. Einfach
spielen gern

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Frage: Wir Menschen haben Hobbys. Und Tiere?
Haben Tiere auch Hobbys? Diese Frage kbnnen

Sie auch in der Muttersprache formulieren. Die
Kinder antworten mit Ja. Sagen Sie den Kin-
dern, dass sie etwas Uber die Hobbys von Tie-
ren erfahren werden.




Fragen Sie vor dem Lesen der Texte, was die Kin-
der gerne machen: Was machst du gern? Die Schi-
ler formulieren einfache Antworten: Ich spiele gern
FuBball. Ich skate gern.

Fragen Sie noch einmal, ob Tiere auch Hobbys und
Interessen haben: Was machen die Tiere gern? Hel-
fen Sie den Kindern, kurze Aussagen zu formulie-
ren. Die Schuler versuchen zu antworten: Ball spie-
len, singen ... Dieser Teil sollte den Kindern Spal

machen und das Lesen vorbereiten.

l und zoomen Sie die Details ndher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die

Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 24 Uber den Beamer

Die Schuler sehen sich die Fotos Uber den Beamer
oder in ihren Lehrblchern an. Fragen Sie, welche
Tiere auf den Bildern zu sehen sind (die Katzen, der
Hund, der Delfin). Die Schuler raten, was die Tiere
sagen kdnnten und was sie gerne tun.

Dann werden die Texte gelesen und den Fotos zu-
geordnet.

Die Schuler schreiben die entsprechenden Buch-
staben (A, B, C, D) neben die Texte. Lesen Sie den
Kindern die Texte vor und bitten Sie anschlieBend
Freiwillige, die Aussagen der Tiere noch einmal laut
vorzulesen.

Die Schuler wahlen ein Tier und lesen seinen Text
laut vor. Dabei ist die richtige Aussprache und lau-
tes, deutliches Lesen besonders wichtig.

Als Erweiterung der Aufgabe wird das Ganze mit
PlUschtieren oder Fotos gelbt. Jeder Schuler
bringt ein Stofftier mit, stellt es vor und sagt, was
das Tier mag, was es gern tut: /ch bin Max. Ich mag
FuBball. Ich spiele gern Ball. Das ist so toll!

Fakultativ: Kontrollieren Sie, was die Kinder behal-
ten haben. Nehmen Sie ein PlUschtier und fragen
Sie: Wer ist das? Was macht ... gern?

Fakultativ (fir leistungsstarkere Schiiler): Bringen
Sie lustige Tierfotos mit und fordern Sie die Schi-
ler auf, in Gruppen zu Uberlegen, was diese Tiere
Uber ihre Interessen oder Lieblingsaktivitdten sa-
gen kdédnnten. AnschlieBend kdnnten Sie die Fotos
im Klassenraum aufhdngen und jede Gruppe pra-
sentiert ihr Foto. Die anderen kénnen erganzen.

ARBEITSBUCH

Um die Arbeit am Ho6rverstehen zu vertiefen, be-
arbeiten die Schiler die Aufgaben 12 und 13 im Ar-
beitsbuch auf Seiten 28-29.

Ubung 13

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren das H6rverstehen

- Die Schuler trainieren das logische Denken

- Die Schuler trainieren die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler sehen sich die Bilder in der
)47 Ubung an und stellen in der Muttersprache
“E=> Vermutungen an, was in der Bilderge-
schichte passiert ist.

Danach hoéren die Kinder die Aufnahme 1.37 und
nummerieren die Bilder. Sie vergleichen die Losun-
gen im Plenum.

AnschlieBend schneiden die Schuler die Bilder aus
und kleben sie in der richtigen Reihenfolge auf.
Dann horen sie die Aufnahme noch einmal (1.38).
Die Satze, die sich auf der RUckseite der Bilderge-
schichte ,formiert” haben, sind die Schlussaussage
der Aufnahme. So vergewissern sich die Schuler,
dass sie die Geschichte richtig nummeriert und zu-
sammengeklebt haben. Schlie3lich werden die bei-
den Satze laut vorgelesen.

Die Schuler kdnnen dabei ihre Stimme modulieren,
so wie es der spielende Igel in der Aufnahme tut.

Ubung 12

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler wiederholen die Verben aus Band 1
(singen, turnen, lesen) und die 1. Pers. PI.

- Die Schuler trainieren die Beobachtungsgabe

- Die Schiuler ordnen die Satze den Bildern zu

- Die Schduler trainieren die motorischen Fahigkeiten

Die Schiler sehen sich das Bild an und nennen Bei-
spiele, wer auf dem Bild etwas macht und sagt. Die
Kinder kdnnen dabei auf entsprechende Personen
auf dem Bild deuten. Die Schuler arbeiten in klei-
nen Gruppen oder zu zweit. Gehen Sie durch das
Klassenzimmer und helfen Sie, wenn nétig.

AnschlieBend lesen die Schuler die Unterschriften
und suchen die Person, die den Satz gesagt haben
kdédnnte. Die Kinder malen den Satz und die dazuge-
hérige Person in derselben Farbe aus (manchmal
handelt es sich um eine Personengruppe).

Fakultativ: Fragen Sie, was Kinder im Ferienlager
noch machen kdénnten. Die Kinder antworten in der
ich/wir-Form: Ich spiele Fangen. Wir spielen Fangen.

Ein Satz bleibt Gbrig, den man keiner Person auf
dem Bild zuordnen kann. Die Schuler lesen ihn. Sie
kdnnten die Schiler auf lustige Weise darauf auf-
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merksam machen, dass es im Ferienlager keine
elektronischen Medien gibt. So werden die Kinder
fur den UbermaBigen Kontakt mit diesen Medien
sensibilisiert.

Fakultativ: Fragen Sie, was die Kinder nicht im Fe-
rienlager tun. Die Schuler antworten in der Mutter-
sprache. Helfen Sie, falls ndtig, Satze auf Deutsch
zu formulieren: Ich lerne nicht. Wir rechnen nicht.

Fakultativ:DieSchilerkdnnendieFreizeitaktivitaten
malen, die die Kinder nicht im Ferienlager tun. Han-
gen Sie die Bilder im Klassenzimmer auf. Die Schi-
ler formulieren zu jedem Bild einen Satz. Sie kon-
nen einen kleinen Wettbewerb starten: Wer sagt
die meisten Satze darlUber, was Kinder nicht im Fe-
rienlager tun?

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler flr ihre Arbeit und ver-
abschieden Sie sich von ihnen
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Lektion 2: Ich hére gern

Stunde 8

THEMEN

¢ Hobbys

e Lieblingsbeschaftigungen
e Zu Hause und drauf3en

L E KT I O N 2 (12 ] :\:;: 'r::c:;ns‘:: r!rchlnllguun gemn? %
Wir toll! |

KOMMUNIKATIVE ZIELE Sl Rl
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen e e s . irkcn . |

T
33
a8

WORTSCHATZ e mit Puppen

e FuBball e Karten spielen

* Lego * Verstecken ¢ Musik héren R Gombnare s Hislalgs
* Fldte * Fangen * basteln U
e Klavier e Computer e fotografieren frewean ertsener

e Domino e Gitarre e kochen

STUNDE 8

FOKUS

e Sprechen

e Lesen

* HOrverstehen

e Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /ch lese gern. e Was machst du gern?
e Bastelst du gern?
e [ asst uns ein wenig zu-
sammen lesen!
e Das macht doch Spaf!

Meine Hobbys - Plakat

Was sind deine Hobbys? Bastle eln Plakat.
Hangt eure Hobbys-Plakate Im Kiassenraum auf.

Lies noch einmal die Texte. Markiere: richtig oder falsch.

Richtig Falsch

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* DIN-A3-Blatter

* Bleistifte

* Buntstifte UNTERRICHTSEINSTIEG

» Malfarben : o :

 Pinsel Beginnen Sie die Stunde mit der Wortschatz-
« Aufkleber wiederholung. Gehen Sie durch den Raum und
« Filzstifte fragen Sie einzelne Schiler: Was machst du
« Fotos gern? Bastelst du gern? Spielst du gern Verste-

cken? usw. Fordern Sie die Schuler auf, komple-

xe Antworten zu geben. Helfen Sie, falls notig,
ARBEITSBUCH und verwickeln Sie die Schdler in ein kleines Ge-
¢ Seiten 31 und 33-35 sprach zum Thema ,Hobbys*.



ARBEITSBUCH

Lassen Sie die Kinder die Aufgabe 14 im Arbeits-
buch auf Seite 31 machen.

Ubung 14

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz rund um
Freizeitaktivitaten

- Die Schuler wiederholen die Verben aus Band 1
(rechnen, singen, lernen, schreiben, turnen)

- Die Schler Gben das Schreiben

Die Schiuiler sehen sich die Bilder an und nennen
Beispiele, was die dargestellten Figuren gern tun.

Die Schuler ergdnzen die Satze und vergleichen
ihre Satze zu zweit.

Fakultativ: Die Schller kbnnen andere Figuren aus
Marchen oder Zeichentricksendungen malen und
ihnen einen Satz zuordnen. Die Kinder kbnnen Vor-
schldge machen, was diese Figuren wohl sagen.

Die Schuler schlagen das Arbeitsbuch auf Seite 33
auf.

Ziel der Ubung:

- Die Kinder lesen die Texte und nennen die Hob-
bys der Kinder

- Die Schuler Uben die Hobby-Wbrter

- Die Schuler sprechen Uber eigene Hobbys

Eine der wichtigsten Aufgaben des zweiten Lern-
jahres ist die Entwicklung der Lesefertigkeiten in
deutscher Sprache. Das Lesen wird kontinuierlich
gelbt und die Lesefahigkeiten werden ausgebaut.
Zu diesem Zweck gibt es in jeder zweiten Arbeits-
buchlektion eine extra Leseseite. Sie soll die Kinder
thematisch und optisch ansprechen, ihre Neugier
wecken und fUr das Lesen begeistern.

Fangen Sie die Arbeit an dieser Seite an, indem Sie
sagen: Lasst uns ein wenig zusammen lesen! Das
macht doch SpafB!

Als erstes schauen sich die Schuler die Fotos auf
der Leseseite im Arbeitsbuch an und nennen die
Aktivitaten, die sie auf den Fotos sehen. Fragen Sie
die Schuler, welche Hobbys sie toll oder interes-
sant, blod oder langweilig finden. Die Schuler nen-
nen ihre Ideen. Reagieren Sie darauf: Ja! Vielleicht.
Toll!l Schén! Prima Idee! usw.

Danach lesen die Schuler die Texte und missen sa-
gen, was die Kinder gern in ihrer Freizeit machen.
Stellen Sie zuséatzliche Fragen an die Schduler, falls
nicht alle Informationen genannt werden.

Fakultativ: Bringen Sie ein paar Erstleseblcher in
die Klasse. Zeigen Sie sie den Kindern und sagen
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Sie, dass sie diese Blcher spater lesen werden. Das
kénnen kurze Geschichten zu den verschiedensten
Themen sein. Wichtig ist, dass die Blcher grof3e
klar erkennbare Buchstaben, kleine Abschnitte und
bunte Bilder haben und auch dazu einladen, Texte
zu lesen und Geschichten zu entdecken.

Danach laden Sie die Schiler zu einem gemeinsa-
men Projekt ein.

Seite 35: Projekt ,,Meine Hobbys - Plakat”

Ziel der Ubung:

- Die Kinder wiederholen die wichtigsten Hobby-
Wérter

- Die Kinder lernen mit allen Sinnen

- Die Schler Uben ihre haptischen Fahigkeiten

Sorgen Sie daflr, dass die Schiler das notwendige
Material zur Hand haben, u.a. DIN-A3-Blatter, Blei-
stifte, Buntstifte, Malfarben, Pinsel, Aufkleber, Filz-
stifte.

Zuerst kleben die Kinder ihre Fotos in die Mitte
von DIN-A3-Blattern. Danach werden die Hobbys
visualisiert, das hei3t: Hobbys werden gemalt oder
in Form von Fotos dargestellt und aufgeklebt. An-
schlieBend werden die Plakate von den Kindern
prasentiert. Sie kdnnen auch im Klassenraum auf-
gehangt und spater noch einmal besprochen wer-
den. Organisieren Sie anschlieBend einen Wettbe-
werb. Fragen Sie die Schuler, wessen Hobby-Plakat
ihnen am besten gefallt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fir ihre Arbeit und sagen

Sie, dass sie mit ihren ,Hobby-Plakaten” den
Klassenraum viel schéner gemacht haben. Ver-
abschieden Sie sich von den Schiulern.




Lektion 2: Ich hére gern Musik

Stunde 9

LEKT'ON 2 Humor-Labor
THEMEN

* Hobbys

* Lieblingsbeschaftigungen iqs-

* Zu Hause und drauBen £ 4

i N

KOMMUNIKATIVE ZIELE
» Uber Hobbys sprechen
* Nach Hobbys fragen

WORTSCHATZ * mit Puppen

* FuBball e Karten spielen

e Lego e Verstecken  * Musik héren BK“S""“"

e Fl6te * Fangen e basteln

* Klavier « Computer  fotografieren ~

e Domino e Gitarre e kochen e

STUNDE 9 s

FOKUS SRR
.S prec hen Voris it den Zubersruc |1 e g
e Lesen

e Spielen

* Spafl an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

 /ch spiele gern Karten.
Na, glaubst du mir?
Und deine Karte ist hier!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Kartenspiel

e CD-Player

e Bonbons

LEHRBUCH
¢ Seite 25

ARBEITSBUCH
¢ Seiten 36-37

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fordern Sie die Schiler auf, die Seite 25 im Lehr-
buch aufzuschlagen und sich den Comic an-
zusehen. Die Schiler sehen sich den Comic im
Lehrbuch an und machen Vorschlage, worum es
geht, und tauschen Ideen darlber aus, was pas-
siert ist und warum Grazia so erstaunt ist.

Kopieren Sie den Comic ohne Sprechblasen. Die
Schuler schauen sich den Comic an und sammeln
Ideen in der Muttersprache, was in der Geschichte
passiert ist.

W \* Dann horen die Schiler den Text (Aufnah-
®)_% me 1.36) und sehen sich dabei die Bilder
“E=> noch einmal an und zeigen mit. Man kann

den Text mehrfach héren.

Nutzen Sie die Gelegenheit, um Uber Fernsehge-
wohnheiten zu sprechen. Dabei sollten Sie auf die
Risiken Ubermafigen Fernsehkonsums hinweisen
und auf die Wichtigkeit von koérperlicher Betati-
gung an der frischen Luft fur die positive Entwick-
lung und Gesundheitspravention hinweisen. Versu-
chen Sie dieses Gesprach so zu gestalten, dass die
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Kinder diese Beobachtungen selbst machen und
Fabians Haltung ein wenig kritisieren oder Vor-
schlage fur die alternative Freizeitgestaltung ma-
chen.

Fragen Sie die Schiler in diesem Zusammenhang
noch einmal nach ihren Hobbys und Lieblingsak-
tivitdten und loben Sie ganz besonders, wenn die
Kinder sagen, dass sie gern drauf3en spielen oder
auch Musik hoéren oder machen oder auch malen
usw.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen den Comic zu zweit
szenisch darstellen.

Fakultativ: Sie kdnnen den Comic ohne letztes Bild
kopieren und die Schiler Ideen sammeln lassen,
welchen Sport Fabian gern macht. Die Schiler
kénnen das letzte Bild malen und dann szenisch
darstellen. Diese Aufgabe kann als Wettbewerb
durchgeflhrt werden.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend schlagen die Schiler das Arbeits-
buch auf Seite 36 auf und machen sich mit dem
Zaubertrick vertraut.

Kartentrick

Ziel der Ubung:

- Die Schuler machen einen Kartentrick

- Die Schiler sagen einen Zauberspruch auf
Deutsch

- Die Schiler trainieren die manuellen Fahigkeiten

FUr diesen Zaubertrick braucht man ein Karten-
spiel.

Versuchen Sie zuerst selbst den Trick vorzuflhren.
Zeigen Sie den Kindern das Kartenspiel und zwar
so, dass Sie selbst sehen kénnen, welche Karte zu-
letzt auf dem Stapel liegt. Bitten Sie ein Kind nach
vorne und bitten Sie es, eine Karte auszuwdahlen
und sie sich zu merken. Sie muUssen diese Karte
nicht sehen. Das Kind legt die gewahlte Karte oben
auf den Stapel. Heben Sie einmal ab, sodass die von
dem Kind gewahlte Karte unter der Leitkarte liegt.

Bitten Sie nun das Kind abzuheben. Fachern Sie die
Spielkarten auf und sagen Sie dabei den Zauber-
spruch:

Ich spiele gern Karten.
Na, glaubst du mir?
Und deine Karte ist hier!

Die Schuler sprechen den Zauberspruch nach. Wie-
derholen Sie falls nétig, mehrmals den Spruch. Zei-
gen Sie danach dem Schtler die Karte, die nur der
Schuler gesehen und ausgewahlt hat. Diese Karte
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folgt genau auf die Karte, die Sie am Ende des Sta-
pels gesehen haben.

Die Schuler Uben den Trick mit ihren Klassenka-
meraden. Achten Sie dabei darauf, dass die Kinder
den Zauberspruch jedes Mal aufsagen, wenn sie
die Karte aufdecken. Motivieren Sie die Kinder, den
Zaubertrick auch ihren Familien zu zeigen.

Die Schuler bearbeiten die Aufgaben im Arbeits-
buch auf Seite 37 in der Rubrik: Das kann ich!

Ziel der Ubung:
- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 2 erworben haben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Sagen Sie den Schulern, dass sie groBe Zau-
berer sind und loben Sie sie fur ihre Kreativi-
tat. Vielleicht kénnten Sie als Belohnung kleine
Bonbons verteilen. Beenden Sie die Stunde mit
dem Gedicht aus dem ersten Lernjahr, ein biss-

chen geandert. Rappen Sie die Zeilen:

Heute zaubern wir zusammen.

Ja, wir machen das.

Heute zaubern wir zusammen.

Ja, es macht uns Spaf!

Tschdss! Tschdiss! Auf Wiedersehen!




Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 1

LEKTION 3

THEMEN

e Geburtstag

e Geburtstagsparty

e Geschenke

e Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
¢ Geschenke benennen

e Geschenke beschreiben

* Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht
e das Geschenk < der Ball e schén
e das Auto e die Uhr ° nett
e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus
e das Puppen- ° klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel
e das Puzzle e alt e plus
e der Teddy e gut e sehr gut
STUNDE 1
FOKUS
e H6ren
* Nach Geschenken fragen
e Geschenke beschreiben
SPRACHLICHE STRUKTUREN
Aktiv: Passiv:
e Alles Gute zum e Wann hat Lucia
Geburtstag. Geburtstag?
e Hier, dein Geschenk!
e Ich habe im ...
Geburtstag.
e Im April.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Bildkarten

* Beamer

e Drei Schachteln

e Geschenke

e Blatt Papier

e Overheadprojektor

* Folie

LEHRBUCH
e Seite 26

B Zum Geburtstag viel Gliick!
Benno hat heute Geburtstag. Mama und Papa
gratulieren ihm.
r 2u und s
- eschenk!
i

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifRen Sie die Schiler und sagen Sie, dass
Benno Geburtstag hat und dass sie erfahren
werden, wie er seinen Geburtstag feiert und was
fir Geschenke er zum Geburtstag bekommit.

Fragen Sie die Schuler, wer wann Geburtstag hat.
Das Thema Geburtstag ist nicht neu, aber es ist
empfehlenswert, zuerst die Monatsnamen zu wie-
derholen.

Zeigen Sie den Schulern Bildkarten aus dem ersten
Band und sprechen Sie den Monatsnamen laut vor,
zum Bespiel: Januar, Februar ... Die Kinder spre-
chen nach und wiederholen mehrmals alle Monats-
namen. Sagen Sie anschlieBend die Monatsnamen
einzeln: Januar, dann nennen Sie zwei auf einmal:
Januar, Februar und danach drei: Januar, Februar,
Mérz. Und so weiter. AnschlieBend wiederholen die
Kinder die Monatsnamen als Kettenlbung: Der ers-
te Schuler sagt z.B.: Januar. Alle wiederholen das
Wort. Der nachste Schuler sagt den zuvor gesag-
ten Monatsnamen und flgt einen weiteren hinzu.
Alle wiederholen.

So geht es weiter, bis die Schuler alle zwélf Monate
sagen mussen.

Nachdem die Schuler die Monatsnamen auf
Deutsch wiederholt haben, kdbnnen Sie fragen, wer
wann, in welchem Monat, Geburtstag hat.

Jedes Kind formuliert jeweils einen Satz: /ch habe
im ... Geburtstag. Kontrollieren Sie danach, ob die
anderen gut aufgepasst haben und fragen Sie, zum
Beispiel: Wann hat Lucia Geburtstag? Und wann hat
Alex Geburtstag? Die Schiler nennen den entspre-
chenden Monat, z.B. Im April! Im September! usw.
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Fragen Sie als nachstes, wer was zum letzten Ge-
burtstag als Geschenk bekommen hat. Das Ge-
sprach lauft zum Teil in der Muttersprache. Wenn
ein Kind einen Gegenstand nennt, der in der Lek-
tion vorkommt, sollten Sie seine Bezeichnung auf
Deutsch wiederholen. So bereiten Sie das Lese-
und Horverstehen vor.

Dann schauen sich die Schuler das Bild auf Seite 26
an. Fragen Sie die Kinder, wen und was sie auf dem

Bild sehen.

l und zoomen Sie die Details ndher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die

Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 26 Uber den Beamer

Die Schuler sagen, dass Benno seinen Geburtstag
feiert und auBern Ideen, entweder in der Mutter-
sprache oder in deutscher Sprache, was Benno von
seinen Eltern geschenkt bekommt.

Erklaren Sie die neuen Worter, indem Sie die ent-
sprechenden Gegenstande zeigen. Entweder im
Buch oder Sie kdédnnten die entsprechenden Ge-
genstande bereit legen. Sprechen Sie jedes Wort
mehrmals korrekt vor, die Schiler sprechen nach.
In dieser Lektion werden die Schller schon wieder
mit dem grammatischen Geschlecht und den ver-
schiedenen Artikeln konfrontiert.

Bereiten Sie drei Schachteln in verschiedenen Far-
ben vor, z.B. rot flr der, blau fUr die und grin far
das. Diese farbige Visualisierung kennen die Schu-
ler aus dem ersten Lernjahr. Wiederholen Sie mit
den Schllern die Geschenke-Wérter und legen
Sie die entsprechenden Gegenstande bzw. Bild-
karten in die entsprechenden Schachteln. Es ware
sinnvoll, wenn Sie auch weiterhin flr jedes Genus
immer dieselbe Farbe verwenden: alle maskulinen
Wérter gehdren in die blaue Schachtel, die neutra-
len - in die grine und die femininen - in die rote.

Sprechen Sie dann jeweils ein Wort vor und zeigen
Sie dabei einen Gegenstand, z.B. das Auto oder die
Uhr. Wenn der Gegenstand zum Wort passt, dann
sprechen die Schuler das Wort nach. Und die Bild-
karte oder Gegenstand kommt in die entsprechen-
de Genus-Schachtel. Wenn aber ein ,falscher” Ge-
genstand gezeigt wird, schweigen die Schuler. So
werden die Nomen der Lektion mit Artikeln gelbt.
Achten Sie darauf, dass die Schuler ab jetzt versu-
chen, sich alle Nomen zusammen mit dem Artikel
zu merken.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Dieselbe
Wortschatzlbung kann in Paaren bzw. Kleingrup-
pen durchgeflihrt werden, was die Intensitat der
Ubung erhéht.
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Um den Wortschatz zu festigen, bieten sich diverse
Wortschatzspiele an. Zum Beispiel ,der Montags-
maler”. Ein Kind zeichnet einen Gegenstand an die
Tafel/auf ein Blatt Papier. Die Gruppe soll so schnell
wie moglich erraten, um welchen Begriff es sich
handelt.

Das nachste Spiel ,Was ist es?” ist den Schilern
auch bereits bekannt. Bilder sind auf einer Folie
dargestellt. Stellen Sie den Overheadprojektor un-
scharf ein. Die Schiuler sollen erraten, was auf der
Folie dargestellt ist.

Fakultativ: Die Folie ist mit einem Blatt abgedeckt,
in dem ein kleines Loch geschnitten ist. Bewegen
Sie das Blatt langsam in verschiedene Richtungen.
Dabei sollen die Kinder erraten, welcher Gegen-
stand dargestellt ist.

Fakultativ: Lernen Sie mit den Schuilern ein klei-
nes Gedicht, um sich die neuen Nomen besser zu
merken. Betonen Sie beim Vorsprechen den un-
bestimmten und den bestimmten Artikel. Uberle-
gen Sie auch ein paar kleine Gesten als Hilfe fur die
Schiler, z.B. bei ,eine” fihren Sie die Handflachen
weit auseinander und bei ,ein“ bringen Sie sie na-
her aneinander.

Guten Morgen! Guten Morgen!
Alles Gute zum Geburtstag!

Ein Geschenk? - Ja, das Geschenk.
Guten Morgen! Guten Morgen!
Alles Gute zum Geburtstag!

Ein Computerspiel? - Ja, das Computerspiel.
Guten Morgen! Guten Morgen!
Alles Gute zum Geburtstag!

Ein Auto? - Ja, das Auto.

Guten Morgen! Guten Morgen!
Alles Gute zum Geburtstag!

Eine Uhr? - Ja, die Uhr.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder und verabschieden Sie
sich von ihnen, indem Sie sagen, dass sie in der

nachsten Stunde erfahren werden, welche Ge-
schenke Benno von seinen Mitschilern bekom-
men hat.




Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 2

LEKTION 3

THEMEN
¢ Geburtstag

¢ Geburtstagsparty

¢ Geschenke

¢ Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
e Geschenke benennen

¢ Geschenke beschreiben

e Gefallen auBBern

WORTSCHATZ

e das Geschenk

e das Auto

e das Compu-
terspiel

e das Puppen-
haus

e das Puzzle

e der Teddy

STUNDE 2

FOKUS

e H6ren

e Sprechen
* Rappen

e der Ball

e die Uhr

e langweilig
e jnteressant
e klein

° neu

e alt

e gut

¢ Sich fUr Geschenke bedanken

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Hier, ftir dich!
* Was ist das?
e Mach auf!

e Rate mal!

» Geschenke
* Farbige Karten
e Aufkleber

LEHRBUCH
e Seite 27

ARBEITSBUCH
e Seite 38

e schlecht

e schén

* nett

e grof3

e die Maus

* nicht so gut
e wie viel

e plus

e sehr gut

Oh, das ist ein
Teddy. Der Teddy
ist nett.

BZum Geburtstag viel Gliick!

W Kiebe Warter und Biider In der gleichen
Anordnung ein.

)
ddddddddd .
S B
uuuuuuuu
®D Erginze die Worter.
Das—ulo der—all
Passiv: die hr dieuppe
. . B suche Wortpaare und markiere sie mit gleicher
e Und wie ist
die Puppe  eine Uhr ein Puzzle ein Ball
eine Puppe das Auto die Uhr
der Teddy? ein Auto der Ball das Puzzle

e Das ist ein Puppenhaus.
e Das Puppenhaus ist schén.

UNTERRICHTSMATERIALIEN

¢ Lehrbuch
e Audio-CD 1
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* CD-Player
e Beamer
¢ Bildkarten

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie die Unterrichtsstunde damit an,
dass Sie die Schuler daran erinnern, dass Ben-
no Geburtstag hat. Fragen Sie noch einmal, was

Benno von seinen Eltern geschenkt bekommen
hat. Die Schuler nennen die Geschenke. Achten
Sie darauf, dass die Nomen mit dem Artikel ge-
nannt werden.

Danach betrachten die Schuler die Zeichnungen
auf Seite 27 und benennen Bennos Gaste und die

Geschenke, die Benno von ihnen erhalt.
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Zeigen Sie die Seite 27 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details naher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Die Schuler horen die CD (Aufnahmen 1.41
und 1.43) und zeigen mit dem Finger auf

im Klassenraum herum und prifen Sie, ob die Kin-
der auf die richtigen Gegenstande deuten.

Die Schuler héren die Aufnahmen 1.42 und
1.44 und wiederholen das Gehorte. Achten
Sie dabei auf die korrekte Aussprache.
Korrigieren Sie die Schiler. Lassen Sie sie die be-
sonders schwierigen Worter mehrmals nachspre-
chen. AnschlieBend lesen die Schiler den Text mit
verteilten Rollen. Diese Leseaufgabe kann man als
Wettbewerb gestalten, wer am schdnsten liest.

Um den neuen Wortschatz zu festigen, zeigen
Sie den Schulern verschiedene Gegenstande bzw.
Bildkarten und fragen Sie: Was ist das? Die Schuler
benennen die Dinge auf Deutsch: Ein Teddy. Das ist
ein Teddy. Helfen Sie den Schilern mit Gesten, den
richtigen Artikel einzusetzen.

Fakultativ: Stellen Sie im Anschluss eine préazisie-
rende Frage, z.B. Und wie ist der Teddy? Toll? usw.
Sprechen Sie den bestimmten Artikel besonders
deutlich aus und achten Sie bei der Antwort, dass
die Schuler den richtigen Artikel benutzen. Helfen
Sie den Schilern, falls nétig, mit farbigen Karten.

Fakultativ: Die Schller kdnnen die Gegenstande
benennen und dabei ihre Stimme modulieren, je
nachdem ob ihnen das jeweilige Geschenk gefallt
oder nicht.

Fakultativ: Die Schuler sitzen im Kreis und reichen
sich der Reihe nach einen Gegenstand, das ,Ge-
schenk": Hier, fiir dich! Die beschenkte Person sagt:
Danke ...!

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Das Spiel
kann durch Wendungen wie: Hier, ... flr dich! Was
ist das? Mach auf! Rate mall erweitert werden.

Bevor Sie die Arbeit an dem Rap (,Prima-super-
cool-Rap”) beginnen, zeigen Sie den Kindern noch
einmal Gegenstande oder Bilder und fragen Sie:
Was ist das? - Das ist ein Puppenhaus. - Wie ist das
Puppenhaus? - Das Puppenhaus ist schén.

Prasentieren Sie auf diese Weise alle Spielsachen
und flhren Sie die neuen Adjektive ein (interessant,
langweilig, neu, alt, gut, schlecht, schén, nett). Las-
sen Sie die Schuler die neuen Woérter mehrmals
nachsprechen. Variieren Sie dabei die Intonation.
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Sprechen Sie die ,positiven” Adjektive mit freudi-
ger/begeisterter Stimme und die ,negativen® - mit
trauriger Stimme vor. Die Schiler wiederholen alle
neuen Worter und versuchen, lhre Tonart nachzu-
ahmen.

Als nachstes hoéren die Schiler den Rap
(Aufnahme 1.45). Sie héren zu und klat-
schen mit. Spielen Sie die Aufnahme mehr-
mals und motivieren Sie die Schler, den Text nach-
zusprechen.

Fakultativ: Sie kdnnten einen musikalischen Wett-
bewerb organisieren, indem Sie die Schiler in
Gruppen einteilen. Jede Gruppe Uberlegt, wie sie
verschiedene Eigenschaften (alt, neu, gut ...) pan-
tomimisch oder durch Bilder darstellen kann. Die
Schuler kénnen dabei klatschen, stampfen und mit
den Fingern schnipsen.

Uben Sie mit den Schuilern die neu kennengelern-
ten Adjektive. Die Schuler héren noch einmal die
Texte von den Seiten 26 und 27 (Aufnahmen 1.41
und 1.43) und wiederholen, was die Figuren sagen.
Die Schuler kdbnnen ahnliche Szenen nachspielen.

Sie kdnnen den Wortschatz erweitern und die Ad-
jektive groB und klein einfUhren, die bei der Be-
schreibung von Gegenstanden sehr nltzlich sind.
Die Schuler kennen die Worter bereits aus dem
ersten Band, auBerdem kommen diese Adjektive
in der Hérverstehen-Ubung vor und man sollte sie
nach dem Anhoren des Raps Uben.

Fakultativ: Verteilen Sie unter den Schulern die ent-
sprechenden Gegenstande oder Bildkarten. Nen-
nen Sie danach jeweils einen Gegenstand und der
Schuler, der das entsprechende Objekt/Bild hat,
muss aufstehen und jeweils zwei Satze bilden: Das
ist ein Ball. Der Ball ist schén. Das Spiel kann man
mehrmals spielen, damit alle Schiler dran kommen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
1, 2 und 3 im Arbeitsbuch auf Seite 38.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler ordnen die Bilder den Wértern zu
und umgekehrt

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz rund
um das Thema ,,Geburtstag und Geschenke”

- Die Schuler trainieren die motorischen Fahigkei-
ten und die Konzentrationsfahigkeit

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie lesen die
Woérter und kleben dann die Aufkleber so ein, dass
die Anordnung der Woérter den Bildern entspricht.



Die Aufgabe wird zu zweit korrigiert. Danach kén-
nen die Schuler die Geschenke noch einmal benen-
nen und dabei die Wérter in der unteren Tabelle
zudecken.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz aus
dem Unterricht

- Die Schuler erkennen die Schreibweise der Ge-
schenkbezeichnungen

- Die Schiler trainieren die Schreibkompetenzen

Um die Aufgabe zu erleichtern, fordern Sie die Schi-
ler auf, noch einmal die Wérter aus der Ubung 1
durchzulesen. Danach werden die Worter erganzt.
Uberprifen Sie, ob die Kinder die Aufgabe richtig
geldst haben. Fragen Sie dabei, welche Wérter ent-
standen sind und welche Buchstaben gefehlt haben.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz aus
dem Unterricht

- Die Schuler erkennen die gleichen Nomen mit be-
stimmtem und unbestimmtem Artikel

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie lesen die
Wérter und markieren die gleichen Nomen mit der
gleichen Farbe. Danach kénnen Satzpaare gebildet
werden, z.B. Das ist eine Puppe. Die Puppe ist toll.

UNTERRICHTSAUSSTIEG
17

Beenden Sie die Stunde mit dem ,,Pri-
Q) ¢ ma-super-cool-Rap“ und kundigen Sie
S

an, dass in der nachsten Stunde viel ge-
spielt wird, um die neuen Wérter noch besser zu
Uben.

==
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Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 3

LEKTION 3 LEHRBUCH

e Seite 28
THEMEN
* Geburtstag ARBEITSBUCH
* Geburtstagsparty e Seiten 39-40

* Geschenke
* Beschreibung von Geschenken

Bwir spielen und liben

KOMMUNIKATIVE ZIELE Kettenspie o
« Zum Geburtstag gratulieren Goihy' )\
* Geschenke benennen

* Geschenke beschreiben
» Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht
e das Geschenk < der Ball e schén
e das Auto e die Uhr e nett
e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus
e das Puppen- < klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel
e das Puzzle e alt e plus
e der Teddy . gut e sehr gut e o ot e dzvgehorigan
STUNDE 3 e
F o KU S [ 5 ] \f\las Ist im Karton? Rate mal und ergiinze die Sitze.
* Spielen g e AR
* Hbren ‘ -
e Festigung der Worter zum Thema ,,Geschenke* % v
SPRACHLICHE STRUKTUREN %’ o '
Aktiv: Passiv: T
e Was ist das? * Mach auf.
e Wow! Das ist ein Auto!
e Das ist ein Teddy Ba Bemnaund seno Mt suchenan Goschonk

 Was ist das?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

e Kopiervorlagen

das Puzzle + das Auto
» der Teddy  der Ball |
die Katze

die Maus * das Buch »
 das Spiels die Puppe o der
 die Uhr  die Kat

MATERIALIEN UND WERKZEUG
 Bildkarten von Geschenken

e Kleine Tuten mit kleinen Gegenstanden _
* Bilder

* Wortkarten

* Buntstifte

e CD-Player
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UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schiler und fordern Sie sie
auf, alle Geschenke zu benennen, die Benno
zum Geburtstag bekommen hat. Verteilen Sie
in der Klasse ein paar kleine Tuten mit kleinen
Gegenstanden drin und sagen Sie dem jeweili-
gen Schuler, dem Sie die TlUte geben: Hier, Sofia,
fdr dich! Hier, Max, fir dich! Die Kinder, die die
Taten bekommen, fragen: Was ist das? Reagie-
ren Sie, indem Sie antworten: Mach auf! Die Kin-
der machen ihre Tuten auf und benennen die
Gegenstande, z.B. Wow! Das ist ein Auto! Ver-
wenden Sie auch Gegenstande, die den Schi-
lern aus dem ersten Lernjahr bekannt sind, wie
z.B. der Stift, der Kuli, das Lineal, die Maus, die
Puppe usw.

KETTENSPIEL

Die Schiler spielen in kleinen Gruppen. Ein Schuler
beginnt und sagt das erste Wort, z. B. das Puzzle.
Der zweite wiederholt das erste Wort und nennt
das nachste Wort: das Puzzle, die Uhr. So wird ge-
spielt, bis jemand einen Fehler macht.

Damit die Schuler es leichter haben, kénnten Sie
die genannten Gegenstande als Bilder vorzeigen
oder sogar an die Tafel pinnen.

Fakultativ: Uben Sie mit den Schilern die Artikel
der kennengelernten Vokabeln, falls es den Schi-
lern Schwierigkeiten bereitet. Teilen Sie Wortkarten
aus: Uhr, Ball.

Zeigen Sie danach auf die Karte mit dem Artikel
der. Die Schuler, deren Wortkarten mannlichen Ge-
schlechts sind, mlssen aufstehen und sich an ei-
nem zuvor daflr bestimmten Platz hinstellen. Ge-
nauso werden die Worter mit dem Artikel die und
das gelbt.

STILLE POST

Die Schiuler sitzen im Kreis. Vor ihnen liegen Bild-
karten. Ein Schuler beginnt und nimmt eine Karte.
Die anderen sehen nicht, was auf der Karte steht.
Er flistert das entsprechende Wort seinem Nach-
barn ins Ohr. Der letzte Schuler in der Runde nennt
das Wort laut und es wird mit dem Bild verglichen.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Wenn
die Schiler den neuen Wortschatz schon sicher
beherrschen, kann man das folgende Spiel spielen:
Ein Kind nimmt eine Bildkarte und flUstert seinem
Nachbarn einen Satz ins Ohr: Das ist ein Teddy. Der

Satz wird flisternd weitergegeben. Bevor die letz-
te Person ihn laut ausspricht, fragt das Kind, das
angefangen hat: Was ist das? Die Schuler sehen
sich die Karte an und Uberprifen, ob Bild und Wort
Ubereinstimmen.

MEMORY

Das Spiel wird in Paaren oder Kleingruppen ge-
spielt. Die Schuler kdnnen die Bildkarten von den
Geschenken selbst herstellen oder Sie teilen die
ausgedruckten, bunten Karten aus den Kopiervor-
lagen aus, die zuvor ausgeschnitten werden mus-
sen. Zuerst werden die Karten gemischt und gleich-
maRig auf dem Tisch verteilt. Ein Schiler zieht zwei
Karten und benennt sie. Die Schuler bilden ganze
Satze (Das ist ein Puzzle. Das ist eine Uhr.), um den
unbestimmten Artikel zu Gben. Wenn ein Kind zwei
gleiche Karten hat, spielt es weiter. Ungleiche Kar-
ten werden an ihren urspringlichen Platz zurlck-
gelegt und ein anderes Kind macht weiter. Wer die
meisten Karten hat, hat gewonnen.

Fakultativ: Die Bildkarten von den Geschenken
liegen auf dem Tisch. Die Kinder schauen sich die
Bilder etwa eine Minute an. Dann schlieBen sie die
Augen oder drehen sich vom Tisch weg, sodass sie
die Bildkarten nicht mehr sehen.

Ein Schiler muss alles aufzahlen, was auf dem
Tisch liegt. Die anderen korrigieren.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die Kin-
der sitzen mit geschlossenen Augen da, ein Schi-
ler nimmt eine Bildkarte weg. Die Kinder machen
die Augen wieder auf und antworten auf die Frage:
Was ist weg? Wer als erster die richtige Antwort
gibt, darf die nachste Bildkarte verstecken.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schuler die Aufgaben 4 und
5 im Arbeitsbuch auf Seite 39.

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren die Beobachtungsgabe
und die motorischen Fahigkeiten

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz aus
dem Unterricht

Die Schuler versuchen, die auf dem Bild dargestell-
ten Gegenstande zu erkennen. Sie umranden jeden
Gegenstand in einer anderen Farbe. Mit derselben
Farbe unterstreichen sie das entsprechende Wort.
Die Kinder benennen alle Gegenstande.
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Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren die Beobachtungsgabe
und das logische Denken

- Die Schuler wiederholen die Geschenk-Wérter
und Uben den unbestimmten Artikel

- Die Schtler Gben das Schreiben

Fragen Sie die Schiuler, welche Geschenke sich in
den Kisten befinden. Der Beispielsatz wird gemein-
sam besprochen. In der Kiste ist ein Auto. Die Sch-
ler machen Vorschlage, was in den nachsten Kisten
ist, und erganzen die Satze. Achten Sie auf die Ar-
tikel (ein, eine) und kontrollieren Sie abschlieBend
die Aufgabe.

Fakultativ: Die Schuler kénnen ahnliche Réatsel
malen und gemeinsam versuchen, sie zu l&sen
(FuBball - Trikot usw.).

Um das Thema , Geschenke” geht es auch im Hor-
text (Aufgabe 6) im Arbeitsbuch auf Seite 40.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler trainieren globales und selektives
Horverstehen

- Die Schuler trainieren die Beobachtungsgabe

- Die Schler Gben das Schreiben

Die Schuler sehen sich das Bild in der
Ubung an und machen in der Mutterspra-
che Vorschlage, wo Benno und seine Mut-
ter sind, worlber sie reden und was sie machen.
AnschlieBend horen die Schuiler die Aufnahme 1.52
und beantworten die Frage, flir wen die beiden ein
Geschenk suchen.

Die Schuler horen die Aufnahme noch einmal (1.53)
und kennzeichnen auf dem Bild die Spielsachen,
Uber die Benno und seine Mutter sprechen. Die
Schiler Gberlegen, welches Spielzeug Benno seiner
Mutter zum Scherz gezeigt hat (Es handelt sich um
das Kampffahrzeug in der rechten unteren Ecke.).

Die Schuler Uberlegen gemeinsam, was ein gutes
Geschenk fur Anna ware. Dann wahlen sie drei
Woérter und schreiben diese in die Zeile.

Fakultativ: Die Schuler kdbnnen weitere Geschenke
malen, die Benno Anna machen kdnnte. Sie kdnnen
ihre Wahl! begriinden (ggf. in der Muttersprache).

Seite 40: Transkription

Benno: Mama, guck mal, das Auto hier ist super!
Mutter: Benno, wir suchen doch ein Geschenk fur
Anna! Autos mag sie nicht!
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Benno:

Mutter:

Benno:

Mutter:

Benno:

Mutter:

Benno:

Mutter:

Ok, ok. Ooo, Mama, komm, das sind
Computerspiele! Das ganze Regal! Oh, das
Computerspiel ist toll. Fabian ...

Benno, bitte, hor auf. Wir suchen doch ein
Geschenk fur Anna! Computerspiele mag
sie nicht.

Ok. Guck mal, ich habe was fir Anna, ein
Puppenhaus. Grol3 und rosa.

Das Puppenhaus ist wirklich grof3. Zu grof3.
Mama, und wie ware das?

Und was ist das?

Ha, ha, ha ...

Ach, Benno, Benno.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fur ihre kreative Arbeit
und verabschieden Sie sich von ihnen.




Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 4

LEKTION 3

THEMEN

e Geburtstag

e Geburtstagsparty

* Geschenke

¢ Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
¢ Geschenke benennen

e Geschenke beschreiben

e Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht

e das Geschenk e der Ball e schén

e das Auto e die Uhr e nett

e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus

e das Puppen- ° klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel

e das Puzzle e alt e plus

e der Teddy e gut e sehr gut

STUNDE 4

FOKUS

e Spielen

e H6ren

* Bewegen

» Uber Geschenke sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Was ist das?

e Das ist eine Puppe.

e Das Auto ist klein.

e Ja! Die Puppe ist alt.

e Nein! Die Puppe ist neu.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e GroBRe Kiste

¢ Spielsachen

¢ Bildkarten von Spielsachen

e Warfel

e Schatztruhe

* CD-Player
* Handpuppen

LEHRBUCH
e Seite 29

ARBEITSBUCH
* Seite 41

Was ist das?

wosist ] [ ER )| i Auto?
Y B e

Waiirfelspiel
Of O% O D
_ . Cnew (3 prima ) 67
= ‘ e @ () att >
og Q@ ) serioent s Puzcle
Schatztruhe

Wie ist die
Puppe? . Ll

Ja, die

Erganze dle Sitze. (L E LS ELE S A T

UNTERRICHTSEINSTIEG

7/m¥% Beginnen Sie die Stunde mit dem ,,Pri-

Y ¢ ma-super-cool-Rap“ (Aufnahme 1.45),

W= _m den Wortschatz der Lektion, unter
anderem die Adjektive, zu wiederholen.

WAS IST DAS?

Ein Schiler koommt nach vorne, wo eine grof3e Kiste
steht. In dieser Kiste ist ein Spielzeug, das Sie zuvor
dort versteckt haben. Die Schuiler wissen nicht, was in
der Kiste ist, und raten. Der Schuler vorne fragt: Was ist
das? Wer als erster die richtige Antwort gibt, kommt
nach vorne. Und das Spiel wird weiter gespielt.



Fakultativ: Die Schiler stehen im Kreis, jeder hat
entweder einen Gegenstand oder eine Bildkarte in
der Hand. Ein Schiler benennt seinen Gegenstand:
Das ist eine Puppe. Sein Nachbar macht weiter, in-
dem er den ersten Satz wiederholt und den eige-
nen Gegenstand benennt: Das ist eine Puppe. Und
das ist ein Teddy. In leistungsstarken Gruppen kann
jeder Schuler jeweils zwei Satze bilden: Das ist ein
Auto. Das Auto ist klein.

WURFELSPIEL

Die Schuler schlagen ihre Blcher auf Seite 29 auf.
Als Vorbereitung des Spiels werden noch einmal die
neuen Nomen und Adjektive wiederholt. Die Schu-
ler spielen in Paaren oder in kleinen Gruppen. Jedes
Paar oder jede Gruppe braucht jeweils zwei Wrfel.

Fakultativ: Um andere Nomen und Adjektive zu
Uben, kann das Spiel mehrmals durchgefUhrt wer-
den, und zwar jedes Mal mit anderen Wortern.

SCHATZTRUHE

Zeigen sie den Schulern einen Gegenstand, der in
der ,Schatztruhe” versteckt ist. Die Schuler ver-
suchen den Gegenstand zu beschreiben, z B.: Die
Puppe ist alt. Nein! Die Puppe ist neu. Dabei ist die
Kreativitat der Schuler gefragt.

Fakultativ: Man kann diese Aufgabe auch als Wett-
bewerb gestalten: Wer die meisten Eigenschaften
fUr einen Gegenstand findet, hat gewonnen.

Fakultativ: Auf dem Tisch liegen die bereits be-
kannten Gegenstande. Fordern Sie die Schuler auf,
dass sie nacheinander zum Tisch kommen, einen
Gegenstand nehmen und ihn beschreiben: Das ist
ein Auto. Das Auto ist klein.

Fakultativ: Zeigen Sie den Schilern einen Gegen-
stand und fordern Sie die Schuler auf, ihn zu be-
nennen und zu beschreiben. Die Schiler bilden
Satze und verandern dabei ihre Lautstarke (laut,
leise) oder Intonation (freudig, enttauscht, skep-
tisch). Man kann die Ubung mehrmals wiederholen,
damit alle Schiler dran kommen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuiler die Aufgaben 7
und 8 im Arbeitsbuch auf Seite 41.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die gelernten Adjektive

- Die Schiuler erkennen die Schreibweise der ken-
nengelernten Adjektive

- Die Schdler trainieren ihre motorischen Fahigkei-
ten und Uben das Schreiben
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Die Schuler lesen die angegebenen Adjektive und
zahlen dann die Buchstaben in jedem Wort. Fragen
Sie die Kinder, welches Wort aus 9 bzw. 8 Buchsta-
ben besteht. Welches Wort ist am klrzesten? Danach
tragen die Schuler die Wérter in die Pyramide ein.

Fakultativ: Die Schiler kdénnen eine ahnliche
Pyramide aus den Schul- bzw. Spielsachen-Wor-
tern bilden. Danach werden die Pyramiden-Arbeits-
blatter im Klassenraum aufgehangt. Die Mitschuler
mussen die Losungen finden.

AnschlieBend erganzen die Schiler die Satze mit
Adjektiven. Zur Kontrolle werden die Satze vorge-
lesen.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz der
Lektion

- Die Schuler ordnen die Bilder den Woértern zu

Die Schiler sehen sich die Bilder an und Uberle-
gen, ob die dargestellten Gegenstande grof3 oder
klein sind. Dann verbinden sie die Bilder mit einem
Adjektiv. Die Schuler versuchen, Satze zu bilden:
Die Puppe ist grof3. Dabei zeigen sie auf ein ent-
sprechendes Bild. Die Schuler kénnen die kleinen
Gegenstande und das Adjektiv klein in einer Farbe
anmalen, die gro3en Dinge und das Wort grof3 da-
gegen in einer anderen Farbe.

Fakultativ: Die Schuler bringen verschiedene Spiel-
sachen und Gegenstande mit, deren deutschen Be-
zeichnungen sie kennen. AnschlieBend stellen sie
sie der Klasse vor und bilden Satze: Das Buch ist
groB3. Das Lineal ist klein.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

ey @‘ Nehmen Sie die Handpuppen von Anna

¥ © und Benno und verabschieden Sie sich
. B yon den Schiilern. Sagen Sie z.B:
Tschuiss, Alex, du bist toll. Auf Wiedersehen, Mia,
au bist super.




Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 5

LEKTION 3 LEHRBUCH

e Seite 30
THEMEN
¢ Geburtstag ARBEITSBUCH
¢ Geburtstagsparty e Seite 42

¢ Geschenke
e Beschreibung von Geschenken

BSpielsachen und Spielsachen
KOMMUNIKATIVE ZIELE e S
e Zum Geburtstag gratulieren
¢ Geschenke benennen

¢ Geschenke beschreiben
¢ Gefallen auBern

P
el (4';7 &Y

WORTSCHATZ - schlecht o | 18 3" &

e das Geschenk < der Ball e schén Hor nochsima. W past?

« das Auto * die Uhr * nett d i O L .

* das Compu- * langweilig * grof B Qi §o
terspiel e interessant e die Maus _

e das Puppen- - klein * nicht so gut
haus * neu e wie viel

* das Puzzle < alt * plus W e g pnomomond

e der Teddy e gut e sehr gut ?; * 5 &

& (»
25 @

langwellig = Kein =

STUNDE 5

T3 Male die Flecken aus.

F O K U S gelb braun rot
e Spielen

e H6ren

* Bewegen

» Uber Spielsachen sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

« Die Puppe ist schén. . Was gehért UNTERRICHTSEINSTIEG

DB 50 [PEES Eee) Anna? BegriiBen Sie die Kinder und sagen Sie ihnen,

* Ja, .das /st'me//j Teddy: * Ist das?Pau/as dass sie heute erfahren werden, womit Anna und

‘ /;/eol,';’, das ist nicht mein Puzzle: Grazia am liebsten spielen und wem welche Spiel-
eqay.

sachen gehoren.

Fragen Sie die Schiler vor dem Horen der Aufnah-
me, was auf dem Bild auf Seite 30 im Lehrbuch zu

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch

- sehen ist.
¢ Arbeitsbuch
e Audio-CD 1 Zeigen Sie die Seite 30 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details. Fordern Sie

die Kinder auf, auch Uber die Details néher

MATERIALIEN UND WERKZEUG heran. zu sprechen.

¢ Spielsachen

¢ Schulsachen Die Schuler machen Vorschlage, wer wo zu Be-
* CD-Player such ist, ob Grazia zum ersten Mal bei Anna ist, ob
e Laptop sie sich fUr Annas Spielsachen interessiert und mit
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ihnen spielen mochte. AnschlieBend werden die
Spielsachen, vor allem die, die im Buch zu sehen
sind, wiederholt.

Fakultativ (flir leistungsstédrkere Schiiler): Lassen
Sie die Schiuler raten, was wem gehoren kdnnte.

% Dann horen die Schiler den Text (Aufnah-
Q) %7/ me 1.46) und markieren im Buch, welche
= Spielsachen wem gehodren: Anna, Lea oder
Anton. Falls nétig, kann man den Text in Abschnit-
ten héren und jedes Mal fragen: Was gehdrt Anna?

Was gehort Lea?

Seite 30: Transkription

Anna: Hallo, Grazia. Schén, dass du mich besuchst.
Komm, wir spielen zusammen. Das sind
meine Spielsachen: Mein Ball und meine
Puppe.

Grazia:Die Puppe ist sehr schoén.

Anna.: Ja, das ist Lilli. Lilli, sag ,,Hallo” zu Grazia.

Grazia:Und das Puppenhaus? Ist das dein Puppen-
haus?

Anna: Nein, das ist Leas Puppenhaus.

Grazia:Wow. Das Puppenhaus ist toll. Sag mal,
Anna, und die Uhr da? Ist das deine Uhr?

Anna: Nein, nein, Vorsicht! Das ist nicht meine Uhr.
Das ist Antons Uhr. Die Uhr ist neu.

Grazia:Aha. Und was ist das?

Anna.: Oh, das ist ein Computerspiel. Das Spiel ist
sehr interessant.

Grazia:Dein Spiel?

Anna.: Nein, Antons Spiel.

Grazia:Schade.

Anna: Aber hier, guck mal, das sind meine Katze
und meine Maus, mein Teddy und mein Puzzle.

Grazia:Oh, die Maus ist so klein und der Teddy ist
so grof3.

Anna: Ja.

Grazia: Toll. Dann spielen wir.

Kontrollieren Sie danach, wie die Schuler den Text
verstanden haben, und fragen Sie nach den Spielsa-
chen jedes Kindes. Die Schuler geben eine Antwort.
Entweder nennen sie nur die Nomen oder sie formu-
lieren kurze Satze, wie z.B. Das ist Annas Ball. Das ist
Antons Uhr. usw. Diese Genitivform mit -s haben die
Schiuler in der 7. Lektion des ersten Bandes kennen-
gelernt. Erinnern Sie die Schuiler an diese Méglich-
keit, den Besitzer eines Gegenstandes zu benennen.

Anna - der Ball, die Puppe, die Katze, die Maus, der
Teddy, das Puzzle

Lea - das Puppenhaus

Anton - die Uhr, das Computerspiel

Die Schuler sehen die kleinen Bilder von Spielsa-
chen im Lehrbuch auf Seite 30 an und wiederholen
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alle kennengelernten Adjektive. AnschlieBend ho-
ren sie die Aufnahme (1.47) noch einmal und un-
terstreichen im Lehrbuch die entsprechenden Vo-
kabeln. Diese Seite aus dem Lehrbuch kann auch
kopiert werden, damit die Schiler die richtigen Ad-
jektive unterstreichen kénnen. Uberpriifen Sie, ob
die Schuler die Aufgabe richtig geldst haben. Frei-
willige lesen die Satze laut vor.

Die Puppe ist schén.

Das Puppenhaus ist toll.

Die Uhr ist neu.

Das Computerspiel ist interessant.
Die Maus ist klein.

Der Teddy ist groB.

FUhren Sie nach dem Horverstehen ein Spiel durch,
und zwar: Die Schuler bringen ihre Lieblingsspiel-
sachen mit und legen sie alle auf den Tisch. Dann
raten die Kinder, wem was gehort: Das ist Laras ...
Das ist Nicos ... Die entsprechende Person reagiert:
Ja, das ist mein Teddy. oder Nein, das ist nicht mein
Teddy. Das ist Paulas Teddy. Prifen Sie, ob die Kin-
der aufgepasst haben, indem Sie fragen: /st das
Paulas Puzzle?

Fakultativ: Die Schuler sitzen im Kreis. Jeder halt
ein Spielzeug in den Handen oder eine Zeichnung
von seinem Spielzeug. Die Schuler beschreiben ihr
Spielzeug: Mein Auto ist klein. Die anderen kbnnen
erganzen: Dein Auto ist rot.

Danach bearbeiten die Schuler die Aufgaben 9 und
10 im Arbeitsbuch auf Seite 42.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuller wiederholen die kennengelernten
Adjektive

- Die Schuler erkennen gegenteilige Bedeutungen

- Die Schiler Uben die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler ordnen die Wérter den Bildern zu. Dann
schneiden sie die Worter aus und kleben sie an die
entsprechende Stelle. Fordern Sie die Schuler auf,
Satze zu bilden.

Fakultativ: Die Schuler beschreiben ihre Schulsa-
chen. Die Kinder arbeiten zu zweit. Sie zeigen ihre
Sachen und beschreiben sie kurz: Das ist mein Kuli.
Der Kuli ist neu und schén. Die Zweiergruppen kén-
nen ihre Aussagen im Plenum vorstellen.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz aus
Lektion 3 und die Farbbezeichnungen

- Die Schuler trainieren die motorischen Fahigkei-
ten



Die Schiler benennen Farben auf Deutsch. Man
kann die Ubung als Kettenlbung gestalten. Der
erste Schuiler nennt eine Farbe und zeigt gleichzei-
tig auf einen Gegenstand oder ein Kleidungsstick
in eben dieser Farbe. Die nachste Person wieder-
holt das Wort, nennt eine neue Farbe und zeigt sie.
So werden alle Farbbezeichnungen aus dem ersten
Band wiederholt.

Die Schuler lesen die Farbbezeichnungen und ma-
len die Klekse entsprechend aus. Dann lesen die
Kinder die Satze. Die Kinder kénnen auf die Satze
reagieren: Toll! Interessant! Nett! Langweilig!

AnschlieBend arbeiten die Kinder selbststandig
und malen Geschenke nach Beschreibung aus.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Gehen Sie durch den Klassenraum, nehmen Sie
Gegenstande von den einzelnen Kindern in die
Hand und fragen Sie: Wem gehért das Buch?

Das Kind, dem das Buch gehért, sagt: Das /st
mein Buch. Die anderen rufen: Das ist Lauras
Buch. Reagieren Sie: Ach so! Das ist dein Buch,
Laura. Super! Auf Wiedersehen!
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Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 6

LEKTION 3

THEMEN

* Geburtstag

* Geburtstagsparty

» Geschenke

* Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
* Geschenke benennen

* Geschenke beschreiben

» Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht

* das Geschenk e der Ball e schén

* das Auto e die Uhr * nett

e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e interessant ¢ die Maus

 das Puppen- - klein * nicht so gut
haus * neu e wie viel

e das Puzzle e alt * plus

 der Teddy e gut e sehr gut

STUNDE 6

FOKUS

* Horen

* Bewegen

* Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Die Uhr ist schén.

e Das gibt’s doch nicht!

e Und was ist das?

e So viele Geschenke gibt’s nur einmal im Jahr.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player
o Aufkleber

LEHRBUCH
e Seite 31
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ARBEITSBUCH
e Seite 45

Hipp-hipp-hurra E
L] siny 3
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EB Hor zu und ordne den Personen die Sitze zu. g
N AT, O danke.
A i il \Vielen Dank.
y @ Hipp, hipp,
hurra!

Was ist das?!

ED Hoér zu. Zshle die Worter ,Geschenk®/,.Geschenke. g
Krelse die Zahl eln.
‘il’ i‘.z"f\,s, fﬂn f 5 ‘fwi ‘ fui

W3 Ergin:

[

Das ist ein Ball. Der ist

e.

grof « schsn « Ball » Unr
« Spiel « interessant  schon

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Kinder und verwickeln Sie sie
in ein Gesprach, das das Verstandnis des Liedes
entlastet und vorbereitet. Gehen Sie durch den
Klassenraum, zeigen Sie auf Gegenstande, die
vor den Schilern auf den Tischen liegen, und
fragen Sie einzelne Schiler: Was ist das? Die
Schiler beantworten die Fragen, z.B.: Das ist
ein Lineal. Reagieren Sie, indem Sie |hr Erstau-
nen zeigen: Ein Lineal? Das gibt’s doch nicht!
Das Lineal ist schén. Das Lineal ist neu! Super!
Toll usw. So wird das Hérverstehen vorbereitet.

Die Schuler schauen sich die Bilder auf Seite 31 im
Lehrbuch an und benennen alle Gegenstande, die sie
kennen. Sie kdnnen die Geschenke auch beschreiben.

Dann wird das Lied gehért (Aufnahme
1.49). Bitten Sie die Schuler, beim Hbéren
auf die Geschenke zu zeigen, die im Lied
erwadhnt werden. So wird das Horverstehen kont-
rolliert.




W % Spielen Sie den Liedtext (Aufnahme 1.48)
"Q/\v und die Schuler wiederholen, was sie horen.
&> Erst Zeile fUr Zeile, dann strophenweise. Die
Schuler wiederholen erst im Chor, dann einzeln.

Zum Schluss singen die Schuler das ganze
Lied nach (Aufnahme 1.49) und dann
selbst zur Instrumentalversion (Aufnahme
1.50). Dabei kénnen die Schuler die einzelnen Ge-
schenke im Lied pantomimisch darstellen oder die
entsprechenden Gegenstande zeigen.

Fakultativ: Das Lied kann mit anderen Nomen/Ge-
schenken verandert werden. Teilen Sie die Schiuler
in Gruppen ein. Jede Gruppe Uberlegt sich ihre eige-
ne Variante des Liedes. Helfen Sie, falls es Probleme
gibt und die Schuiler keine passenden Nomen fin-
den. Zum Schluss prasentiert jede Gruppe ihr Lied.

ARBEITSBUCH

Danach werden die Aufgaben 12, 13 und 14 im Ar-
beitsbuch auf Seite 45 bearbeitet, um das Horver-
stehen noch starker zu Uben und zu kontrollieren.

Ubung 12

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren das Hor- und Leseverste-
hen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext und typi-
sche Strukturen aus dem Unterricht

- Die Schuler kénnen den logischen Zusammen-
hang zwischen einem Bild und einer Beschrei-
bung erkennen

- Die Schiuler arbeiten an ihrer Aussprache

Ty
)%

=

Die Schiler betrachten die Bilder und ho-
ren dann das Lied aus dem Buch (Aufnah-
me 1.54). Die Kinder verbinden die Sprech-
blasen mit den Bildern. AnschlieBend lesen
Freiwillige die Satze laut vor.

Ubung 13

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren selektives Horverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext

- Die Schler trainieren die Konzentrationsfahigkeit

Die Schuler héren das Lied noch einmal (Aufnahme
1.54). Die Kinder zahlen, wie oft im Text die Worter:
Geschenk und Geschenke vorkommen. Dann kreu-
zen sie die entsprechende Zahl an.

Ubung 14

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren selektives Horverstehen
- Die Schuler wiederholen den Liedtext

- Die Schuler Uben das Lesen und das Schreiben

Die Schuler lesen die angegebenen Adjek-
tive und horen das Lied (Aufnahme 1.54).

nen Satze. Danach kdnnen die Satze vorgelesen
werden.

AnschlieBend kénnen die Schuler ein eigenes Buch
zum Thema , Geschenke” basteln. Zu diesem Zweck
bearbeiten Sie die Aufgabe 11 im Arbeitsbuch auf
Seiten 43-44 und basteln ein kleines Geschenke-
Buch.

Ubung 11

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz und die
Strukturen aus Lektion 3

- Die Schdler trainieren die motorischen Fahigkeiten

- Die Schuler Gben das Lesen

Die Schuler befolgen die Anleitung in der oberen
rechten Ecke und schneiden aus, legen zusammen
und zerschneiden die Buchseiten.

Dann lesen die Schiler die Satze und kleben bunte
Aufkleber ein. Das Erganzen der Seite 14 im Buch
ist eine Aufgabe fur sich. Die Kinder sollten selbst-
standig herausfinden, was das neue Wort: das
Seil bedeutet. Zum Schluss malen die Kinder ein
rotes HUpfseil und lesen ihre Blchlein laut vor. So
wird das Lesen gelbt und das Material der gan-
zen Lektion wiederholt. Verbessern Sie die Aus-
sprache der Kinder. Betonen Sie, wie wichtig es
ist, Blcher zu lesen, und machen Sie den Kindern
bewusst, dass sie gerade ihr erstes Buch in deut-
scher Sprache selbst gebastelt und gelesen haben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Es ware sinnvoll, am Ende der Stunde
VY& die Melodie des Liedes laufen zu las-
“WN== sen. Die Schuler singen das Lied. Sin-
gen Sie mit. Helfen Sie, falls die Schiler den
Text vergessen haben.

170N
N " y
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Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 7

80

LEKTION 3

THEMEN

* Geburtstag

» Geburtstagsparty

* Geschenke

* Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
» Geschenke benennen

» Geschenke beschreiben

» Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht

e das Geschenk < der Ball e schén

e das Auto e die Uhr * nett

e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus

e das Puppen- ¢ klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel

e das Puzzle e alt e plus

e der Teddy e gut e sehr gut

STUNDE 7

FOKUS

* Lesen

* Héren

» Sprechen

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Die Uhr ist schén.

e Das gibt’s doch nicht!

e Und was ist das?

e So viele Geschenke gibt’s nur einmal im Jahr.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* Bilder/Fotos/Kuscheltiere von Katzen
* Buntstifte

» Blatter Papier

» Eine weiBe Schnittblume (Rose/Nelke)
* Bunte Tinte

 Ein Glas/Eine Vase mit Wasser

LEHRBUCH
e Seite 32

ARBEITSBUCH
e Seite 48

BScherZ-Zoo

Flummi erzahit.
Lies die Texte und schau dir die Bilder an. Ordne zu,

Ieh schenke diir Blumen:
WeiB, rosa und blau.

Ich mag dich, ich mag diich.
Das weit du genau,

3 Oh, deine Blume hat ihre
Farbe geandert!

mit
So kannst du in Zukunft andere
ung

n!

UNTERRICHTSEINSTIEG

Bevor Sie anfangen, mit dieser Seite zu arbei-
ten, kdnnten Sie die Schuler bitten, verschiede-
ne Informationen Uber Katzen zu sammeln und

Bilder, Fotos oder Kuscheltiere von Katzen zum
Unterricht mitzubringen. Diese sind der Auf-
hanger zu einem Gesprach in der Mutterspra-
che Uber Katzen.

Fragen Sie, wer von den Schilern eine Katze hat,
wie sie heift und was sie kann. Lenken Sie das Ge-
sprach so, dass darin die Vokabeln und Wendun-
gen vorkommen, die sich auch im Text finden. So
wird das Leseverstehen vorbereitet.

Die Schuler sehen sich die Fotos an und sammeln
auf Deutsch Ideen Uber die Katze auf den Fotos
(Name, Farbe, Alter, Charakter, Lieblingsessen).
Loben Sie die Kinder: Toll! Super! Interessant!

Dann wird der Text gelesen und die einzelnen Ab-
schnitte werden den Fotos zugeordnet.



Der Text kann auch mit einem PlUschtier inszeniert
werden.

Danach kdénnen die Schiler den Text vorlesen, als
waren sie die Katze Flummi, die mal fréhlich, mal
gelangweilt, mal mide usw. ist.

Fordern Sie die Schuler auf, eine ahnliche Fotoge-
schichte Uber ihr Haustier zu machen. Die Schaler
kédnnen Fotos von ihren Tieren in die Klasse brin-
gen oder die Tiere zeichnen (4 bis 6 Bilder). Dann
Uberlegen sie einen kurzen Text zu dem jeweiligen
Foto. Die Schuler arbeiten selbstandig oder in Paa-
ren. Helfen Sie, wenn nétig. Die Bildergeschichten
kdnnen im Klassenzimmer aufgehdngt werden.
Und die Schuler entscheiden dann selbst, wessen
Texte und Zeichnungen am interessantesten sind.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schuler die Aufgabe im Ar-
beitsbuch auf Seite 48.

Méarchenhafte Blumen

Ziel der Ubung:

- Die Schuler fUhren ein Experiment mit einer Blu-
me durch

- Die Schuler sagen ein Gedicht auf Deutsch auf

FUr dieses Experiment werden bendtigt: eine wei-
Be Schnittblume (am besten eine Rose oder eine
Nelke), bunte Tinte und ein Glas oder eine Vase mit
Wasser.

Geben Sie in eine kleine Wassermenge Tinte und
stellen Sie die Blume ins Wasser. Dann sagen Sie
den Kindern, dass man nun einige Stunden warten
muss, z.B. bis zur nachsten Deutschstunde. Lernen
Sie mit den Kindern den folgenden Reim:

Ich schenke dir Blumen.
Weil3, rosa und blau.

Ich mag dich, ich mag dich,
Das weil3t du genau.

Achtung: Nicht nur die Pflanzenart bestimmt das
Tempo des Verfarbungsprozesses, sondern auch
die Wassertemperatur und die Temperatur der Um-
gebung (je warmer, desto schneller verfarbt sich
die Blume). Es kann also passieren, dass man schon
im Verlauf einer Unterrichtsstunde Veranderungen
in der Pflanzenfarbe erkennen kann.

Sehen Sie in der nachsten Stunde zusammen mit
den Schilern nach, was mit der Blume im gefarb-
ten Wasser passiert ist: Sie hat ihre Farbe veran-
dert. Den Schulern wird bewusst, dass die Pflan-
ze Wasser zieht. Sie kdnnen beobachten, wie das
Wasser transportiert wird: durch den Stangel er-
reicht es jedes Blatt.

Die Schuler kdbnnen das neue Gedicht noch einmal
aufsagen.

Schlagen Sie vor, dass die Kinder daheim mit ver-
schiedenen Tintenfarben experimentieren und fur
einander bunte Blumen vorbereiten. Die Schuler
kédbnnen das Experiment aufzeichnen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schulern. Sa-

gen Sie den Schulern, dass sie in der nachsten
Stunde gemeinsam an einem Projekt arbeiten
werden.
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Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 8

82

LEKTION 3

THEMEN

* Geburtstag

» Geburtstagsparty

* Geschenke

* Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren
» Geschenke benennen

» Geschenke beschreiben

» Gefallen auBBern

WORTSCHATZ e schlecht

e das Geschenk < der Ball e schén

e das Auto e die Uhr * nett

e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus

e das Puppen- ¢ klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel

e das Puzzle e alt e plus

e der Teddy e gut e sehr gut

STUNDE 8

FOKUS

* Hérverstehen

» Sprechen

» Basteln

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Die Uhr ist schén.

e Das gibt’s doch nicht!

e Und was ist das?

e So viele Geschenke gibt’s nur einmal im Jahr.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

* Audio-CD 1

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Buntstifte

» Blatter Papier

* WeiBBe T-Shirts

 Textilfarben

* CD-Player

LEHRBUCH
e Seite 27

ARBEITSBUCH
¢ Seite Seiten 46-47

Benno feiert mit seinen Freunden. Er bekommt viele
Geschenke,
7 , das ist ein
i uzzle. uzzle ist
interes anke,

Neues T-Shirt

B Lukas’ Geburtstag

Hor das Interview mit Lukas. Was macht Lukas Bemalt eln weiBes T-Shirt und schenkt es eurem
an seinem Geburtstag? Erzahle. Hor noch einmal und tag.
bring die Bilder in die richtige Reihenfolg

Mitschuler zum Geburtstag

UNTERRICHTSEINSTIEG

7/m¥% Beginnen Sie die Stunde mit dem ,,Pri-
Q) % ma-super-cool-Rap“, um die Adjektive
“W== 7y wiederholen und eine fréhliche mo-
tivierende Stimmung zu schaffen. Verwenden
Sie statt ,Spielen” - ,,Basteln” in der letzten Zei-
le und sagen Sie, dass Sie heute wieder an ei-

nem schdénen Projekt arbeiten werden.

ARBEITSBUCH

Als erstes machen die Schuler die Aufgabe im Ar-
beitsbuch auf Seite 46.

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler héren den Text und bringen die Bil-
dern in die logische Reihenfolge

- Die Schuler Uben ihre Beobachtungsgabe und
die Fahigkeit, die einzelnen Aktivitaten zu unter-
scheiden



Machen Sie die Schiler vor dem Héren der Aufnah-
me 1.55 auf die Bilder im Arbeitsbuch auf Seite 46
aufmerksam und erklaren Sie die Situation.

Dann héren die Schuler die Aufnahme 1.55
und nennen einzelne Aktivitaten, was Lu-
cas an seinem Geburtstag geplant hat.
Korrigieren Sie, falls notig.

Lassen Sie danach die Schiler noch einmal die Auf-
nahme héren. Zur Kontrolle bringen die Schiler die
Bilder in die richtige Reihenfolge. Gehen Sie durch
den Raum und Uberprifen Sie. Die Schiler kdbnnen
die Satze laut vorlesen.

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schii-
ler): Die Schiler kdnnen die Aufnahme
noch einmal héren. Stoppen Sie die CD
nach ,jeder neuen Aktivitat® und fragen Sie die
Kinder, was Lucas macht und welchem Bild es ent-
spricht.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Fordern
Sie die Schiler auf, ihren Wunsch/Traum-Geburts-
tag als Bildergeschichte zu zeichnen. Die Zeich-
nungen kann man im Klassenraum aufhangen. Die
Schiuler erzahlen kurz, was sie an ihrem Geburtstag
gern machen wirden. Dabei geht es um ganz ein-
fache Satze wie: Ich esse gern eine Torte. Wir spie-
len gern Verstecken. etc.

Seite 46: Transkription

Médchen: Hallo, Lucas. Heute ist dein grofRer Tag.

Lucas: Ja, heute ist mein Geburtstag.

Mé&dchen: Und wie alt wirst du?

Lucas: Sieben.

Mé&dchen: So, Lukas, was machst du heute alles?

Lucas: A&3aah, erstmal gehe ich heute in die
Schule. Wir schreiben heute einen Test.
Dann habe ich noch mein FuB3balltrai-
ning. Und dann so gegen drei gehe ich
nach Hause. Da kommen meine Freunde.

Mé&dchen: Deine Freunde? Wer ist das?

Lucas: Sie sind aus meiner Klasse.

Mé&dchen: Und was macht ihr dann zusammen?

Lucas: Ja, zuerst gehen wir alle ins Kino. Da
[duft ein Film Uber Sterne und Planeten.
Und dann kommen wir zu uns und
machen eine Party in unserem Garten.
Es gibt auch eine Geburtstagstorte und
ich puste die Kerzen aus. Und dann
packe ich die Geschenke aus.

Mé&dchen: Und macht ihr noch etwas nach dem
Essen?

Lucas: Ja, wir spielen ein bisschen Computer
oder wir sehen fern.

Médchen: Und wann ist die Party vorbei?

Lucas: Um acht.

Mé&dchen: Hmm, toll! Prima! Dann winsche ich dir
alles Gute zum Geburtstag und viel
Gluck.

Lucas: Danke. Tschuss.

Seite 47: Projekt ,,Neues T-Shirt”

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen die Woérter und Redemit-
tel zum Thema ,,Guburtstag”

- Die Schiler entfalten ihre Kreativitdt und entwi-
ckeln ihre manuellen Fahigkeiten

- Die Schiuler starken den Teamgeist in der Klasse, in-
dem sie ein buntes T-Shirt entwerfen und zusam-
men mit ihren Mitschilern anfertigen

Bei diesem Projekt brauchen Sie eventuell die Hilfe
von den Eltern. Wecken Sie das Interesse der Schuler
flr die Projektaufgabe. Erklaren Sie, dass Sie selbst
entworfene und selbst gemachte bunte T-Shirts als
Geschenk bekommen. Flr dieses Projekt bendtigen
Sie weiBBe T-Shirts und Textilfarben. Zuerst malt je-
des Kind seine Hand mit einer Textilfarbe und drickt
die bemalte Hand auf das weif3e T-Shirt ab. Man wie-
derholt es so oft, wie viele T-Shirts man hat. Ach-
ten Sie darauf, dass jedes Kind seine ,eigene” Farbe
bekommt. Dann fixiert eine erwachsene Person die
Farbe mit dem Bulgeleisen. Danach schenken sich
die Kinder gegenseitig ihre T-Shirts und ziehen sie
an. Machen Sie Fotos von den Kindern und hangen
Sie sie im Klassenraum auf.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

7/m¥ Verabschieden Sie sich von den Schu-

“vz'é‘ lern und ,bewundern® Sie die T-Shirts,

X =
"WN== (je die Schuler gemacht haben. Sagen
Sie: Max, dein T-Shirt ist sehr schén. Auf Wie-
dersehen! Verena, dein T-Shirt ist Klasse!
Tschdss!
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Lektion 3: Zum Geburtstag viel Gluck!

Stunde 9

LEKTION 3

THEMEN
* Geburtstag

e Geburtstagsparty

* Geschenke

* Beschreibung von Geschenken

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Zum Geburtstag gratulieren

e Geschenke benennen
* Geschenke beschreiben
» Gefallen auBern

LEHRBUCH
¢ Seite 33

ARBEITSBUCH
¢ Seite 49

Humor-Labor

WORTSCHATZ e schlecht

e das Geschenk < der Ball e schén

e das Auto e die Uhr e nett

e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e jnteressant e die Maus

e das Puppen- < klein e nicht so gut
haus ° neu e wie viel

e das Puzzle e alt e plus

e der Teddy e gut e sehr gut

STUNDE 9

FOKUS

* Sprechen

e HOr- und Sehverstehen
» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Die Uhr ist schén.

e Das gibt’s doch nicht!

e Und was ist das?

* So viele Geschenke gibt’s nur einmal im Jahr.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 1

e Filme&Spiele

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Kissen

* Ein Schokobonbon

e Ein Warfel

» Kleine SuRigkeiten pro Kind

e Laptop

e CD-Player

84

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fragen Sie die Schuler, was sie noch Uber Benno

wissen, was flr ihn typisch ist, was er mag und
was er gern in seiner Freizeit macht, in welchen
Fachern er gut ist und mit wem er befreundet
ist. Erinnern Sie sich zusammen mit den Schi-
lern daran, was Benno zum Geburtstag ge-
schenkt bekommen hat. Kiindigen Sie an, dass
die Schuler heute noch mehr erfahren werden.

Zeigen Sie zuerst nur das erste Bild von dem Co-
mic und lassen Sie die Schiuler raten, was Grazia
Benno geschenkt hat.

Zeigen Sie das erste Bild von dem Comic
l auf Seite 33 Uber den Beamer und zoomen

Sie die Details ndher heran. Fordern Sie
die Kinder auf, auch Uber die Details zu sprechen.



Die Schuler sammeln Ideen, falls nétig, in der Mut-
tersprache.

Dann horen die Schuiler den Text (Aufnah-
me 1.51) und sehen sich dabei die Bilder
auf Seite 33 noch einmal an und zeigen
mit. Man kann die Aufnahme mehrmals héren.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen den Comic szenisch
darstellen.

Fakultativ: Besprechen Sie zuerst das erste Bild,
dann den restlichen Comic, aber ohne das letzte
Bild. Die Schuler kdnnen Ideen sammeln, wie Benno
reagiert und was Grazia sagt. Die Schiler kdnnen
das letzte Bild auch malen. Die Bilder kénnen im
Klassenzimmer aufgehangt werden.
? Lektion. Zuerst ohne Ton. Fordern Sie die
Schuler auf, den Film zu vertonen. Ermun-

tern Sie die Schdiler, kreativ zu sein. Sie kd&nnten
Bennos und Grazias Text ergdnzen bzw. variieren.

Zeigen Sie als nachstes den Film zu der

FUhren Sie einen kleinen Wettbewerb durch. Wes-
sen Version gefallt den Schtlern am besten?

Sagen Sie den Kindern, dass sie nun ein paar Ge-
burtstagsspiele ausprobieren werden. Diese Spie-
le kdnnen die Schuler jederzeit spielen, wenn ein
Freund / eine Freundin Geburtstag hat. Anderer-
seits sind die Spiele als eine kleine Belohnung fur
die Kinder gedacht.

Zucker-Dieb - siiBer Spielspal3!

Bei diesem Spiel kann man seine SUBigkeiten ent-
weder verlieren, essen oder neue bekommen. Man
braucht fUr das Spiel einen Wurfel und drei kleine
SuRBigkeiten pro Kind (z.B. Schokobonbons, Gum-
mibarchen usw.).

Alle Kinder sitzen im Kreis. Jeder Spieler erhalt 3
SURBigkeiten, die er vor sich legt. Der erste Spieler
beginnt und wdrfelt. Wenn er eine Eins wdrfelt,
gibt er eine SUBigkeit dem Spieler links von ihm.
Wenn er eine Zwei wdrfelt, gibt er eine SuBigkeit
dem Spieler rechts von ihm. Wenn man eine Drei
warfelt, kann man seine SUBigkeit essen. Bei 4, 5
oder 6 darf jeder seine SURigkeit behalten.

Wer zuletzt noch StBigkeiten hat, hat gewonnen.
Prinzessin auf der Erbse

FUr dieses Spiel bendtigen Sie Kissen und ein Scho-
kobonbon. Erzahlen Sie den Kindern kurz das Mar-
chen in der Muttersprache, falls sie das Marchen
nicht kennen. Danach wird gespielt.

Alle Kinder werden aus dem Raum geschickt. Alle
Kissen werden im Raum verteilt. Unter eines der
Kissen legen Sie einen Schokobonbon (die Erbse!)

Rufen Sie dann die Kinder herein und jedes Kind
soll sich auf ein Kissen setzen. Nun werden die Kin-
der nacheinander gefragt: Bist Du eine Prinzessin?

Wenn das Kind glaubt den Schokobonbon unter
seinem Kissen zu splren, dann antwortet es mit Ja,
splrt es nichts, antwortet es Nein. Am Ende schau-
en alle Kinder unter ihr Kissen. Hat ein Kind falsch
geraten, muss es bei der nachsten Runde ausset-
zen. Hat ein Kind richtig geantwortet, darf es den
Bonbon behalten. Ein Kissen wird entfernt. Das
Spiel wiederholt sich bis alle Kinder eine StRigkeit
bekommen haben.

Lernen Sie mit den Kindern flr die beiden Spiele
ein paar lustige Reime.

Ene, meine, bon,

Wer mag das Bonbon?

SaB und saftig ein Euro und 80.

Ein Euro und 10, und du musst gehen.

Ene, meine, made,
Wer mag Schokolade?
Wer mag Speck?

Und du bist weg.

ARBEITSBUCH

Als abschlieBende Aufgabe bearbeiten die Schiler die
Rubrik Das kann ich! im Arbeitsbuch auf Seite 49.

Ziel der Ubung:
- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 3 erworben haben

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Kindern und

verteilen Sie kleine SuRBigkeiten als Belohnung
daflr, dass die Kinder so gut mitgemacht ha-
ben.
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Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 1

LEKTION 4 ARBEITSBUCH

» Seite 50-51
THEMEN
* Interessen und Talente nlch kann singen und tanzen!
* In der Pause E A s srechn ind Pouss e e Tt

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

» Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ
e backen e Rad fahren * laufen
e schwimmen ¢ Seil springen ¢ tanzen

e kochen e jonglieren

SRS Y <+ ann singen unt tanzent @ e
et e i o m

FOKUS ; ‘

e Horen : J

* Lesen

» Uber Talente und Fahigkeiten sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN - ;w n;_/"mw .

Aktiv: Passiv: I T
e [ch kann ... e Lesen ist ein Talent.

e Kannst du ...? e Wer kann lesen?

* Mmmmm. e Wer ist auf dem Bild?

e Danke. Lecker! e+ Wo sind Anna und Lisa?
e Er/Sie kann e Was sagt Lisa?
schwimmen. e Was kann Anna?
e Kannst du (auch) tanzen?
e Kannst du das auch?
e Probier mal!
* Kekse aus Italien

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schiler und sagen Sie ihnen,
dass sie in den nachsten Stunden Talente und
Fahigkeiten von Anna, Benno und ihren Freun-
den erfahren werden. Die Schiler kennen be-
reits viele Vokabeln aus der ersten Klasse und

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Audio-CD 2

* Arbeitsbuch

aus Lektion 2 (lesen, malen, turnen, basteln ...).
Um die Schuler in das neue Thema einzufthren,
kédnnen Sie die Schiler in ein Gesprach verwi-
ckeln, z.B.: Lesen! Lesen ist ein Talent. Wer kann

lesen? Die Schuler heben ihre Hande. Ahga, inter-
essant! Moni kann lesen. Sascha kann lesen. Toll!
So gewdhnen sich die Schuler an den Klang der
neuen Vokabeln.

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Bildkarten von Tatigkeiten

* Laptop
* CD-Player
- e gUBigkeiten Die Schuler schauen sich die Bilder auf Seite 34 an
S AR e und besprechen die dargestellte Situation.

Zeigen Sie die Seite 34 Uber den Beamer
LEHRBUCH l und zoomen Sie die Details. Fordern Sie

die Kinder auf, auch Uber die Details ndher
heran. zu sprechen.

e Seiten 34-35
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Helfen Sie mit kleinen Fragen: Wer ist auf dem Bild?
Wo sind Anna und Lisa? Was glaubt ihr, was sagt
Anna? Was sagt Lisa? Die Schuler antworten, dass
die Madchen in der Pause auf dem Schulspielplatz
Uber ihre Freizeitaktivitaten oder Talente sprechen.

Zeigen Sie den Schulern Bildkarten von Tatigkei-
ten: Seil springen, laufen, schwimmen, Rad fahren,
Jjonglieren, backen, kochen, tanzen. Die Schiler be-
trachten die Zeichnungen auf Seite 35 und deuten
auf alle Aktivitaten, die sie héren. Sprechen Sie die
Woérter vor und lassen Sie die Schuler nachspre-
chen. Achten Sie auf die Aussprache, besonders
auf kurze und lange Vokale.

@ N\ Spielen Sie anschlieBend die Aufnahme
)7 (2.2). Die Schuler héren die CD und verfolgen
4IE=> (dje Texte in den Sprechblasen auf Seite 34.
Spielen Sie die Aufnahme noch einmal (2.3) und die
Schuler wiederholen, was die Figuren sagen.

Die Schuler kbnnen zu zweit arbeiten und Annas
und Lisas Texte mit verteilten Rollen lesen.

Nennen Sie die Aktivitdten noch einmal, um den
Wortschatz zu festigen und zeigen Sie die entspre-
chenden Bildkarten oder greifen Sie auf Pantomi-
me zurlck und lassen Sie die Schiler nachmachen.

Fakultativ: Verteilen Sie unter den Schullern die
Bildkarten, dann nennen Sie eine Aktivitat und
der Schuler, der die Karte mit der entsprechenden
Zeichnung hat, muss aufstehen und das Wort wie-
derholen. Das Kind nennt die nachste Aktivitat und
eine andere Person, die dieses Bild hat, steht auf,
wiederholt das Wort und nennt das nachste.

Danach werden die neuen Strukturen: /ch kann ...
und Kannst du ...? gelbt. Fragen Sie: Was kann
Anna? Was kann Lisa? Fragen Sie als nachstes je-
den einzelnen Schuler, was er kann. Formulieren
Sie die Fragen so: Kannst du das auch? Kannst du
(auch) tanzen?

Die Schiler sehen sich das Bild auf Seite 35 an und
raten, wo Benno, Anna und Grazia sind und was sie
machen - die Kinder essen in der Pause. Fragen
Sie, ob die Kinder verstehen, was Grazia sagt (Pro-
bier mal.) und wie Benno reagiert (Mmmmmmm.
Lecker. Danke.).

ren sagen (Aufnahme 2.5) und lesen die Texte mit
verteilten Rollen.

Bringen Sie in die Klasse viele kleine SUBigkeiten
(Kekse, Gummibarchen oder auch Obststlicke) und

bieten Sie den Kindern an, etwas zu nehmen und
zu probieren. Sagen Sie zu jedem Kind: Probier
mal! Das Kind nimmt eine SUBigkeit und bedankt
sich wie Benno: Mmmmm, Danke. Lecker!

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
Tund 2 im Arbeitsbuch auf Seite 50-51.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz und die
Strukturen der Lektion

- Die Schiuler Uben das logische Denken und die
Motorik

- Die Schuler Uben das Lesen

Fragen Sie die Schiler, was die Personen auf den
Bildern tun k&nnten. Formulieren Sie die Frage
zum Beispiel so: Wer kann jonglieren? Die Schuler
antworten und wiederholen so den Wortschatz der
Lektion.

Danach kleben die Schuler Aufkleber ein. Sie kén-
nen ihre Lésungen zu zweit vergleichen.

Fakultativ: Die Schuler k&nnen verschiedene
Gegenstande in die Stunde mitbringen, die fur be-
stimmte Tatigkeiten stehen, z.B. eine Taucherbrille.
Die anderen raten: Er/Sie kann schwimmen.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen den Wortschatz der
Lektion

- Die Schuler Gben die Konzentrationsfahigkeit und
die Beobachtungsgabe

- Die Schuler entwickeln die Motorik und Uben das
Schreiben

Besprechen Sie zuerst mit den Schilern die Satze
in den Puzzle-Teilen. Um die Ausdrlcke zu festigen,
nennen Sie jeweils ein Nomen, z.B. Sej/, die Schler
nennen das passende Verb - springen.

AnschlieBend ordnen die Schiler die Satzfragmen-
te einander zu, indem sie die Puzzle-Teile rechts
mit demselben Muster versehen wie die links. Die
vollstdndigen Satze werden zuerst vorgelesen und
dann geschrieben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und verabschieden Sie

sich von ihnen. Sagen Sie, dass sie in der nachs-
ten Stunde selbst darlUber sprechen werden,
was sie kdnnen und wie gut.
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Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 2

Anna isst eine Banane. Und Grazia isst Kekse.

L E KT I O N 4 “ Ich kann singen und tanzen! In der Pause essen die Kinder. Benno isst ein Schinkenbrot. g

Hor zu und sprich nach.

Anna und Lisa sprechen in der Pause tber ihre Talente. —
HGr zu und sprich nach. i
Hallo, Anna, = | I

was machst du ey, Grazia, m Kekse aus ltalien.

LA was it das? Probier mal,
v

THEMEN . o .
* Interessen und Talente T e e
* In der Pause - ol

Ich nicht. Aber
melne Schwester
kann backen und

| T seil springen. kochen.

nicht sein! J = Die Schler der Klasse 2a haben viele Talente.

Ich kann Ich kann
schwimmen. laufen.
37 i

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen SR M S )
» Zweifel ausdricken R o o

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen e e
e schwimmen ¢ Seil springen e tanzen

; q )
« kochen . jonglieren P N "'-'
3

| &
STUNDE 2 i s @@e

b |
W50 Krelse eln, was du kannst.
ke Fle h kann backen. ch=ny Frage delne Partnerin/deinen Partner.
F O KU s schwimmer backen staton  Jongle,
el springen tanzen
* Horen bopten, o

* Spielen i
» Uber Talente und Fahigkeiten sprechen

Nein, /
Kannst du
schwimmen? 7

SPRACHLICHE STRUKTUREN

e S gl b fi e S Vet o e 25 Bl e
e Ich kann .. e Was kann )
e Anna kann ... Anna?
e Wir kbnnen schwimmen e Wer kann
und tanzen. schwimmen?

e Sieben von uns kénnen ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN s Kanclastans Wet gt waek Kiobs ale itz s

Erzahle.

e Lehrbuch i
* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG UNTERRICHTSEINSTIEG
* CD-Player

BegriBen Sie die Schuler und fangen Sie die
Stunde mit der Wiederholung an. Uberpriifen
Sie, ob die Kinder sich an die Talente von Anna
LEHRBUCH ) : :
« Seiten 34-35 und Laura erinnern. Fragen Sie: Was kann Anna?
Was kann Laura? Die Kinder antworten. Reagie-
ren Sie mit Echt! Wirklich! Interessant! usw.

ARBEITSBUCH
e Seiten 51-52
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Wiederholen Sie mit den Kindern die neuen Voka-
beln und die Struktur: /Ich kann ... X kann ... Fragen
Sie die Schuler: Wer kann schwimmen? Die Schi-
ler, die es kdnnen, stehen auf und sagen: /Ich kann
schwimmen. Die Kinder kdnnen auch Uber Dritte
sprechen: Klara kann schwimmen.

Fakultativ: Jeder Schller erzahlt, was er kann.
Uberpriifen Sie, ob alle gut aufgepasst haben, und
stellen Sie Fragen: Was kann Annika? Was kann Fe-
lix? Die Schuler nennen die Fahigkeiten ihrer Klas-
senkameraden.

Fakultativ: Die Schller malen Bilder davon, was
sie kdnnen. Die Bilder werden in der Klasse aufge-
hangt. Die anderen Schiler mussen raten, wer auf
dem Bild zu sehen ist und was die Person kann.

Fakultativ (fiir leistungsstérkere Schiiler): Lernen mit
den Kindern den folgenden Reim, um die wichtigsten
Verben und Strukturen der Lektion zu festigen:

Ich kann tanzen, Fléte spielen.

Ich kann schwimmen und jonglieren.
Ich bin fleiBig und klug.

Talente habe ich genug.

Ich kann Seil springen, Klavier spielen.
Ich kann Rad fahren, fotografieren.
Ich bin fleiBig und klug.

Talente habe ich genug.

Aber Kekse backen und kochen
Lerne ich in den ndchsten Wochen.
Ich bin fleiBig und klug.

Talente habe ich genug.

Sprechen Sie den Reim mehrmals vor, lassen Sie
die Schuler nachsprechen. Achten Sie dabei auf die
Aussprache, besonders bei schwierigen Wortern,
wie Fléte, jonglieren usw. Gestalten Sie einen klei-
nen Wettbewerb, wer den Reim am besten prasen-
tiert oder auch inszeniert.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschéaftigen sich die Schiler mit den
Aufgaben 3 und 4 im Arbeitsbuch auf Seiten 51-52.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz der
Lektion

- Die Schuler erkennen die Schreibweise bekannter
Worter

- Die Schuler formulieren Satze

Die Schuler lesen die Wérter und Wendungen und
markieren, was sie kénnen.

Die Schller nennen Tatigkeiten, die sie kdnnen.
Sie kénnen ihre Ldsungen vergleichen und an-
schlieBend Plural-Satze bilden wie z.B.: Wir kénnen
schwimmen und tanzen.

Fakultativ: Lassen Sie die Schuler in Paaren oder
Kleingruppen arbeiten. Die Schuler fragen einan-
der, wer was kann, bis sie ein ,gemeinsames” Talent
finden und sagen: Wir (alle) kénnen Seil springen.
So wird die Pluralform von , kdnnen” gelbt.

Fakultativ: Fihren Sie eine kleine Umfrage in der
Klasse durch, wer was kann. Man kann die Zahl der
Schuler an die Tafel schreiben und dann zusammen
mit den Kindern Satze bilden wie: Sieben von uns
kénnen ...

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler entwickeln globales und selektives
Hoérverstehen

- Die Schuler Uben die Beobachtungsgabe

- Die Schuler entwickeln die motorischen Fahigkeiten

Die Schiuler sehen sich das Bild an und stellen in
der Muttersprache Vermutungen an, was hier ge-
zeigt wird, wo das Ereignis stattfindet und was die
Personen im Bild sagen kénnten. Es ist wichtig,
dass die Kinder die Namen der Prinzen beachten.

Die Schiler héren die Aufnahme (2.12) und
konzentrieren sich darauf, die Szene allge-
mein zu verstehen. Nachdem sie den Dia-
log angehort haben, antworten sie auf die Frage,
welcher Jingling die Zuneigung der Prinzessin er-
worben hat.

Die Schuler schneiden die Unterschriften aus, ho-
ren die Aufnahme erneut (2.13) und versuchen, je-
dem JlUngling eine Unterschrift zuzuordnen.

Besprechen Sie die Satze mit den Kindern. Man
kann die Kinder fragen, welcher Kandidat fur die
Kénigstochter der richtige ware.

Seite 52: Transkription

Marschall: Seine Konigliche Hochheit: Jetzt
kommt der nachste Kandidat.

Konig: Wer bist du?

Baron Otto.: Ich bin Baron Otto.

Konig: Was kannst du?

Baron Otto: Ich kann singen.

Prinzessin: O nein, das mag ich nicht.

Kbnig: Und du, wer bist du?

Prinz Rudolf: Ich bin Prinz Rudolf.
Kbnig: Und du, was kannst du?
Prinz Rudolf: Ich kann Fl&te spielen.
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Prinzessin:  Das ist so langweilig. Das mag ich

auch nicht.
Konig: Und du, wer bist du?
Graf Arnold: Ich bin Graf Arnold.
Konig: Was kannst du?

Graf Arnold: Ich kann tanzen.
Prinzessin:  Tanzen? Das ist blod.

Konig: Wer ist der nachste?

Robert: Ich bin Robert.

Konig: Was kannst du?

Robert: Ich kann skaten.

Prinzessin:  Was? Skaten? Was ist das denn?
Robert: Das sind Inlineskates. Und ich skate

so. Ich skate gern. Juhuuu.
Prinzessin:  Das ist ja wunderbar. Robert ist cool!

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Schlagen
Sie den Schulern vor, das , Theaterstlck” zu andern,
eine eigene Variante zu schreiben und dann zu in-
szenieren. Die handelnden Personen kénnen ande-
re Talente haben, und die Prinzessin kénnte auch
z.B. am Kochen oder Backen interessiert sein.

Die Szenen werden in der Klasse aufgefthrt und
alle entscheiden zum Schluss, wessen Variante die
beste war.

Denken Sie aber trotzdem daran, alle Teilnehmer
zU belohnen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und beenden Sie die Un-
terrichtsstunde mit dem Reim:

Ich kann tanzen, Fléte spielen.
Ich kann schwimmen und jonglieren ...
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Lektion 4: Ich kann

Stunde 3

singen und tanzen!

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

¢ Erzahlen, was man kann oder nicht kann

* Nach Interessen fragen
e Zweifel ausdriicken

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen

e kochen e jonglieren

STUNDE 3

FOKUS

* Spielen

* Héren

* Fragen nach dem Hobby stellen
* Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e /ch kann kochen.

e Kannst du schwimmen?

e Ja, ich kann (auch) jonglieren!
e Nein, ich kann nicht jonglieren!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Bildkarten von Tatigkeiten
* Aufkleber

LEHRBUCH
e Seite 36

ARBEITSBUCH
¢ Seiten 53-54

.Wir spielen und liben Wer kann singen?

aaaaa

Lippenlesen

ngen
Ich kani :
nnnnnn "
»Stumme” Post lia kann Seil
;

[
G

PR N Ich kann blmb labim. [ ] w‘\

2 )

Paare suchen Unsere Talente

Kannst du
jongli

3 Welches Verhalten Itrlcmlg’MI le das Blld a
schreibe die Sitze

4 W Wer sagt was? Kiebe die Sitze ein.

S ) LI ar
leicye & | 4

C ek ) C20

Und du? Was kannst du? Was kannst du nicht? Erzhle.

W0 Talentshow: Wer kann was? Verbinde Fragen mit
Antworten.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatz-Gymnastik. Lassen Sie die Schiuler
aufstehen. Zeigen Sie mit beiden Handen zum
Beispiel den Begriff ,,schwimmen®, alle Kinder
machen mit. Dasselbe mit ,jonglieren®, ,Flote
spielen” usw. Machen Sie die Bewegungen mal
langsam, mal schnell oder zwei-drei Bewegun-
gen hintereinander. Die Kinder machen die Be-
wegungen nach und benennen die Begriffe. So
wird der Wortschatz wiederholt.



LIPPENLESEN

Fangen Sie das Spiel selbst an und artikulieren Sie
das letzte Wort im Satz ohne Stimme, z.B. Ich kann
kochen. Die Schuler versuchen zu raten, was Sie
gesagt haben. Tanzen? Springen? Beantworten Sie
kurz die Fragen: Nein! Ja! Ich kann springen. Dann
kommt der Schiler nach vorne, der als erster die
richtige Fahigkeit erraten hat.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Das Spiel
kann in Paaren oder in Kleingruppen durchgefthrt
werden. Gehen Sie durch den Klassenraum, kont-
rollieren Sie und raten Sie bei der einen oder ande-
ren Gruppe mit.

PANTOMIME

Zum Vorbereiten des Spiels werden die neuen
Strukturen Ich kann ... und Kannst du ...? wieder-
holt.

Ein Schiler versucht, pantomimisch zu zeigen, was
er kann: /ch kann bimbalabim. Die anderen raten:
Kannst du schwimmen? Kannst du tanzen?

Fakultativ: Ein Schiler bekommt eine Bildkarte von
einer Tatigkeit, die er mit Gesten darstellen muss.
Die anderen raten.

PAARE SUCHEN

Alle Schiuler in der Klasse bekommen jeweils eine
Bildkarte mit einer Tatigkeit, die sie aber den an-
deren nicht zeigen durfen. Die Schiler gehen im
Klassenzimmer herum und fragen einander: Kannst
du jonglieren? Kannst du Rad fahren?

Der jeweilige Partner muss reagieren: Nein, ich
kann nicht jonglieren! oder Ja, ich kann (auch) Rad
fahren. Das Spiel wird gespielt, bis alle Schuler ei-
nander gefragt und ihren Partner gefunden haben.

Das Spiel kann mehrmals gespielt werden. Die
Schuler sollen aber nicht die gleichen Karten be-
kommen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
5, 6, 7 im Arbeitsbuch auf Seiten 53-54.

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Strukturen der Lek-
tion

- Die Schiuler lernen zu argumentieren

- Die Schuler sprechen Uber die Verkehrssicherheit
und die richtige Kérperhaltung

- Die Schuler Uben das Schreiben
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Die Schuler sehen sich die Bilder an und entschei-
den, welches Verhalten richtig und welches falsch
ist. Besprechen Sie mit den Kindern die Bilder in
der Muttersprache. Die Schiler malen die richtigen
Verhaltensweisen aus und beschreiben jede Situa-
tion kurz.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen die Strukturen der Lektion

- Die Schuler Uben die Beobachtungsgabe und das
logische Denken

- Die Schuler entwickeln die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler besprechen die Bilder und machen
Vorschlage, wer was sagt. AnschlieBend kleben sie
Aufkleber mit den Aussagen der Kinder ein.

Fragen die die Schuler: Kannst du Seil springen?
Kannst du schwimmen? Kannst du skaten? Kannst
du schnell laufen?

Betonen Sie an dieser Stelle, dass Kinder manch-
mal traurig sind, wenn sie etwas nicht genauso gut
wie ihre Altersgenossen kdnnen. Daher sollte man
nicht Gbermalig angeben.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schler festigen die Strukturen der Lektion

- Die Schuler Uben das Lesen und das detaillierte
Leseverstehen

- Die Schuler entwickeln die motorischen Fahigkei-
ten

Fragen Sie die Schuler am Anfang, ob sie wissen,
was eine Talentshow ist. Erklaren Sie, falls n6tig. Die
Schuler sehen sich das Bild auf Seite 54 an. Fra-
gen Sie, was die Lehrerin die Kinder fragt und was
diese antworten. Die Kinder lesen die Satze in den
Sprechblasen. Dann malen sie zusammengehori-
ge Fragen und Antworten in derselben Farbe aus.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Unterrichtsstunde mit einer
kleinen Aufgabe. Sagen Sie: Wer skaten kann,
der kann gehen. Fragen Sie noch einmal: Wer

kann skaten? Die Schuler, die skaten kénnen,
sagen: /ch kann skaten. Ich kann auch skaten.
Und dann verabschieden sie sich und verlassen
den Klassenraum.




Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 4

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

e Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ
e backen

e schwimmen
e kochen

e Rad fahren e laufen
e Seil springen e tanzen
e jonglieren

STUNDE 4

FOKUS

* Spielen

* Horen

* Spal an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e [ch kann singen. e Was kannst du?
e [ch kann nicht singen. * Kannst du jong-

e Ich kann singen, aber lieren?
ich kann nicht Seil e Was kann Julia
springen. machen?

e Zehn von uns kénnen ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
¢ Buntstifte
e Bildkarten

LEHRBUCH
e Seite 37

ARBEITSBUCH
e Seiten 55

a v

i )
Paare suchen & enno kann schwimmen
2 und ich kann Seil springen.
a Rad fahren? Ich kann
jong Neir ) schwimmen.
Schade. »
G L J
2 2 enno kann
y 1 schwir nna
@nn ringen
und ich kann Rax

4 W Wer sagt was? Kiebe die Satze ein. Wer kann was? Schrelbe die Sitze.

) (0] ) esE) (i
\4'&‘&: P é?

=

C L))

£ o8

Und du? Was kannst du? Was kannst du nicht? Erzshle.

W2 Talentshow: Wer kann was? Verbinde Fragen mit
Antworten.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schiler und sagen Sie, dass
sie heute weiter Uber Talente und Fahigkeiten
sprechen werden. Rufen Sie die Schuiler nach-
einander auf und fragen Sie: Was kannst du?
Kannst du jonglieren? Kannst du schwimmen?
Die Schuler antworten. Achten Sie darauf, dass
moglichst viele Verben der Lektion genannt
werden.

WER KANN SINGEN?

Die Schuler sitzen an ihren Tischen. Alle bekommen
ein paar Bildkarten. Holen Sie einen Freiwilligen
nach vorne und er stellt eine Frage z.B.: Wer kann
singen? Wer die entsprechende Bildkarte hat, steht
auf und antwortet in einem vollstandigen Satz: /ch
kann singen.

Fakultativ: Das Spiel kann man erweitern, indem
man die Schuler, die nicht aufgestanden sind, noch
einmal fragt, um eine negative Antwort zu bekom-
men: Ich kann nicht singen. Achten Sie dabei auf
die Satzmelodie und Uben Sie mit den Schulern
den Satzakzent, der auf den Infinitiv fallt.
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Lernen Sie mit den Schiuilern einen Reim, damit sie
sich die negative Variante des Satzes und die Posi-
tion von ,,nicht“ besser merken kénnen.

Ich kann singen, aber ich kann nicht Seil springen.
Ich kann jonglieren, aber ich kann nicht fotografieren
»STUMME“ POST

Die Schuler sitzen an ihren Tischen und spielen eine
veranderte Version von FlUsterpost, bei der anstatt
eines Wortes Gesten weitergegeben werden. Das
letzte Kind rat, um welche Tatigkeit es sich handelt
und bildet einen Satz: Julia kann Seil springen. Pri-
fen Sie, was die Schiler behalten haben, indem Sie
nach dem Spiel fragen: Was kann Julia machen?
Was kann Maja machen?

Fakultativ: Die letzte Aufgabe kann auch in Paaren
oder Kleingruppen durchgefthrt werden.

Fakultativ: Die Schuler kbnnen auch negative Satze
formulieren, z.B. Ich kann nicht backen.

UNSERE TALENTE

Die Schuler arbeiten in Paaren. Sagen Sie den Kin-
dern, dass sie Journalisten sind, die ein Interview
durchfthren.

Die Schuler fullen zunachst den ersten Teil der
Tabelle in ihrem Namen aus. Dann tragen sie den
Namen ihres Partners in den zweiten Teil der Ta-
belle ein und ergadnzen diese (mit einem Plus oder
Minus neben der jeweiligen Aktivitat).

Die Kinder fragen sich gegenseitig und beantwor-
ten die Fragen. Dann werden die Ergebnisse in der
Klasse prasentiert.

Die Seite mit der Umfrage kann kopiert werden, da-
mit die Schiler ihre Ergebnisse eintragen kdnnen.

Fakultativ: Man kann die Ergebnisse der Umfrage
mit den Schulern vergleichen und Satze bilden, wie
viele Kinder in der Klasse etwas kénnen, zum Bei-
spiel: Zehn von uns kénnen ...

ARBEITSBUCH

Danach beschéaftigen sich die Schiler mit den Auf-
gaben 8 und 9 im Arbeitsbuch auf Seite 55.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen die Strukturen der Lektion
- Die Schuler Uben das Lesen und das Schreiben

Die Schuler arbeiten alleine. Sie lesen, was die Pro-
tagonisten des Buches kénnen, und schreiben dann
Satze wie im Beispiel.
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Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz der
Lektion

- Die Schler festigen die Strukturen der Lektion

- Die Schuler Gben die Beobachtungsgabe und das
logische Denken

In dieser Ubung kommen Symbole fir Tatigkeiten
vor und nicht ihre direkte Darstellung. Besprechen
Sie mit den Schulern, welcher Gegenstand fur wel-
che Tatigkeit steht (besonders der Taschenrechner
bedarf einer Erklarung).

Die Schuler lesen die Satze darlber, was der Ro-
boter kann, und nummerieren die Gegenstdnde
entsprechend. Die Satze werden mit der Klasse be-
sprochen.

Danach miussen die Schuler zwei eigene Satze
schreiben. Die Zeichnungen von Malfarben und In-
lineskates helfen.

Fakultativ: Bitten Sie die Schuler, noch einen Ge-
genstand zu malen und einen Satz zu schreiben,
was Robo noch kann.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder und verabschieden Sie

sich, indem Sie den Schulern sagen, dass sie in
der nachsten Stunde noch mehr Uber die Talen-
te von Annas Freunden erfahren werden.




Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 5

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

e Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen
e kochen e jonglieren

STUNDE 5

FOKUS

* Horen

e Sprechen

* Spal an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Martin kann Tennis < Was kann Tina?
spielen. e Was kann sie nicht?
e Martin kann nicht
Tennis spielen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

¢ Audio-CD 2

e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e CD-Player

e Zettel

e Blatt mit Buchstaben von A bis Z

LEHRBUCH
e Seite 38

ARBEITSBUCH
¢ Seite 56

Talente gesucht

Annas Mitschaler haben viele Talente. 16r zu und sprich nach. H8r zu und sing mit.
Hor zu. Wer plmme rst, wer danach? Nummeriere.

- 1y

ua w stimmt? Was stimmt nicht? Markler

Schreibe zwel Stze in dein Heft.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatzwiederholung. Zeigen Sie z.B. auf
einen Schuler und formulieren Sie einen Satz,
z.B. Martin kann Tennis spielen. Martin steht auf.
Wenn er lachelt oder nickt, bedeutet es, dass
der Satz korrekt ist. Die Schuler mussen nur
wiederholen: Martin kann Tennis spielen. Wenn
Martin traurig ist und mit dem Kopf schuttelt,
hei3t es, dass es nicht stimmt. Und die Schu-
ler negieren den Satz: Martin kann nicht Tennis
spielen. Achten Sie auf die Position von ,,nicht”
und korrigieren Sie, falls nétig. So werden die
Schiler auf das Horverstehen vorbereitet.

% Die Schuler benennen Annas Freunde, die
= in der Ubung dargestellt sind. Sie héren
= die Aufnahme (2.6) und notieren im Buch,
in welcher Reihenfolge die Kinder sprechen: Lukas,
Sara, Daniel und Tina.

/ Die Schiuler sehen sich die Bilder an und

u/\\ wiederholen die Tatigkeitsbezeichnungen,
“E=> dann wird der Text noch einmal gehért
(2.7).Die Schiler mlUssen wie im Beispiel ankreuzen,
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welche Information stimmt und welche nicht.

Lukas kann gut FuBball spielen und schwimmen.
Lukas kann nicht skaten.

Sara kann tanzen und Seil springen. Sie kann jon-
glieren.

Daniel kann Tennis spielen und Computer spielen.
Daniel kann nicht tanzen.

Tina kann Klavier spielen, schnell rechnen und
schreiben. Tina kann nicht schnell laufen.

Kontrollieren Sie die Losungen, indem Sie fragen:
Was kann Tina? Was kann sie nicht?

Fakultativ: Die Schuler kbnnen die Fragen selbst
stellen und beantworten.

Fakultativ: Kontrollieren Sie, wie die Schuler auf-
gepasst haben, und fragen Sie nach: Ja? Richtig?
Wie bitte? oder geben Sie falsche Informationen
an, die die Schiler korrigieren mussen.

Seite 38: Transkription

Lukas: Hallo, ich bin Lukas. Ich bin ein Sportfan. Ich
mag Sport. Ich kann gut FuBBball spielen.
Ich kann auch gut schwimmen. Aber ich
kann nicht skaten. Schade. Das kann ich
nicht.

Hallo, zusammen. Ich hei3e Sara. Ich habe
viele Talente. Ich kann tanzen und ich mag
Ballett. Ich trainiere viel. Ich springe oft
Trampolin und Seil. Ich kann gut Seil
springen. Und ich kann jonglieren!

Daniel: Ich heiBe Daniel. Ich mag Musik, aber ich
tanze nicht gern. Ich kann nicht tanzen. Ich
kann Tennis spielen. Und ich spiele gern
Computer. Ich kann gut Computer spielen.
Hallo, ich heiBe Tina. Ich mag Musik. Ich
kann Klavier spielen. Und ich bin gut in der
Schule. Ich kann schnell rechnen und
schreiben. Nur Sport ist bldd. Ich kann nicht
schnell laufen.

Sara:

Tina:

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schuler die Aufgabe
10 im Arbeitsbuch auf Seite 56.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Gben das Lesen

- Die Schuler Uben das logische Denken

- Die Schuler beschreiben miundlich Bilder
- Die Schuler GUben das Schreiben

Die Schuler sehen sich die Bilder an und ordnen
dann Annas Klassenkameraden die Tatigkeiten zu.
Dann bilden sie Satze. Die Kinder kdnnen ihre Lieb-
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lingsfigur oder ihre Lieblingsaktivitdten anmalen.

Bitten Sie die Schuler, die Wérter zuzudecken und
alle Tatigkeiten anzugeben.

Die Schuiler schreiben jeweils zwei Satze in ihre
Hefte, die zwei Figuren ihrer Wahl beschreiben: Da-
niel kann lesen. Sara kann skaten.

Fakultativ: Spielen Sie mit den Schulern das Bingo-
Spiel. Auf einem Zettel wird ein Bingo-Feld (5x5
oder 3x3) gemalt. Jeder Schuler bekommt so ei-
nen Zettel und schreibt in die Kastchen verschie-
dene ,Talente”, wie z.B. Klavier spielen. Ein Schler,
der das Spiel , leitet”, nennt die Aktivitaten nachei-
nander, z.B. /Ich kann skaten. Ich kann Fléte spielen.
Wenn ein Mitspieler diese Aktivitat auf seinem Feld
hat, darf er das Kastchen bei sich selbst markieren.
Wer markieren konnte, sagt Bingo! und gewinnt.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Das Spiel
heil3t, Alphabet fullen”. Gespielt wird in Paaren oder
Kleingruppen. Jeder Spieler bekommt ein Blatt mit
Buchstaben von A bis Z auf. Wer am schnellsten
moglichst viele Talente schreibt, die mit einem be-
stimmten Buchstaben anfangen, z.B. m - wie malen,
t - wie Tennis spielen usw., gewinnt. Gespielt wird
entweder mit Zeitlimit, bis einer fertig ist oder bis
keinem mehr etwas einfallt. Wer die meisten pas-
senden Worter aufgeschrieben hat, ist der Sieger.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler und verabschieden Sie

sich von ihnen, indem Sie sagen, dass sie in der
nachsten Stunde ein lustiges Lied lernen werden.




Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 6

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

* Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen
e kochen e jonglieren

STUNDE 6

FOKUS

* Horen

e Sprechen

* Spal an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e So ein Quatsch!

e Das kann nicht sein!

e [ch kann Tennis spielen.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Audio-CD 2

e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

* Kartensatz

e Kopiervorlage 2

LEHRBUCH
e Seite 39

ARBEITSBUCH
e Seite 57

Ich kann alles machen g

Hor zu und sprich nach. Hér zu und sing mit.

v spricht zuerst, wer danach? Nummerers
" <@ Gron st gelb, ins st zwel,
B o1 Kann riéht sein,
! @ Marzist + e
. 'So ein Quatsch! Das kann nicht sein.
[ n
: e
! mt icht? Markiere
n
enann
- &3 et
«
- @nn jetzt al
-
- 4

2 O

Trage die Buchstabeneln. |/ 2/ 3/ 4567
Erginze den Satz.

[ Grinist gelb, eins ist zwei.

[sosm Q 1Das kann nicht sein.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrlifBen Sie die Schiler und machen Sie ein
paar ,unsinnige“ Bemerkungen, z.B.: Anna ist
20 Jahre alt. Max kann Japanisch sprechen. Su-
per ist schlecht usw. Nein, nein, so ein Quatsch,
das kann nicht sein! Betonen Sie dabei die neu-
en Worter. So wird das Hérverstehen vorberei-
tet und entlastet.

Die Schuler héren das Lied (2.9). Dann ho-
ren die Schiler den gesprochenen Lied-
text (2.8) und wiederholen ihn Zeile far
Zeile im Chor und dann einzeln.

Die Schuler singen das ganze Lied, erst mit den
Interpreten, dann zur Instrumentalversion (2.10).
Wichtig ist, dass sich die Schuler beim Singen be-
wegen. Uberlegen Sie zusammen mit den Schuilern
verschiedene Bewegungen zu dem Lied.

Fakultativ: Das Lied kann man variieren, indem man
andere Worter findet, die nicht zueinander passen,
sodass die Verwendung von: So ein Quatsch! ge-
rechtfertigt ist. Kreative Kinder kd&nnen dies im
Rahmen einer Hausaufgabe machen.
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Fakultativ: Teilen Sie die Schuler ein. Gespielt wird
in Kleingruppen (2 bis 4 Kinder). Jede Gruppe er-
halt je einen Kartensatz sowie ein Kontrollblatt
(Kopiervorlage 2). Die Karten werden gemischt
und verdeckt in Form eines Rechtecks auf dem
Tisch verteilt. Ein Schiler beginnt, indem er zwei
beliebige Kartchen aufdeckt. Dabei sieht er sich die
Aktivitaten an, die auf den Karten dargestellt sind,
und bildet zwei Satze, z.B. Ich kann Tennis spie-
len. Ich kann skaten. Passen die Karten nicht zu-
sammen, dreht der Schiler sie wieder um, und der
nachste Schiler ist an der Reihe. Bilden die beiden
Kéartchen jedoch ein Paar - das heit die gleiche
Aktivitat ist auf beiden Karten abgebildet, so darf
der Schuler sie behalten und noch einmal zwei Kar-
ten aufdecken. Am Schluss hat der Schiler mit den
meisten Kartenpaaren gewonnen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgabe
11 im Arbeitsbuch auf Seite 57.

Ubung 11

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das selektive Horverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext aus dem
Buch

- Die Schuler bringen die im Lied genannten Tatig-
keiten in eine Reihenfolge

- Die Schuler schreiben das Lésungswort und Uben
das Lesen

- Die Schiuler arbeiten an ihrer Aussprache

Die Schuler sehen sich die Bilder an und
héren das Lied aus dem Buch (2.14). Sie
nummerieren die Bilder. Die Aufnahme
kann man zwei Mal héren. Wenn man die Buchsta-
ben richtig in die Felder eingetragen hat, entsteht
ein Wort.

Kontrollieren Sie, ob die Kinder die Aufgabe richtig
geldst haben. SchlieBlich erganzen die Kinder den
Satz aus dem Lied.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

1 5 Lassen Sie zum Schluss die Instrumen-
" &2 talversion des Liedes spielen und sin-
G

W= gen Sie zusammen mit den Kindern
das Lied noch einmal. Loben Sie die Kinder und
verabschieden Sie sich von ihnen.
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Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 7

LEKT'ON 4 Scherz-Zoo

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

* Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen

. kOChen ’jong//efen UnsichtbareSchrift

o
[au las SN
STUNDE 7 -
2 Schreib eine N: icht
(oder dein deutsches Lieblingswort)
auf das Blatt Papier.
/arte, bis das Papier getrocknet ist. Dann kann
apir st
FOKUS " e
e L
esen

e Sprechen
e Spal an der Sprache

Was hier war, das ist jetzt weg!
Das

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e [ch habe einen Hund.
e Mein Hund heif3t ...

* Mein Hund kann schwimmen. BegriiBen Sie die Schuler und sagen Sie, dass

sie heute Uber die Talente der Tiere sprechen
werden. Bitten Sie die Schuiler noch vor dem

UNTERRICHTSMATERIALIEN Unterricht fur diese Unterrichtsstunde Informa-
. Lehrk_)uch tionen Uber Hunde und Hunderassen zu sam-
* Arbeitsbuch meln. Die Kinder k&dnnen Bilder oder Fotos von

verschiedenen Hunden mitbringen. Wenn es
Schaferhunde auf den Fotos gibt, machen Sie
die Kinder auf dieses Wort aufmerksam und
fUhren Sie das Wort Schéferhund ein.

MATERIALIEN UND WERKZEUG
 Bilder/Fotos von Hunden

* Beamer

e Laptop

« PlUschtiere Fragen sie die Kinder, wer einen Hund hat. Die

e Zitronensaft Schiler erzédhlen, was ihre Hunde kénnen. Das Ge-

« Blatt Papier sprach findet in der Muttersprache statt. Die Schu-

e Pinsel bzw. dinner Stock ler kdnnen versuchen, einfache Satze auf Deutsch

« Bligeleisen/100 W-Gluhbirne zu bilden: Ich habe einen Hund. Mein Hund heil3t ...
. Mein Hund mag Milch. Mein Hund kann schwim-
men.

LEHRBUCH

e Seite 40 Fragen Sie auch, ob die Kinder einen Film Uber den

Polizeihund kennen, in dem ein Hund seinem Herr-

chen hilft, Kriminalfalle zu 16sen.
ARBEITSBUCH

¢ Seite 60
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Die Schiuler sehen sich die Bilder im Lehrbuch auf
Seite 40 an und sagen in der Muttersprache, was
der Hund kann. Benennen Sie die Tatigkeiten auf
Deutsch, um die Kinder mit den neuen Wbértern

vertraut zu machen.

l und zoomen Sie die Details ndher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die

Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 40 Uber den Beamer

Die Schuler versuchen, die Bildunterschriften zu le-
sen und zu markieren, was der Hund kann. Helfen
Sie und Ubersetzen Sie die neuen Vokabeln.

Schreiben Sie die Fahigkeiten des Hundes an die
Tafel und bilden Sie ganze Satze: Der Hund kann
Menschen retten. Die Schiler zeigen auf das ent-
sprechende Bild im Buch. So kontrollieren Sie, ob
und wie gut die Schler den Text verstanden haben.

Die Schuler bringen Plischtiere oder Fotos von
Hunden mit und stellen sie vor: Was das Tier kann,
mag, (un)gern macht. Dabei kdbnnen die Schuler in
Zweiergruppen arbeiten.

Fakultativ: Wenn die Schiler ein Buch/einen Film
Uber einen Hund kennen, kénnen sie ein Bild dazu
malen und versuchen, einen kurzen Text darlber
zu schreiben.

Diese Seite im Lehrbuch ist padagogisch sehr wert-
voll. Betonen Sie, dass Tiere wichtig fur den Men-
schen sind (vor allem Hunde, die altesten Haustiere).

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschaftigen sich die Schiler mit
dem Trick im Arbeitsbuch auf Seite 60.

Unsichtbare Schrift

Ziel der Ubung:

- Die Schuler experimentieren mit Zitronensaft (ei-
ner bekannten Geheimtinte)

- Die Schuler Gben einen Zauberspruch auf Deutsch

- Die Schuler entwickeln die motorischen Fahigkei-
ten

Benotigt werden: Zitronensaft, ein Blatt Papier, ein
Pinsel oder dinner Stock.

FUhren Sie das Experiment vor: Tauchen Sie das
Stdéckchen oder den Pinsel in den Zitronensaft.
Schreiben Sie dann etwas auf das Blatt Papier,
z.B.: Ich kann schreiben. Warten Sie, bis das Papier
trocken und nichts mehr zu sehen ist. In der Zwi-
schenzeit kdnnen Sie den Schilern den Zauber-
spruch beibringen:
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Was hier war, das ist jetzt weg!

Das kann nicht sein! Das ist ein Trick.
Eins und zwei und drei und vier,

Ich kann es sehen auf dem Papier!

Erwdrmen Sie nun das Papier (z.B. mit einem BU-
geleisen oder einer 100 W-GIlUhbirne) und sagen
Sie gemeinsam mit den Schuilern den Zauber-
spruch. Auf dem Papier erscheint die Schrift.

Sagen Sie den Schilern, dass sie auf diese Weise
Botschaften verschllsseln kénnen.

Erinnern Sie die Kinder an eine wichtige Sicherheits-
regel: Sie durfen auf keinen Fall alleine das Blgel-
eisen bedienen oder auf andere Weise versuchen,
selbst die Schrift sichtbar zu machen. Man muss
dazu immer einen Erwachsenen um Hilfe bitten.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde mit dem ersten Teil des
Zauberspruchs. Die Schiler stehen nacheinan-
der auf, zeigen auf ihren leeren Stuhl und sagen:

Was hier war, das ist jetzt weg!
Das kann nicht sein! Das ist ein Trick.

Und dann verabschieden Sie sich: Tschdiss! Auf
Wiedersehen!




Lektion 4: Ich kann singen und tanzen!

Stunde 8

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |n der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
¢ Nach Interessen fragen

e Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ

e backen * Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen
e kochen e jonglieren

STUNDE 8

FOKUS

¢ Sprechen

* Lesen

e Hérverstehen
* Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /ch kann ... e Was kannst du?
e Er/Sie kann ... e Kannst du jonglieren?

e Was kann Julia machen?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Wortkarten mit Talente-Verben
* DIN-A3-Blatter

* Bleistifte

 Filzstifte

e Buntstifte

* Malfarben

e Pinsel

ARBEITSBUCH
¢ Seiten 58-59

.Was machen sie gern? Meine Talente

Lies die Texte. Wer fot e e ist mit wem befreundet?
Lie: fer k: Kannst du malen? Prife n: hnldlsalb:prtm
und erzhle von allen dei

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifRen Sie die Schuler und beginnen Sie die
Stunde mit einem Gesprach Uber die Talente
der Schuler. Gehen Sie durch den Raum und
fragen Sie einzelne Schuler: Was kannst du gut
und schnell machen? Kannst du Klavier spielen?
Kannst du backen? usw. Fordern Sie die Schu-
ler auf, komplexe Antworten zu geben. Helfen
Sie, falls nétig, und verwickeln Sie die Schuler in
ein kleines Gesprach zum Thema ,Talente, Fa-
higkeiten®. Reagieren Sie auf die Aussagen der
Schiler mit Wow! Toll! Echt? Super! usw.

ARBEITSBUCH

Die Schuler schlagen das Arbeitsbuch auf Seite 58
auf.

Leseseite

Ziel der Ubung:

- Die Kinder lesen die Texte und nennen die Talen-
te der Kinder

- Die Schuler Uben die Aktivitadten der Lektion

- Die Schuler sprechen Uber eigene Fahigkeiten

Auch in dieser Lektion wird eine extra Aufgabe
zur Entwicklung der Lesefertigkeiten in deutscher
Sprache angeboten. Die Lesefahigkeiten werden
gelbt und Schritt far Schritt ausgebaut.

Bauen Sie zuerst eine motivierende Stimmung auf,
indem Sie sagen: Heute werden wir schon wieder
ein bisschen lesen! Das wird euch Spal3 machen!

Als erstes schauen sich die Schuler die Bilder auf
der Leseseite im Arbeitsbuch an und sammeln al-
les, was sie auf den Fotos sehen. Fragen Sie die
Schiler, ob sie das auch kénnen. Die Schuler nen-
nen ihre Ideen. Reagieren Sie darauf: Ja! Vielleicht.
Toll! Schén! Prima Idee! usw.
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Danach lesen die Schuler die Texte und mussen
sagen, was die Kinder gut und schnell machen
kdénnen. Stellen Sie zusatzliche Fragen an die Schi-
ler, falls nicht alle Informationen genannt werden.

Fakultativ: FUhren Sie mit den Schulern das Spiel
Wer kann am schnellsten lesen?” durch, um das
Lesen zu Uben. Zeigen Sie den Schulern eine Wort-
karte mit dem Wort ,skaten”. Die Schuler lesen
laut. Hdngen Sie danach die Wortkarte an die Tafel.
Machen Sie das Gleiche mit allen anderen Talent-
Verben der Lektion. Am Schluss hangen viele Kar-
ten an der Tafel.

Alle Schuler stehen in einer Ecke, von der aus sie
die Tafel sehen kédnnen. Fangen Sie einen Satz an,
z.B. Ich kann ... und zeigen Sie dabei auf die Karte
,Flote spielen”. Die Schuler lesen das Wort. Danach
kédnnen Sie die Karte abnehmen.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Neh-
men Sie noch einmal die gleichen Wortkarten mit
Talente-Verben und zeigen Sie den Schllern im
schnellen Wechsel die einzelnen Karten. Das Tem-
po hangt von der Lesegeschwindigkeit der Schler
ab. Alle Schler lesen laut. Erschweren Sie die Auf-
gabe, indem Sie mehrmals die gleiche Karte zeigen
und dann schnell eine andere.

Seite 59: Projekt ,,Meine Talente”

Ziel der Ubung:

- Die Kinder wiederholen die wichtigsten Wérter
zum Thema

- Die Kinder lernen mit allen Sinnen

- Die Schuler Uben ihre haptischen Fahigkeiten

Sorgen Sie daflr, dass die Schuler das notwendige
Material zur Hand haben, u.a. DIN-A3-Blatter, Blei-
stifte, Filzstifte, Buntstifte, Malfarben und Pinsel.

Zuerst zeichnen die Kinder ihre Portrats in die Mit-
te von DIN-A3-Blatter. Danach werden die Portrats
ausgemalt. Jedes Kind malt sich selbst ,,mit oder
bei seinem Talent”, sodass man erkennen kann, was
die Person gut machen kann.

AnschlieBend werden die Talent-Portrats von
den Kindern prasentiert. Sie kdnnen auch im
Klassenraum aufgehangt und spater noch ein-
mal besprochen werden. Organisieren Sie an-
schlieBend einen Wettbewerb. Fragen Sie die
Schiler, wessen Portrat ihnen am besten gefallt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fur ihre Arbeit und sa-

gen Sie, dass sie mit ihren ,Talent-Portrats” den
Klassenraum viel schéner gemacht haben. Ver-
abschieden Sie sich von den Schilern.
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Lektion 4: Ich kann
Stunde 9

singen und tanzen!

LEKTION 4

THEMEN
¢ Interessen und Talente
¢ |In der Pause

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Erzahlen, was man kann oder nicht kann
* Nach Interessen fragen

* Zweifel ausdricken

WORTSCHATZ

e backen e Rad fahren e laufen
e schwimmen e Seil springen ¢ tanzen
e kochen e jonglieren

STUNDE 9

FOKUS

e Sprechen

* Lesen

* Spielen

* Spal an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Grazia kann backen. < Genug flr heute!
e /|ch kann nicht jong-

lieren.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Audio-CD 2

¢ Filme&Spiele

e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

LEHRBUCH
* Seite 41

ARBEITSBUCH
¢ Seite 61

Humor-Labor

Benno hort gern Musik. Er kann dabei gut relaxen.
H8r zu und schau dir die Bilder an.

ennol

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fordern Sie die Schuler auf, die Seite 41 im
Lehrbuch aufzuschlagen und sich den Comic
anzusehen. Die Schuler sehen sich den Comic
im Lehrbuch an und machen Vorschlage, wo-
rum es geht, und tauschen |deen dartber aus,
was passiert ist und warum Anna zum Schluss
mit dem Satz ,Ach Benno, Benno!” reagiert.

Kopieren Sie den Comic ohne Sprechblasen. Die
Schuler schauen sich den Comic an und sammeln
Ideen in der Muttersprache, was in der Geschichte
passiert ist.

@.): Dann horen die Schuler den Text (Aufnah-
“';(_}/\v me 2.11) und sehen sich dabei die Bilder
“E=> noch einmal an und zeigen mit. Man kann
den Text mehrfach héren. Die Schuler Gberprifen,
ob ihre Ideen richtig waren.

Nutzen Sie die Gelegenheit, um Uber die mdglichen
Folgen und die Risiken von zu lauter Musik zu spre-
chen. Dabei sollten Sie auf die Wichtigkeit von
Sport und Bewegung an der frischen Luft fur die
korperliche und geistige Fitness hinweisen. Versu-
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chen Sie dieses Gesprach so zu gestalten, dass die
Kinder diese Beobachtungen selbst machen und
Bennos Verhalten ein wenig kritisieren.

Fakultativ: Die Schuler kbnnen den Comic szenisch
darstellen.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen Poster machen zu
dem Thema: ,Negative Folgen von zu lauter Mu-
sik”. Hangen Sie die Bilder im Klassenzimmer auf
und besprechen Sie sie.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Die Schi-
ler spielen eine &hnliche Szene zu zweit nach und
stellen sie der Klasse vor. Legen Sie hier den Schwer-
punkt auf die korrekte und flissige Aussprache.

Als nachstes sehen sich die Schuler den

Film zum Comic an und versuchen sich die

Repliken von Anna und Benno zu merken.
Zeigen Sie den Film dann ohne Ton, die Schuler
,Ssprechen flr die handelnden Personen”. Diese
Aufgabe kédnnte man in Form eines Wettbewerbs
durchfihren. Welches Paar vertont die Geschichte
am besten.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Das kann
ich-Seite im Arbeitsbuch auf Seite 61.

Ziel der Ubung:
- Die Schiuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 4 erworben haben

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die Kin-
der sitzen im Kreis auf dem Boden. In der Mitte
auf dem Boden liegen Bildkarten mit Aktivitaten
der Lektion. Ein Schuiler beginnt und nennt eine
beliebige Aktivitat, z.B. Backen! Wer kann ba-
cken? Die Kinder zeigen auf das entsprechende
Bild und sagen z.B.: Grazia kann backen. Wer als
erster auf die richtige Bildkarte zeigt, macht wei-
ter und fragt, z.B. Wer kann Seil springen? usw.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiuler fur ihre aktive Teilnahme

am Unterricht und verabschieden Sie sich von
ihnen.
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Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 1

LEKTION 5

THEMEN
¢ Wochentage
¢ Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wlnsche auBBern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 1

FOKUS

* Héren

¢ Nach den Hobbys fragen
e Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e Am Montag lern‘ich Fléte spielen.
e Heute ist Donnerstag, was ist morgen?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* Schere

* Klebstoff

* Kopiervorlagen

* Bunte Papierblatter

* Buntstifte

* Malzeug

* Wortkarten mit den Wochentagen
e CD-Player

LEHRBUCH
* Seite 42

ARBEITSBUCH
¢ Seite 62

B Endlich Winter!

ETE) Heute ist Samstag. Die Kinder haben keine Schule.
[ Benno will drauBen spielen und Anna will das nicht.

%/ H6r zu und sprich nach.

B Endlich Winter!

Die Wochentage sind Briider. Ordne sie von klein
bls grof. Lles dle Namen vor.

lan: Klebe die Wochentage in der
nfolge eln.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schuler und sagen Sie ih-
nen, dass sie in den nachsten Stunden Uber
den Winter und die Winteraktivitaten sprechen
werden. Fragen Sie die Schuler, ob sie den Win-
ter mégen.

Die Schuler schlagen die Blcher auf Seite 42 auf.
Sprechen Sie mit ihnen Uber die im Buch darge-
stellte Situation. Die Kinder erzahlen in eigenen
Worten, dass Anna noch verschlafen ist, als ihre
Mutter sie weckt, und Benno sie dazu Uberreden
mochte, mit ihm rodeln zu gehen.

Dann horen die Schiler die Aufnahme 2.16.

Weisen Sie die Kinder auf den Kalender an der
Wand hin und fragen Sie sie, an welchen Wochen-
tagen man langer im Bett bleiben kann.

FUhren Sie die Wochentage ein. Schreiben Sie die
Wérter an die Tafel, nennen Sie die Wochentage
der Reihe nach und fordern Sie die Kinder auf, die

105



Worter zu wiederholen. Versuchen Sie auch nachei-
nander Buchstaben in jedem Wort wegzuwischen,
sodass nur die allgemein Ublichen AbklUrzungen
stehenbleiben: MO, DI, MI, DO, FR, SA, SO. Die Kin-
der lesen die vollstdndigen Wochentage-Worter
von der Tafel ab.

Die Wochentage-Worter bieten sehr viele Moglich-
keiten zum Spielen. Damit kann man kleine Reime
und Gedichte Uben, um zusatzlich an der Ausspra-
che zu arbeiten.

Fakultativ (fiir leitungsstdrkere Schiiler): Lernen
Sie mit den Schulern ein folgendes Gedicht:

Am Montag lern’ ich Fléte spielen,
Am Dienstag lerne ich jonglieren,
Am Mittwoch Ube ich Mathematik,
Am Donnerstag hér’ ich Musik,
Am Freitag geht’s mir wunderbar,
Weil ich zu meiner Oma fahr?,

Am Samstag bleibe ich zu Haus’,
Am Sonntag ist die Woche aus.

Sprechen Sie das Gedicht mehrmals vor und die
Schiler sprechen Zeile far Zeile nach. Achten Sie
auf die Aussprache von langen und kurzen Voka-
len. FUhren Sie einen Aussprache-Wettbewerb
durch. AuBerdem kénnten die Schuler das Gedicht
inszenieren.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Fertigen
Sie eine Kopiervorlage an, auf der nur die Zeilenan-
fange stehen. Fordern Sie die Schuler auf, die Ideen
fur ein alternatives Gedicht zu sammeln. Die Arbeit
kann man in Gruppen organisieren. AnschlieBend
tragt jede Gruppe ihre Variante vor. Die anderen
entscheiden, wessen Gedicht am besten ist.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Lernen
Sie mit den Kindern ein folgendes Gedicht und
spielen Sie ein dazu passendes Fingerspiel:

Sieben Tage hat die Woche.

Sieben Tage und nicht mehr!

Hier sind sie alle - bitte sehr:

Mit Montag féngt die Woche an. (Daumen 1)

Dann kommt der Dienstag dran. (Zeigefinger 1)
Der Mittwoch ist der Dritte und steht in der Wo-
chenmitte. (Mittelfinger)

Der Donnerstag ist Nummer Vier. (Ringfinger)

Und Nummer FUnf, der Freitag, hier! (Kleiner Finger)
Der Samstag ist der sechste Tag. (Daumen 2)
Dann kommt ein Tag, den jeder mag,

Denn sonntags ist man gern zu Haus’ (Zeigefinger 2)
Und ruht sich von der Woche aus.

Spielen Sie in der Klasse ein Spiel: Heute ist Mon-
tag, was ist morgen? Erklaren Sie, falls nétig, das
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Wort ,morgen”. Formulieren sie die ersten zwei-
drei Fragen selbst, z.B.: Heute ist Donnerstag, was
ist morgen? Heute ist Freitag, was ist morgen? Die
Schuler antworten. AnschlieBend kann in Gruppen
gespielt werden.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Ubungen
Tund 2 im Arbeitsbuch auf Seite 62.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wochentage
- Die Schiler Uben das logische Denken

- Die Schuler Uben das Lesen

Die Schuler wiederholen die Wochentage der Rei-
he nach. Schreiben Sie die Worter auf groBe Blatter
und bitten Sie die Schuler, diese zu ordnen. Dann
versehen die Schiler die Personen mit Zahlen und
lesen ihre Namen (Wochentage) auf den T-Shirts.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wochentage

- Die Schuler Uben die motorischen Fahigkeiten
- Die Schuler Uben das Lesen

Die Schiuler sehen sich das Bild an und geben die
Wochentage an, die man in einem Schilerkalen-
der finden sollte. Dann kleben sie die Worter in der
richtigen Reihenfolge ein.

Fakultativ: Sie kbnnen die Schuler bitten, selbst ei-
nen Kalender mit Wochentagen (auch in der Mutter-
sprache und eventuell auf Englisch) vorzubereiten.
Die Arbeiten der Kinder kdnnen im Klassenzimmer
ausgestellt werden. Die Schuler kénnen ihre Kalen-
der an ihre Eltern oder Geschwister verschenken.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und beenden Sie die

Stunde mit dem Satz: Tschdss. Auf Wiederse-
hen. Wir sehen uns morgen. Was ist morgen?




Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 2

LEKTION 5 4 s Wit Das Wttt shon. e Kidor spitn
drauBen.

H8r zu und sprich nach.

THEMEN
¢ Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
e Wlnsche auBBern

WORTSCHATZ e eine Schnee-

e Montag e Sonntag ballschlacht

e Dienstag e rodeln machen

* Mittwoch * Eishockey * einen .

e Donnerstag spielen Schneemann pafmih gl

e Freitag e Schlittschuh bauen »

e Samstag laufen e Ski laufen it et
STUNDE 2 o i

[ ] Suche sieben

FOKUS e

° Héren :{:i’:s:z:llag Heute ist Mittwoch.

» Uber Lieblingsaktivitaten im Winter sprechen
SPRACHLICHE STRUKTUREN —
Aktiv: Passiv:

e Heute ist ... * Welcher Tag ist heute?

» Morgen ist ... e Willst du ...? UNTERRICHTSEINSTIEG

’ i)clgh‘/;l” o/ Ach will Fangen Sie die Unterrichtsstunde mit der Wieder-

. Ja./Nein holung an. Wiederholen Sie zuerst das Wochen-
’ ’ tage-Gedicht. Die Schuler sprechen mit. Dann
gehen Sie durch den Klassenraum und fragen

UNTERRICHTSMATERIALIEN Sie die einzelnen Schuler: Welcher Tag ist heute?
« Lehrbuch Heute ist ... Und morgen? Morgen ist ....
e Arbeitsbuch

Sie kdnnen auch eine Kettenlbung machen.

* Audio-CD 2

Fordern Sie die Schuler auf, die Zeichnun-
MATERIALIEN UND WERKZEUG ~#J gen auf Seite 43 genauer anzusehen. Er-

* Bildkarten mit Winteraktivitaten 4= [laren Sie mit Mimik und Gestik oder auch
* Bildkarten mit anderen Aktivitaten mithilfe von Bildern die Verben, die die Winterakti-

* Beamer vitdten bezeichnen. Die Schuler betrachten die
* CD-Player Zeichnungen auf Seite 43 und héren die Aufnahme
° An.ze|gegerat 2.18. Dabei zeigen sie mit dem Finger auf die Win-
* Spiegel teraktivitaten, die sie héren.

LEHRBUCH Zeigen Sie die_Sei_te 43 U_ber"den Beamer

. und zoomen Sie die Details ndher heran.

e Seite 43

ARBEITSBUCH Die Schuler héren die Aufnahme 2.18 noch einmal
. Seite 63 und wiederholen die gehdrten Verben. Sie wieder-

holen die neuen Wendungen mehrfach und zeigen
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noch einmal auf die entsprechenden Bilder. Gehen
Sie durch das Klassenzimmer und kontrollieren Sie,
ob die Kinder die Aufgabe korrekt l6sen.

Zeigen Sie zur Festigung des Wortschatzes Bildkar-
ten mit Winteraktivitaten, benennen Sie die neuen
Verben und lassen Sie die Schuler nachsprechen.

Lassen Sie die Schiler von mehreren Bildkarten nur
die aussuchen, die Winteraktivitaten darstellen.

Fakultativ: Verteilen Sie die Bildkarten mit Winter-
aktivitaten, nennen sie dann jeweils ein Verb und
der Schuler, der das entsprechende Bild hat, muss
aufstehen und das Verb wiederholen.

Ein Schiler zeigt pantomimisch eine Aktivitat. Die
anderen raten. Wer als erster richtig geraten hat,
darf das nachste Verb darstellen.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Rufen
Sie zwei Schiler nach vorne und flUstern Sie ih-
nen ein Wort ins Ohr, z.B. Ski fahren. Die Schuler
mussen das Verb pantomimisch darstellen. Fragen
Sie dabei: Was machen Max und Emilie? und geben
Sie den Satzanfang vor: Max und Emilie ...

FUhren Sie als nachstes die Strukturen /ch will .../
Ich will nicht ... ein. Zeigen Sie den Kindern einige
Aktivitaten und duBern Sie den Wunsch oder die
Unlust, sie auszuflhren. Zeigen Sie dabei immer
den Daumen nach oben oder nach unten.

Jetzt mUssen die Schiler ihre Winsche in Bezug
auf einzelne Winteraktivitaten duBern. Nennen Sie
laut eine Aktivitat, z.B.: Rodeln! Die Schiler missen
reagieren: Ich will rodeln. oder Ich will nicht rodeln.
Dabei mUssen sie ihre Satze moglichst emotional
aussprechen. Sie kdbnnen dabei in zwei verschiede-
ne Ecken laufen, in eine /ch-will-Ecke oder eine Ich-
will-nicht-Ecke.

Spielen Sie die Aufnahme 2.19. Die Schler
héren sie noch einmal und wiederholen,
was die Personen sagen.

Fakultativ: Um die neue Struktur und die Winter-
Verben zu Uben, kann man eine Kettenlbung durch-
fUhren. Die Schuler stehen im Kreis. Ein Schiler sagt:
Ich will Ski laufen. Der zweite Schuler wiederholt
den ersten Satz: Leon will Ski laufen. Und er sagt
dann seinen eigenen Satz: /ch will Eishockey spielen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Ubungen 3,
4 und 5 im Arbeitsbuch auf Seite 63.

Ubung 3
Ziel der Ubung:
- Die Schuler wiederholen die Wochentage
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- Die Schuler Uben die Motorik
- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler lesen die Worter, indem sie links einen
Spiegel halten. Dann tragen sie die Wochentage in
die unteren Zeilen ein und halten dabei den Spie-
gel in der linken Hand. Helfen Sie, falls nétig, den
Linkshandern beim Halten des Spiegels. Die Schu-
ler Uberlegen, welche Tage fehlen und tragen ihre
Namen ein.

AnschlieBend antworten die Schuler auf die Frage,
welchen Wochentag sie am liebsten mdgen.

Fragen Sie die Schuler, welcher Tag heute ist, wel-
cher Wochentag morgen sein wird und wie ihr
Lieblingswochentag heif3t.

Fakultativ: Die Schiler kénnen die Wochentage
schreiben ohne Spiegel. Mit dem Spiegel prifen sie
selbststandig, ob sie die Aufgabe richtig geldst haben.

Fakultativ: Die Schller kénnen einen Wochentag
ihrer Wahl! kUnstlerisch darstellen, je nachdem, was
man an diesem Tag daheim oder in der Schule macht.
Die anderen Kinder raten, welcher Tag das ist.

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wochentage

- Die Schuler Uben die Motorik und das Schreiben

Die Schiler suchen und markieren in der Buch-
stabenschlange alle sieben Wochentage. Danach
werden die Wborter in der richtigen Reihenfolge
vorgelesen. Sie kdnnten einen kleinen Wettbewerb
gestalten: Wer findet und markiert die Wochenta-
ge am schnellsten?

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Wochentage
- Die Schuler Uben das logische Denken

- Die Schuler Uben das Schreiben

Bereiten Sie die Schiler vor und lassen Sie sie zu-
erst die Aufgabe mundlich machen. Danach wer-
den die richtigen Wochentage eingetragen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde und loben Sie die Schiler,
dass sie gut mitgemacht haben. Fragen Sie, was
sie heute nach der Schule machen wollen. Stellen

Sie die Fragen ungefahr so wie im Buch: Hele-
na, willst du heute rodeln? Ach ja. Toll. Viel Spaf3!
Und du, Ben, willst du Eishockey spielen? usw.
Die Schuler beantworten die Fragen mit Ja oder
Nein und verlassen den Klassenraum.




Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 3

LEKTION 5

THEMEN
¢ Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wlnsche duBBern

WORTSCHATZ

e Montag e Sonntag

e Dienstag e rodeln

e Mittwoch e Eishockey
e Donnerstag spielen

e Freitag e Schlittschuh
e Samstag laufen
STUNDE 3

FOKUS

* Spielen

* Héren

« Wochentage wiederholen

» Uber Winteraktivitdten sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e /lch mag ...
e [ch will ...

Passiv:

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
¢ Arbeitsbuch

e Heute ist Donnerstag.
e Welcher Tag ist morgen?
e Welcher Tag war gestern?

Bwir spielen und liben

Wochentagespiel

Spiegelspiel

Ich will
auch eine

Waiirfelspiel

Lg ®% | Anna will Ski laufen.
-

0hg 0O g o

O® O® OB of
e eine Schnee- _
ballschlacht
machen
e einen B“ e e e e 1 DA
Schneemann \
bauen &

e Ski laufen

\ | wirlaufen ski

Was macht Ihr gern? Malt aus und erzahit.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatz-Wiederholung. Lassen Sie die
Schiler alle Wochentage vorwarts und ruck-

warts nennen. Sagen Sie einen kurzen Rap auf,
setzen Sie dabei kleine Bewegungen (wie in
Lektion 4, Band 1) ein und lassen sie die Kinder
nachsprechen und nachmachen.

Diese Aufgabe eignet sich besonders gut flr be-
wegungsfreudige Schuler:

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e Bildkarten mit Winteraktivitaten
* Wortkarten mit Wochentagen

* Blatter Papier
* Malzeug

« Zwei/Drei Spielwurfel pro Paar

¢ Schere

LEHRBUCH
* Seite 44

ARBEITSBUCH
¢ Seiten 64-65

Montag (klatsch, klatsch).

Dienstag (stampf, stampf).

Mittwoch (spring, spring).

Donnerstag (winkie, winkie).

Freitag - super! (klatsch, stampf, spring).
Samstag, Sonntag (winkie, winkie).

WOCHENTAGE-SPIEL

Sieben Schiler bekommen Wortkarten mit Wo-
chentagen. Sie muUssen sich in der richtigen Rei-
henfolge aufstellen. Der Rest der Klasse Uberpruft
die Richtigkeit. Dann bekommen andere Schiler
die Karten und mussen sich wieder in der richtigen
Reihenfolge aufstellen.
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Fakultativ: Geben Sie sieben Schilern Wortkarten
mit Wochentagen. Die Schuler stellen sich in einer fal-
schen Reihenfolge auf. Die Klasse muss die Reihenfol-
ge korrigieren und im Chor die Wochentage aufsagen.

Fakultativ: Wenn es genug Kinder in der Klasse
gibt, kdbnnen Sie die Schiler in Gruppen & 7 Perso-
nen aufteilen. Alle Kinder bekommen Wortkarten
mit Wochentagen und stellen sich in der richtigen
Reihenfolge auf. Die Gruppe, die dies am schnells-
ten schafft, hat gewonnen.

Fakultativ: Hangen Sie die Wortkarten mit den Wo-
chentagen an die Tafel, aber ein Wochentag fehlt.
Die Schiler muUssen herausfinden, welcher Tag
nicht da ist.

Fakultativ (fiir leistungsstédrkere Schiiler): Fragen
Sie: Heute ist Donnerstag. Welcher Tag ist morgen?
Welcher Tag war gestern? Die Schller antworten
kurz. Erklaren Sie die Vergangenheitsform ,war”
mit einer Handbewegung, die nach hinten zeigt.

Fakultativ: Sie kdbnnen auch die Kinder fragen, wel-
chen Wochentag sie mégen. Die Kinder verwenden
die Struktur: /ch mag ...

Diese Aufgabe lasst sich als ein kleines Projekt or-
ganisieren. Die Schuler ,malen” ihren Lieblingstag
und auch die Erklarung, warum sie diesen Tag mo-
gen. Die Bilder werden in der Klasse aufgehangt,
und die anderen mussen raten, um welchen Tag es
sich handelt oder wer dieses Bild gemalt hat.

SPIEGELSPIEL

Die Schuler spielen in Paaren. Ein Kind ist das Spie-
gelbild des anderen. Ein Schiler zeigt pantomimisch,
was er machen méchte und bildet einen Satz. Der
andere macht die Bewegungen nach und wieder-
holt den Satz. Dann werden die Rollen getauscht.

Fakultativ: Ein Schuler steht vor der Klasse und
stellt eine Winteraktivitat dar. Die ganze Klasse
macht seine Bewegungen nach und gibt die deut-
sche Bezeichnung an.

WURFELSPIEL

Zum Vorbereiten des Spiels werden noch einmal
alle Winteraktivitaten wiederholt. Die Schuler spie-
len in Paaren oder in kleinen Gruppen. Jedes Paar
oder jede Gruppe braucht jeweils zwei Wrfel. Die
Kinder wirfeln und bilden Satze wie im Beispiel.

Fakultativ: Um das Spiel zu variieren und die Plu-
ralform zu Uben, kann mit drei Wiurfeln gespielt
werden (zwei Wrfel fir die Namen der Kinder, der
dritte Wirfel bestimmt die Aktivitat): Hannah und
Jacob spielen Eishockey.
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ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschaftigen sich die Schiler mit den
Ubungen 6 und 7 im Arbeitsbuch auf Seiten 64-65.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz rund
um die Winteraktivitaten

- Die Schler ordnen die Texte den Bildern zu

- Die Schuler erzadhlen von ihren Winteraktivitaten

Die Schuler sehen sich die Bilder an und lesen die
Satze in den Sprechblasen. Dann ordnen sie jedem
Bild einen Text zu.

Fragen Sie, was die Kinder am liebsten machen. Die
Kinder malen Bilder ihrer Wahl aus und erzahlen
von ihren liebsten Winteraktivitaten.

Fakultativ: Bitten Sie die Schuler, alle Sprechblasen
abzudecken und die Aktivitdten zu benennen, de-
nen die Kinder auf den Bildern nachgehen.

Fakultativ: Legen Sie bestimmte Platze im Klassen-
zimmer fest, an denen die Bilder und ihre Beschreibun-
gen liegen, z.B. Ski laufen. (Nehmen Sie die Bildkarten
oder kopieren Sie die Bilder.). Die Schuler stellen sich
an den Platz, an dem ihre Lieblingsaktivitat liegt. Jede
Gruppe sagt, was sie gern tut: Wir laufen Ski.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Winteraktivitaten

- Die Schuler erganzen die Satze

- Die Schuler ordnen einem Bild einen Text zu

- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler entwickeln die motorischen Fahigkeiten

Die Schuler sehen sich die Bilder an und lesen die
Satze. In vier Satzen fehlen die Substantive. Die
Schuler sagen, welches Substantiv zu welchem Satz
passt. Besprechen Sie die Aufgabe mit der Klasse.
Die Schuler schneiden die Erganzungen aus und kle-
ben sie ein. Dann schneiden sie die Karten aus und
spielen zu zweit oder in kleinen Gruppen Domino.

Fakultativ: Man kann mit denselben Karten Memo-
ry spielen. Die Schuler schneiden die Satze von den
Dominosteinen ab. Je zwei Sitznachbarn vervoll-
standigen die Bilder in zwei Arbeitsblchern. Die
Kinder decken die Karten auf und suchen Paare.
Wenn sie ein Paar gefunden haben, legen sie es
auf den Tisch. Man kann auch mit einem Set spie-
len, wenn man die Paare: Bild - Wort ausschneidet.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde mit dem Rap, mit dem
Sie angefangen haben.




Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 4

LEKTION 5

THEMEN
¢ Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wlnsche auBBern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 4

FOKUS

* Spielen

* Héren

» Uber Winteraktivitdten sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Ich will .../Ich will nicht ...

e Leon will ...

e Wir rodeln.

e Anna und Benno/Sie rodeln.
*Anna und Benno/Sie rodeln nicht.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Bildkarten mit Winteraktivitaten
e Tuch zum Augenverbinden

LEHRBUCH
e Seite 45

ARBEITSBUCH
¢ Seite 67

spielen. Lukas
will lesen. Und
ich will malen.

& illesen.
o ﬁ:‘;—é
- 4 Lisa wil

Wer will das nicht?

0 Vergleiche die Texte mit dem Bild. Was stimmt nicht?
Markiare die, falsc iglere und schreibe

laufen Schlittschuh.

) Welcher Satz passt zu dem Blld? Marklere hn.

g} Ich will Schittschuh laufen.
SER) 1 il nicht Schittschun auten,
Py

ch wil le
Ich will nicht le

S Ich will rodeln.
Ich will nicht rodeln.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatz-Gymnastik. Lassen Sie die Schuler
aufstehen. Zeigen Sie mit beiden Handen zum
Beispiel den Begriff ,Eishockey spielen®, alle
Kinder machen mit. Dasselbe mit ,,Schlittschuh
laufen” usw. Machen Sie die Bewegungen mal
langsam, mal schnell oder zwei-drei Bewegun-
gen hintereinander. Die Kinder machen die Be-
wegungen nach und benennen die Begriffe. So
wird der Wortschatz wiederholt.

ZIPP-ZAPP-SPIEL

Bei diesem Spiel sitzen die Schuler im Kreis. Jeder
Schiler hat eine Bildkarte, auf der eine Winterakti-
vitat abgebildet ist und bildet einen entsprechen-
den Satz daruber, was er tun will. Die Kinder mer-

ken sich die Satze ihrer Nachbarn.

Dann zeigt ein Schiler, der in der Mitte des Krei-
ses sitzt, auf einen Schiler im Kreis und sagt: Zipp
oder Zapp. Bei Zipp muss das aufgeforderte Kind
sagen, was sein rechter Sitznachbar und bei Zapp,

was sein linker Nachbar machen will.
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KETTENSPIEL

Alle Schiuler stellen sich in einen Kreis oder in eine
Reihe. Ein Schiler beginnt das Spiel und sagt: /ch
will spielen. Schuler 2 setzt den Satz fort: Lisa will
spielen. Und ich will lesen. Schiler 3 macht weiter:
Lisa will spielen. Max will lesen. Und ich will malen.
Das Spiel ist vorbei, wenn alle Kinder etwas gesagt
haben.

Fakultativ: Um das Spiel ein bisschen zu variieren,
kédnnen Lippen gelesen werden. Artikulieren Sie die
Satze ohne Stimme. Die Schuler sollen erraten, um
welchen Satz es sich handelt.

WER WILL DAS NICHT

Ein Schiler steht vorne mit verbundenen Augen.
Die anderen Schiler sagen der Reihe nach, was sie
nicht machen wollen. Der Schuiler vorne muss nach
der Stimme erkennen, wer etwas nicht machen will.

Fakultativ: Um das Spiel zu erschweren, kdnnen die
Schuler ihre Stimme ein bisschen verstellen.

Fakultativ: Ein Schuler steht auf und nennt drei
Winteraktivitaten - zwei in fréhlichem Ton, die drit-
te traurig. Der Schiuler vorne muss erraten, was der
Sprecher nicht machen will: Max will nicht rodeln.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schiler die Ubungen 8 und
9 im Arbeitsbuch auf Seite 67.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz rund
um die Winteraktivitaten

- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler Uben die Beobachtungsgabe

Die Schuler sehen sich das Bild zur Ubung an. Fra-
gen Sie, wie die Kinder auf dem Bild heien und
was sie machen. Die Schuler antworten und lesen
die Bildunterschriften. Dann kennzeichnen sie, wel-
ches Bild nicht mit der Unterschrift GUbereinstimmt.
Die Schuler verbessern die falschen Unterschriften
mundlich.

Fakultativ: Die Schiler zeigen auf die Teile im Satz,
die nicht mit dem Bild Ubereinstimmen.

Fakultativ (fiir leistungsstidrkere Schiiler): Man
kann die Schuler bitten, alle Unterschriften zuzude-
cken und zu sagen, was Annas Klassenkameraden
im Winter machen.

Fakultativ: Die Schiler arbeiten zu zweit oder in
kleinen Gruppen. Jedes Team denkt sich eine Win-
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teraktivitat aus, z.B. rode/n und stellt sie im Plenum
pantomimisch dar. Die Kinder bilden einen Satz
zu der Tatigkeit ihrer Wahl: Wir rodeln. Sie kbnnen
auch versuchen, ihre Mitschller zu tauschen und
einen Satz sagen, der nicht zu ihrer Tatigkeit passt.
Die anderen Schiler muUssen solche Satze korri-
gieren: Alina und Johanna rodeln nicht, sie laufen
Schlittschuh. (diese Variante fiir leistungsstédrkere
Kinder).

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen die Winteraktivitaten
und die Struktur: Ich will (nicht) ...

- Die Schiuler ordnen Satze und Bilder einander zu

- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler trainieren die Beobachtungsgabe

Die Schiler sehen sich die Bilder und die Satze da-
neben an. Dann markieren sie farbig den Satz, der
mit dem Bild Ubereinstimmt. Die Kinder lesen die
unterstrichenen Satze im Plenum vor.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen andere
Winteraktivitaten malen. Die anderen Schuler ra-
ten, ob die Personen auf den Bildern die jeweilige
Tatigkeit gern tun oder nicht.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde, indem Sie sagen, dass

die Schuler in der nachsten Stunde erfahren
werden, wer von Annas Freunden den Winter
mag und warum.




Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 5

LEKTION 5

THEMEN
¢ Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wlnsche auBBern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 5

FOKUS

* Héren

» Uber Winteraktivitdten sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e /[ch mag den Winter < Magst du den
(nicht). Winter?

e /[ch mag Schlittschuh < Wer mag den
laufen/rodeln ... Winter (nicht)?

e /ch kann rodeln/Ski  + Wer will rodeln?
fahren ...

e Das ist prima/toll ...

e Knut will nicht
rodeln.

* Das mag er nicht.

e /ch will rodeln.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
¢ Bildkarten mit Winteraktivitaten
e CD-Player

LEHRBUCH
e Seite 46

ARBEITSBUCH
¢ Seite 68

Die Kinder basteln mit Frau Kamm und sprechen dber
den Winter.

H6r zu. Wer mag den Winter? Wer mag den Winter
nicht? Kreuze an.

Hor noch einmal. Wer sagt was? Welches Bild passt?

2z &s ivﬁ?w
VR ¥y
e

(o] Deridetaoigchriosruannil jodon Tag spisien:
st imaer alisn, HOr z, Wer Wik i
? Erzi

Ihm “piolont

Hér noch einmal zu. Nummeriere die Bilder.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde damit, dass Sie sagen,
dass Sie den Winter mégen und fragen Sie da-
nach die Schuler. Zwei Antwort-Varianten kann
man an die Tafel schreiben: Ich mag den Win-
ter (nicht). Erzahlen Sie, warum Sie den Winter
modgen und fragen Sie auch die Schiler. Helfen
Sie ihnen, die Satze zu formulieren, z.B. /ch kann
rodeln. Das ist toll. Ich mag Schlittschuh laufen.
Das ist prima. usw.

Am Anfang betrachten die Schuiler die Zeichnung
auf Seite 46 und nennen alle Kinder, die am Tisch
sitzen (Tina, Lukas, Daniel, Lisa), und aduBBern Ver-
mutungen, wer von ihnen den Winter mag und wer
nicht, z.B.: Tina mag den Winter.

Dann horen die Schiler die Aufnahme 2.20
und markieren die Antworten im Buch mit
Plus oder Minus, je nachdem, ob jemand
den Winter mag oder nicht.

Tina mag den Winter.

Lukas mag den Winter nicht.
Daniel mag den Winter.

Lisa mag den Winter.
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Kontrollieren Sie die Lésungen und fragen
Sie die Schuler: Wer mag den Winter? Wer
mag den Winter nicht? Dann wird der Text
noch einmal gehért (die Aufnahme 2.21) und die
Schuler markieren, wer was gesagt hat:

Tina hat Geburtstag.

Lukas - Im Winter ist es kalt.
Daniel spielt Eishockey.

Lisa kann Schlittschuh laufen.

Die Schuler beantworten die Fragen.

Fakultativ: Falls notig, spielen Sie die Aufnahme
mehrmals.

Fakultativ: Damit alle Schiler aufpassen, kénnten
Sie nachfragen: Ja? Richtig? oder falsche Informa-
tionen angeben. Die Schuler korrigieren den fal-
schen Satz.

Zum Schluss kdnnen die Schler in der Muttersprache
erzahlen, ob sie den Winter mdégen und warum. Diese
Aufgabe lasst sich als ein kleines Projekt gestalten:
Fordern Sie die Schuler auf, Bilder zum Thema ,Win-
ter” zu malen. Dann werden die Zeichnungen in der
Klasse prasentiert. Diese Aufgabe kann man auch in
Paaren oder Kleingruppen durchfihren. Die Schuler
tauschen sich aus und erzahlen im Plenum, was sie
Uber die anderen erfahren haben.

Seite 46: Transkription

Frau Kamm. Tina, magst du den Winter?

Tina: Au ja!ll' Der Winter ist toll. Ich mag
den Winter. Im Winter habe ich
Geburtstag. Ich kann eine Party

machen. Das ist sooooo schén!

Und du, Lukas?

Ich mag den Winter nicht. Es ist kalt.
Es schneit. Das ist bléd. Ich will lieber
zu Hause spielen.

Oje. Und du, Daniel? Du magst den
Winter, oder?

Na klar. Natdrlich mag ich den
Winter. Der Winter ist wunderbar. Ich
spiele gern Eishockey. Benno und ich
spielen oft zusammen.

Und was ist mit dir, Lisa?

Ich mag den Winter. Der Winter ist
toll. Die Natur ist wunderschon.
Uberall ist Schnee und alles ist weil.
Ich kann Ski und Schlittschuh laufen.
Super!

Frau Kamm:
Lukas:
Frau Kamm:

Daniel:

Frau Kamm:
Lisa:

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiller die Ubung 10 im
Arbeitsbuch auf Seite 68.

14

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schuler festigen den Wortschatz der Lektion

- Die Schuler trainieren selektives Hérverstehen

- Die Schiler Gben die Beobachtungsgabe und das
logische Denken

Die Schuler sehen sich die Bildergeschich-
te an und machen Vorschlage, was auf den
Bildern passiert. Dann hdéren die Schuler
die Aufnahme 2.26 und antworten, wer mit dem
Schneemann spielen mdchte (die Antwort: Kay).

Die Schuler hoéren die Aufnahme 2.27 noch einmal
und nummerieren die Bilder der Reihe nach. Bespre-
chen Sie die Aufgabe mit den Schilern. Wenn nétig,
héren die Kinder den Text noch einmal.

Die Schuler erzahlen, was der Schneemann machen
mobéchte und wie Knut, der Bar, darauf reagiert. Die
Kinder k&bnnen Satze bilden: Knut will nicht rodeln.
Das mag er nicht. oder: Das kann er nicht.

Und Sie kdnnten die Geschichte kommentieren und
sagen, dass es sich lohnt, hartnackig nach echten
Freunden zu suchen.

Fakultativ: Die Schuler inszenieren die Geschichte.
Seite 68: Transkription
1

Schneemann.: Heute ist Montag. Ich will rodeln.
Rodeln ist tolll Komm, Knut, wir
rodeln.

Knut: Ich will nicht rodeln.

2

Schneemann: Heute ist Dienstag. Ich will
Schlittschuh laufen. Komm, Knut,
wir laufen Schlittschuh.

Knut: Ich habe keine Lust.

3

Schneemann: Heute ist Mittwoch. Ich will Ski
laufen. Komm, Knut, wir laufen Ski.

Knut: Ich will nicht Ski laufen.

4

Schneemann: Heute ist Donnerstag. Ich will eine
Schneeballschlacht machen. Komm,
Knut.

Knut: Das will ich nicht. Schneeball-
schlachten sind blod.

5

Schneemann: Heute ist Freitag. Ich will Eishockey

spielen. Komm, Knut, wir spielen
Eishockey.



Knut:

6
Schneemann:

Kay:

7
Schneemann:

Kay:

Das ist langweilig. Ich will nicht
Eishockey spielen.

Heute ist Samstag. Ich will einen
Schneemann bauen. Hallo, Kay!
Hallo!

Heute ist Sonntag. Ich will Eis essen.
Und du, Kay?
Das will ich auch! Ich mag Eis!

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fur ihre aktive Teilnahme
am Unterricht und wlnschen Sie ihnen einen
schénen Nachmittag (ein schénes Wochen-
ende). Fragen Sie, wer von den Schilern z.B.

rodeln oder Eishockey spielen will: Wer will ro-
deln? Wer will Schneeballschlacht spielen? Die
Schuler antworten kurz oder in vollen Satzen,
z.B. Ich! Ich! Ich will rodeln. Winschen Sie ihnen
viel Spal3 und beenden Sie die Stunde.
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Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 6

LEKTION 5

THEMEN
e Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Wochentage benennen

* Winteraktivitdten benennen
* Wilnsche auB3ern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 6

FOKUS

* Horen

* Singen

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e [ch mag den Winter < Wer mag den
(nicht). Winter?

e Der Winter ist toll. e Was kann man im

e Wir rodeln. Winter machen?

e Wir spielen Eishokey.
e Wir laufen Schlitt-
schuh.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
» Bildkarten mit Winteraktivitaten
* CD-Player

» Blatter Papier

* Malzeug

LEHRBUCH
* Seite 47

ARBEITSBUCH
e Seite 69
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Wir lieben den Winter E

&8 Ordne den Strophen die Bilder zu. Eln Bild fehit.
Ergainze es.

Wir bauen einen Schneemann, \e
Hey, Leute, wer macht mit? M
Wir spielen alle Eishocke

ir lisben den
ir rodeln zusammer
Wir machen Schneeballschlachten, %ﬁ
or ma N
Wir laufen chiittschul
WED Was willst du machen? Ergiinze die Sitze.

Jeh will
Jeh will

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie damit an, dass Sie die Schuler noch
einmal befragen und sammeln, wer den Winter
mag und wer nicht. Helfen Sie bei den Antwor-
ten, damit es mehr Varianten gibt: /ch mag den
Winter. Der Winter ist toll. Der Winter ist wun-
derbar. Dann kann die Frage gestellt werden,
was man im Winter machen kann. Die Schuler
antworten: Wir rodeln. Wir spielen Eishockey.

Fordern Sie die Schuler auf, das Buch auf
Seite 47 aufzuschlagen. Die Schuler be-
trachten die kleinen Bilder rund um den
Liedtext und beschreiben, was die Kinder machen.
Danach hoéren die Schller das Lied (Aufnahme
2.23).

Dann héren die Schuiler den Liedtext (Auf-
nahme 2.22). Erklaren Sie mit Mimik und
Gesten die unbekannten Wérter. Greifen
Sie zur Muttersprache, wenn nétig. Sprechen Sie
den Liedtext Zeile flr Zeile vor und lassen Sie die
Kinder nachsprechen.




Danach hoéren die Schiler das Lied, sie
kénnen es mehrmals héren und versuchen
mitzusingen.

Zum Schluss singen die Kinder das Lied
zur Instrumentalversion (Aufnahme 2.24).

Das Lied kann als Dialog gesungen werden - zwi-
schen zwei Gruppen oder zwischen Jungen und
Madchen.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Lied kann auch inszeniert werden. Zu jeder Winter-
aktivitat Uberlegen sich die Schuler entsprechen-
de Bewegungen. Es wird in Gruppen gelbt. Zum
Schluss prasentiert jede Gruppe ihre Version und es
wird entschieden, wessen Variante am besten war.

Fakultativ (fiir leistungsstirkere Schiiler): Fordern
Sie die Schuler auf, ihre eigenen Liedtexte zu er-
finden. Schreiben Sie alle , Tatigkeiten” an die Tafel,
die die Schiler in den vorhergehenden Lektionen
gelernt haben, wie z.B. tanzen, skaten, malen, Rad
fahren, FuBball spielen, Seil springen usw. Teilen Sie
die Schuler in Gruppen auf. Jede Gruppe schreibt
ihren eigenen Refrain-Text und muss dann die neue
Variante des Refrains vorsingen wie z.B.:

Wir kochen, backen, skaten.
Hey, Leute! Wer macht mit?
Wir schwimmen und jonglieren
Und bleiben alle fit.

Die anderen entscheiden, wessen ,,Lied” bzw. wes-
sen ,,Darbietung” am besten war.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler die Ubungen 11
und 12 im Arbeitsbuch auf Seite 69.

Ubung 11

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das Hérverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext aus dem
Buch

- Die Schuler ordnen einen Text einem Bild zu

Die Schuler sehen sich die Bilder in der
Ubung an und héren noch einmal das Lied
(Aufnahme 2.28). Sie lesen die Liedteile
und verbinden sie mit den entsprechenden Bildern.
Dann wird gemeinsam entschieden, welche Szene
fehlt. Die Schiler malen die fehlende Szene (die
Schneeballschlacht).

Die Kinder k&nnen die Szene auf groBen Blattern
malen. Hangen Sie die Zeichnungen im Klassen-
zimmer auf.

Ubung 12

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz der
Lektion

- Die Schiler merken sich die Schreibweise der
neuen Strukturen

- Die Schuler erganzen die Satze

Die Schuler beenden die Satze, je nachdem was sie
(im Winter) machen wollen. Korrigieren Sie, falls
notig.

Fakultativ: Die Schiler lesen vor, was sie wollen
und suchen andere Kinder, die das Gleiche wollen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Lassen Sie am Ende der Stunde die Me-
Schuler
versuchen, das Lied zu singen. Singen
Sie mit. Helfen Sie, falls die Schuler den Text
vergessen haben, und verabschieden Sie sich
von den Schulern.

W &

VY lodie des Liedes laufen. Die

¥ S
=
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Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 7

LEKTION 5

THEMEN
e Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE
 Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wilnsche auB3ern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 7

FOKUS

* Hbéren

* Singen

e Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Ein Pinguin mag * Was mag ein Pinguin?
Fische. e Was kann er?

e Er kann e Wie ist er?
schwimmen. e Wer ist das?

e Erist e Wie heil3t er?
schwarz-weil3. e Was will Philipp?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
» Kiefer- oder Fichtenzapfen

e Eine Schnur

e CD-Player

e Lustige Tierbilder

» Blatter Papier

* Malzeug

* Bonbons

LEHRBUCH
e Seite 48
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ARBEITSBUCH
e Seite 72

B Scherz-Zoo

Philipp will fliegen lernen.
Lies die Texte und schau dir die Bilder an.

P nt &
T Echt? Toll! Guck mal,
Papa. Ich fliege

B Ein Zapfen sagt,

wie das Wetter ist

Fr dieses Experiment brauchst du:

1 Binde den Faden um den Zapfen,

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fragen Sie die Schuler, ob sie wissen, wie ein
Pinguin aussieht und ob sie Pinguine schon ein-
mal im Zoo gesehen haben. Die Kinder versu-

chen, die Tiere zu beschreiben. Helfen Sie ihnen
mit kleinen Fragen: Was mag ein Pinguin? - Ein
Pinguin mag Fische. Was kann er? - Er kann
schwimmen. Wie ist er? - Er ist schwarz-weil.
FUhren Sie das Wort fliegen ein.

Die Schuler sehen sich die Fotos von den Pinguinen
im Lehrbuch auf Seite 48 an. Die Schuler kénnen
die Texte zu zweit lesen: Einer liest, was der kleine
Pinguin sagt, der andere, was sein Vater und der
Albatros sagen. Dann lesen die Schuler die Texte
im Plenum vor.

Um das Textverstehen zu kontrollieren, stellen Sie
Fragen: Wer ist das? Wie heil3t er? Was kann Phi-
lipp? Was will Philipp?



Fakultativ: Die Schiler kbnnen die Fragen selbst
stellen und jemanden antworten lassen.

Fakultativ (flir leistungsstidrkere Schiiler): Die
Schiuler bringen lustige Tierbilder mit und beschrei-
ben sie. Sie arbeiten zu zweit oder in Kleingruppen
und prasentieren ihre Tiere schlieBlich im Forum.

Fakultativ: Sprechen Sie in der Muttersprache mit
den Kindern Uber den paddagogischen Aspekt der
Geschichte. Die Schiler kdnnen Uberlegen, warum
der Vater Paul sagt, dass er auch fliegen kann.

Fakultativ: Die Schiler kbnnen andere Zeichnungen
von dem kleinen Pinguin anfertigen, z.B. Philipps
Familie, und darUber sprechen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler das Experiment
im Arbeitsbuch auf Seite 72.

Ein Zapfen sagt, wie das Wetter ist.

Ziel der Ubung:

- Die Schuler beobachten die Natur (das Verhalten
eines Zapfens bei unterschiedlichen Witterungs-
verhaltnissen)

- Die Schiuler sagen ein deutsches Gedicht auf

Bendétigt werden: ein groBer Kiefer- oder Fichten-
zapfen und eine Schnur. Die Kinder kdnnen das Ex-
periment zu Hause mit einem Erwachsenen durch-
fahren.

Zeigen Sie den Kindern die Vorgehensweise: Die
Schnur wird um den Zapfen gebunden und auf
dem Balkon, der Terrasse oder drauBen am Fen-
ster aufgehangt. Es ware sinnvoll, wenn die Schuler
noch in der Klasse probieren, wie man die Schnur
um den Zapfen bindet. Danach werden die Zapfen
drauBBen aufgehangt, falls mdglich, direkt vor dem
Klassenzimmerfenster.

Dann lernen die Kinder noch ein passendes Ge-
dicht Gber das Naturphdnomen:

Zauberzapfen und Zauberhut,

Die Schuppen nach oben - das Wetter wird gut!
Und wenn der Trick uns nicht gelingt,

Dann gibt es Regen, Schnee und Wind.

Erklaren Sie die neuen Vokabeln. Sprechen Sie den
Text Zeile fUr Zeile vor. Die Schuler sprechen nach.
Dabei kdnnen sie pantomimisch zeigen, ob und wie
sie den Inhalt verstehen.

Zu Hause miussen die Schller beobachten, wie
der Zapfen bei schénem Wetter aussieht (die

Schuppen gehen auf) und wie bei Regen oder
Schnee (die Schuppen liegen eng aufeinander).

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Sagen Sie den Schilern, dass sie groBe Ent-
decker sind und dass sie nun das Wetter vor-

hersagen kdnnen, je nachdem, wie der Zapfen
aussieht. Vielleicht kdnnten Sie als Belohnung
kleine Bonbons verteilen.
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Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 8

LEKTION 5

THEMEN
« Wochentage
e Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

« Wochentage benennen

e Winteraktivitaten benennen
* Wilnsche auB3ern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
* Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 8

FOKUS

* Sprechen

* Horen

* Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Die Kinder/Sie e Was will Clothilde
rodeln. machen?
e Clothilde/Sie will ... e Was machen die
Kinder?

¢ Die Geschichte ist ...
e [ch finde die Ge-
schichte ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Arbeitsbuch
* Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Bildkarten mit Winteraktivitaten
e Fotos mit Winterszenen

* CD-Player

* WeiBe Gegenstande

ARBEITSBUCH
e Seiten 70-71
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Alles ist weiB3

Bclothilde und der Schneemann

g¥7))  Hor den Text. Was kommt zuerst? Nummeriere die Bilder.

Hor noch einmal zu.
Oberprife. Wie findest du dle Geschichte?

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde mit der Wortschatz-
wiederholung. Bringen Sie in die Klasse ein paar
Fotos oder Bilder, auf denen Winterszenen mit
vielen Kindern zu sehen sind. Fordern Sie die
Schuler auf, die Aktivitaten zu benennen, die sie
auf den Bildern sehen. Stellen Sie Fragen: Was
machen die Kinder? Rodeln sie? Laufen sie Ski?

ARBEITSBUCH

Die Schiler machen die Héraufgabe im Arbeitsbuch
auf Seite 70.

Ziel der Ubung:

- Die Schuler héren den Text und bringen die ein-
zelnen Bilder in die logische Reihenfolge

- Die Schiuler Gben ihre Beobachtungsgabe und die
Fahigkeit, sich moglichst viele Details zu merken

Machen Sie die Schuler vor dem Horen auf
die Bilder im Arbeitsbuch auf Seite 70 auf-
merksam. Erklaren Sie die Situation. Erkla-
ren Sie die unbekannten Worter/Ausdricke, die
das Verstehen erschweren kdnnten wie z.B. die
Uberraschung, die Schdilerin, die Kinder, nach der
Schule. Dann héren die Schiler die Aufnahme 2.29
und versuchen, die Bilder in die richtige Reihenfol-
ge zu bringen.

Fakultativ (fiir leistungsschwdchere Schiiler):
Wenn noétig, lassen Sie die Schiler die Aufnahme
2.29 noch einmal héren, um sich die Reihenfolge
zu Uberprifen.

Fakultativ: Prufen Sie, ob die Kinder aufgepasst ha-
ben. Formulieren Sie auch ,falsche” Satze wie z.B.:
Das Mé&dchen heiBt Claudia. Die Schuler reagieren
mit: Ja, richtig. oder Nein, falsch.



Fakultativ (fiir leistungsstadrkere Schiiler): Stellen
Sie zusatzliche Fragen an die Schiler zum Hértext,
wie z.B.: Was will Clothilde machen?

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schiiler): Die
Schuler kénnen in der Muttersprache antworten.

Fragen Sie die Schiler anschlieBend, ob die Ge-
schichte ihnen gefallen hat. Die Schuler versuchen,
auf Deutsch zu antworten. Helfen Sie den Schulern,
indem Sie ihnen die Satzanfdnge vorgeben: /ch fin-
de die Geschichte ... Die Geschichte ist ... Die Schuler
mussen die Satze nur ergédnzen. Das Gesprach kann
auch in der Muttersprache verlaufen.

Seite 70: Transkription

Am Montag nach den Ferien gibt es eine
Uberraschung. Die Klasse 2a bekommt eine neue
Schdlerin. Sie hei3t Clothilde.

- ,Clothilde ... ??", sagt Petra. - ,,Das ist spanisch”,
sagt Clothilde. - Meine Eltern kommen aus Spanien.
Mein Vater heil3t Manuel und ist Koch in einem spa-
nischen Restaurant.

- ,Hast du Geschwister?"”, fragt Elke.

- ,Ich habe einen Bruder und eine Schwester. Mein
Bruder hei3t Pedro. Er ist 15. Und meine kleine
Schwester heil3t Anna. Sie ist 3 Jahre alt. Sie ist sehr
nett und lustig.”.

Die Kinder haben Mathe. Sie schreiben und rech-
nen. Clothilde ist sehr gut in Mathe. Sie kann sehr
schnell rechnen.

Nach der Schule spielen die Kinder drauBBen. Es ist
Januar. Es gibt viel Schnee und alles ist weil3. Aber
es ist kalt. Brrr. Doch die Kinder lachen.

- ,,Hey, Clothilde. Komm, wir machen eine Schnee-
ballschlacht.”,

- ,,Ach nee, das will ich nicht.”,

- ,Komm, Clothilde. Wir rodeln. Das ist toll. Das
macht so viel Spal3.”.

-,,Nein, ich habe keine Lust. Ich will lieber lesen.”.
-,,Na gut.” - sagen die Kinder - ,Wie du willst!”.
Und sie spielen weiter und sie lachen.

Clothilde ist traurig. Sie sitzt allein am Fenster. Sie
will lesen. Das Buch ist super, es ist sehr interessant.
Dann bekommt Clothilde Hunger, sie will etwas es-
sen. Sie geht in die Klche und holt sich eine Karot-
te. Ihre Mutter Monika hat Karotten und Tomaten
gekauft. Sie will eine Gemdisesuppe kochen.

Die Kinder spielen immer noch draufBen. Sie rollen
den Schnee zu grofBBen Kugeln und bauen einen
Schneemann. Der Schneemann ist gro3 und weif,
aber ein bisschen komisch. Er hat keine Nase.

Und plétzlich nimmt Clothilde die Karotte und noch
zwei NUsse, zieht ihre Jacke und ihre Mdtze an und
l&uft nach drauBen zu den Kindern.

Sie lduft durch den Schnee und steckt dem Schnee-
mann die Karotte als Nase ins Gesicht.

-, Juchu! Toll, Clothilde! Super! Prima! Genial!",
Der Schneemann sieht toll aus. Die Kinder freu-
en sich, sie jubeln, aber auch Clothilde ist froh.
Sie steht neben dem Schneemann und lacht. Und
plétzlich ist es nicht mehr so kalt und der Winter
macht SpaB.

Danach fordern Sie die Schuler auf, am Projekt , Al-
les ist weiR” teilzunehmen. Die Schiler schauen
sich die Fotos im Arbeitsbuch auf Seite 71 an.

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die wichtigsten Hobby-
Worter

- Die Schuler lernen mit allen Sinnen

- Die Schiuler Gben ihre haptischen Fahigkeiten

Sorgen Sie daflr, dass die Schuler weiBe Gegen-
stdnde mitbringen, z.B.: weiBe Tlcher, weil3e
PlUschtiere, weiBe Kerzen, weiRe Pappteller und
Pappbecher usw.

Fordern Sie die Schuler auf, alle Gegenstande auf
einen groBen Tisch oder auf den FuBboden zu le-
gen und ein bisschen zu sortieren.

Bedecken Sie einen oder zwei Tische mit weien
Bettlaken und Tldchern. Die Kinder stellen bzw.
legen verschiedene Gegenstande auf den Tisch,
sodass daraus eine Komposition entsteht. Zum
Schluss prasentieren die Kinder ihre Kunstwerke
(weiBBe Winterlandschaften).

Lernen Sie mit den Schuilern einen kurzen Reim
zum Thema ,Winter und Weil3“.

Der Winter, der Winter.
Alles ist weil3:

Die Schule, die Stral3e,
Die Bdume, das Gras.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder und beenden Sie die Stun-
de mit dem Reim.
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Lektion 5: Endlich Winter!

Stunde 9

LEKTION 5

THEMEN
e Wochentage
* Winteraktivitaten

KOMMUNIKATIVE ZIELE

« Wochentage benennen

* Winteraktivitaten benennen
* Wilnsche auB3ern

WORTSCHATZ e eine Schnee-
e Montag e Sonntag ballschlacht
e Dienstag e rodeln machen

e Mittwoch e Eishockey e einen

e Donnerstag spielen Schneemann
e Freitag e Schlittschuh bauen

e Samstag laufen e Ski laufen
STUNDE 9

FOKUS

* Lesen

e Sprechen

* Spielen

e Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e [ch will kochen. e Was kann man aus
¢ Was machst du? Tomaten machen?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

o ,Filme&Spiele”

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Fotos mit Winterszenen

e CD-Player

* Malzeug

* Kleine SURigkeiten

LEHRBUCH
* Seite 49

ARBEITSBUCH
e Seite 73
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Humor-Labor

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fordern Sie die Schiler auf, die Seite 49 im
Lehrbuch aufzuschlagen und sich den Comic
anzusehen. Die Schuler sehen sich den Comic
im Lehrbuch an und machen Vorschlage, wo-
rum es geht, und tauschen |deen darlber aus,
was passiert ist, was Anton machen will und
warum Anna so erstaunt ist.

Kopieren Sie den Comic ohne Sprechbla-
sen. Die Schuler schauen den Comic an
und sammeln Ideen in der Muttersprache,
was in der Geschichte passiert ist. Dann héren sie
die Aufnahme 2.25 und sehen sich dabei die Bilder
noch einmal an und zeigen mit. Man kann den Text
mehrfach héren.

Zeigen Sie zuerst nur das erste Bild des Comics und
die Schuler mUssen raten, was Anton kochen will.
Die Kinder kédnnen in der Muttersprache antworten
oder auch versuchen, auf Deutsch zu antworten.
Helfen Sie ihnen, Satze auf Deutsch zu formulieren,
und fragen Sie: Was kann man aus Tomaten ma-
chen? Die Schuler duBern Vermutungen. Nennen
Sie die deutschen Entsprechungen: Tomatensalat,
Tomatensuppe, Pizza, Tomatensaft.



Zeigen sie dann das letzte Bild und fragen Sie, warum
Anton und Anna Milch trinken. Auch hier kénnen die
Schiler Ideen in der Muttersprache sammeln.

Die Schuler schlagen ihre BlUcher auf Seite
49 auf, sehen sich den Comic an und héren

me 2.25). Sie Uberprifen dabei ihre Vermutungen.

Fakultativ: Sie kéonnten den Comic ohne letztes
Bild zeigen. Die Schuler kénnen spekulieren, wie
die Geschichte ausgeht und welchen Ausweg aus
der Situation Anton findet. Die Schuler kdnnen das
letzte Bild malen und Sprechblasen dazu schreiben.
Die Bilder kann man im Klassenzimmer aufhangen.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen eine dhnliche Situa-
tion mit verteilten Rollen in der Klasse nachspielen.
Jeweils ein Paar, ein Madchen und ein Junge, kann
in eine Rolle schltpfen. Die Schuler Gben ihre ,,Rol-
len”. Danach werden alle Szenen prasentiert und
die ,Zuschauer” entscheiden, wessen Darbietung
am besten war.

Fakultativ: Schneiden Sie den Comic in einzelne
Bilder. Teilen Sie die einzelnen Bilder eventuell in
Umschlagen aus. Das letzte Bild fehlt. Die Schuler
legen den Comic zu zweit oder selbststandig wie-
der zusammen und machen dann Vorschlage, was
Anton zubereitet.

Zeigen Sie als nachstes den Film zu der
Lektion. Zuerst ohne Ton. Fordern Sie die

Schuler auf, den Film zu vertonen. Ermun-
tern Sie die Schuler, kreativ zu sein. Sie kdnnten
den Text von Anna und Anton andern, erganzen
bzw. variieren.

FUhren Sie einen kleinen Wettbewerb durch. Wes-
sen Version gefallt den Schilern am besten?

ARBEITSBUCH

Die Schuler bearbeiten die Ubungen im Arbeits-
buch auf Seite 73 in der Rubrik: Das kann ich!

Ziel der Ubung:
- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 5 erworben haben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder und verteilen Sie als Be-
lohnung kleine SuURigkeiten, die mit Milch et-

was zu tun haben, z.B. Milchschokolade, Milch-
schnitte. Betonen Sie aber, dass Milch gesund
ist, der Zucker aber soll man in MaBen essen.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 1

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Winsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere

danach fragen
* Den Wunsch nach einem Haustier au3ern
* Ein Haustier vorstellen und beschreiben
* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

e die Schildkréte

STUNDE 1

FOKUS

* Horen

e Nach den Haustieren fragen
o Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /[ch habe einen ¢ Hat Anna ein Haustie
Hund/ oder Haustiere?
eine Katze. * Wie heif3t das Haustier?
e Hast du ein * Was mag es?
Haustier? e Wer hat einen Hund?

e Wer hat kein Haustier?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch

* Arbeitsbuch

* Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
° Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

* CD-Player

 Bildkarten von Haustieren

* PlUschtiere

* Wortkarten mit Tiernamen

» Aufkleber
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e das Meerschweinchen

LEHRBUCH
¢ Seiten 50-51

ARBEITSBUCH
* Seite 74

BHast du ein Haustier?
i ihr

Schildkrate.

BMein Stift und meine Maus

W1 Ergiinze die Bilder und die Warter.
Male die Bilder aus. .

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schiler und sagen Sie ihnen,
dass Sie in den nachsten Stunden Gber Tiere und
speziell Gber die Haustiere von Annas Freunden
sprechen werden. Fragen Sie die Schuler: Hat
Anna ein Haustier oder Haustiere? Wie heil3t

das Haustier? Was mag es? So wiederholen die
Schuler, was sie in der ersten Klasse gelernt ha-
ben. Fragen Sie danach, ob die Schuler auch
Haustiere haben: Wer hat einen Hund? Wer hat
eine Katze? Wie hei3t der Hund? Wie heil3t die
Katze. usw.

In jeder Lektion auf der Seite Scherz-Zoo begegnen
den Kindern Tiernamen und Tierbilder sowie Ge-
schichten von Tieren. Das Thema , Tiere” ist also den
Schilern bekannt, deswegen kdnnen sie die Situa-



tion auf Seiten 50-51 auf Deutsch besprechen. Helfen
Sie den Schulern, indem Sie Fragen stellen.

Zeigen Sie die Seiten 50-51 Uber den Bea-

mer und zoomen Sie die Details ndher he-

ran. Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber
die Details zu sprechen.

Erklaren Sie dann die neuen Tier-Worter, indem Sie
auf die entsprechenden Zeichnungen im Buch oder
auf die Bildkarten zeigen. Sprechen Sie jedes Wort
mehrmals korrekt vor, die Schler sprechen nach.

Danach betrachten die Schiler die Zeich-
®J)_ %/ nungen und héren die Aufnahme 2.31 und
9= \jederholen den Text im Chor.

Fragen Sie die Schuler: Wer hat einen Hund? Wer hat
kein Haustier? So wird das Verstandnis kontrolliert.

Verwickeln Sie die Schuler in ein Gesprach Uber Haus-
tiere. Fragen Sie, warum Grazia so traurig ist. Weisen
Sie darauf hin, dass Tiere viel Arbeit machen und viel
Platz brauchen und dass nicht jede Familie sich ein
Haustier leisten kann. Die Schiler duf3ern sich in ihrer
Muttersprache.

Zeigen Sie zur Festigung des Wortschatzes die Bild-
karten oder PlUschtiere und benennen Sie sie. Die
Schuler sprechen nach.

Sprechen Sie als nachstes ein Wort vor und zeigen
Sie dabei eine Bildkarte. Wenn das Bild zum Wort
passt, dann sprechen die Schuler das Wort nach.
Wenn Sie aber das falsche Tier zeigen, das nicht zum
Wort passt, schweigen die Schuler.

Fakultativ: Verteilen Sie die Bildkarten, dann nennen
Sie ein Tier und der Schiler, der das entsprechende
Bild hat, muss aufstehen und das Wort wiederholen.
Das Spiel kann man mehrmals durchfihren, damit
alle Schuler drankommen.

Fakultativ: Die Schuler stehen im Kreis, jeder hat eine
Bildkarte. Ein Schuler beginnt und nennt das Tier auf
seiner Karte: der Hund. Sein Nachbar macht weiter,
indem er das erste Wort wiederholt und das Tier auf
seinem eigenen Bild benennt: der Hund, das Kanin-
chen. Die bereits genannten Bildkarten bleiben zu
sehen, um die Aufzahlung zu erleichtern.

Fakultativ: Verteilen Sie zuerst die Bildkarten und
Uben Sie dann mit den Schulern die Frage: Hast du
ein Haustier? Jedes Kind antwortet gemal seiner
Bildkarte. Man kann die Ubung als Kettenibung
durchfUhren, sodass jeder fragt und antwortet.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schuler die Ubungen 1 und 2
im Arbeitsbuch auf Seite 74.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Vokabeln der Lektion
- Die Schuler trainieren die Motorik

Die Schuler benennen die Tiere, die auf den Bildern
dargestellt sind. Dann malen sie die Bilder fertig und
ergadnzen die fehlenden Buchstaben. Die Kinder ar-
beiten selbststédndig. Die Aufgabe wird im Plenum
korrigiert.

Fakultativ: Verteilen Sie die Wortkarten mit Tierna-
men, in denen mehrere Buchstaben fehlen. Die Kin-
der erganzen die Wobrter.

Fakultativ: Spielen Sie mit den Schulern, indem Sie
fragen, welche Tiere mit dem Buchstaben , K*“ anfan-
gen, welche auf ,,r“ enden, usw.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die glei-
che Aufgabe kdnnten die Schuler schriftlich machen.
Nennen Sie einen Buchstaben und bitten Sie die
Schiler ein Tier-Wort zu schreiben, in dem der Buch-
stabe drin ist. Das muss nicht immer der Anfangs-
buchstabe sein, z.B. zu dem Buchstaben ,a“ passen
Worter: Katze, Hamster, usw.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Vokabeln der Lektion
- Die Schuler Uben das logische Denken

- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler sehen sich die Bilder an und machen Vor-
schldge, wo die Tiere sein kdnnten.

Dann kleben die Schiler Aufkleber ein und schreiben
die Tiernamen. Korrigieren Sie die Ubung. Fordern
Sie die Schuler auf, die Wérter zu buchstabieren.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Setzen Sie diverse PlUschtiere in eine Reihe und
bitten Sie die Schuler, sich von allen Tieren zu

,verabschieden®. Die Schiler gehen an den Tieren
vorbei und sagen: Tschuss, Hase! Auf Wiederse-
hen, Hamster! usw. Dann verlassen sie den Raum.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 2

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Winsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier auBern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen

e der Hund e der Hamster s s et et Tt

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

 die Schildkréte e das Meerschweinchen

STUNDE 2

FOKUS

e Horen

* Nach den Haustieren fragen

» Auf Fragen reagieren AUFBIS s dor i dorHamser, i Senrore

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

« Ich habe einen * Wer hat ein Haustier? Bn O
Hund/ e Hast du einen Hund?
eine Katze. e Wie hei3t dein Hund?

e Was mag er?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* CD-Player

 Bildkarten von Haustieren

* PlUschtiere

 Blatter Papier

- Malzeug UNTERRICHTSEINSTIEG
BegriBen Sie die Schiler und fangen Sie die

LEHRBUCH Sfcunde mit _der V\_/iederhc_>lun_g an. Uber_prufen

« Seiten 50-51 Sie, ob die Kinder sich an die Tiernamen erinnern.
Fragen Sie: Wer hat ein Haustier? Lucas, hast du
einen Hund? Die Schuler beantworten die Fragen.

ARBEITSBUCH Reagieren Sie und stellen Sie weitere Fragen: Ach

e Seiten 75-76 so! Toll! Wie heif3t dein Hund? Was mag er? usw.
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Wiederholen Sie mit den Kindern die neuen Tier-Vo-
kabeln und die Akkusativ-Struktur: /ch habe ein/e/n ...
Fordern Sie die Schiler auf, die Szene aus dem Kurs-
buch auf Seiten 50-51 zu inszenieren. Verteilen Sie
die Bildkarten und Ubernehmen Sie selbst die Rolle
von Frau Kamm. Die Schuler, die eine Bildkarte ha-
ben, sprechen ihren , Text” vor. Die anderen reagieren
wie auf dem Bild auf Seite 50: /ch! Ich auch! Ich nicht!
Die Szene kann mehrmals inszeniert werden, sodass
alle Schuiler an dieser Aufgabe teilnehmen kdénnen.
Auch die Rolle von Frau Kamm kdénnte ein Schuler
Ubernehmen.

7 \* Alsnachstes horen die Schuler den Tier-Rap
®)_2% (Aufnahme 2.33). Die Schiiler héren zu und
ZIE=> Klatschen mit. Dann wird der Text wiederholt
und die Schuler versuchen, selbst zu rappen.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Die
Schuler kénnen sich im Kreis aufstellen und den Rap
als Abzahlreim inszenieren. Jemand steht in der Mitte
und zahlt ab. Beim Satz ,Du bist raus.” muss jeweils
ein Schiler gehen. Wer zuletzt im Kreis bleibt, darf in
der nachsten Runde in die Mitte.

Achtung: Der Rap dauert etwa eine halbe Minute, d.h.
so lange dauert es, bis jemand raus ist. Daher soll-
ten die Gruppen klein sein, so dauert der Durchgang
nicht zu lange. Ideal sind Gruppen von 5-6 Personen.

Fakultativ: Die Schiler kbnnen den Rap mithilfe von
PlUschtieren darstellen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiiler die Ubungen 3
und 4 im Arbeitsbuch auf Seiten 75-76.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Vokabeln der Lektion
- Die Schuler Uben die Beobachtungsgabe

- Die Schuler ordnen die Texte den Bildern zu

Die Schuler benennen die Tiere, die sie auf den Bil-
dern sehen. Und sie lesen die Satze und vergleichen
sie mit den Bildern. Danach nummerieren sie ent-
sprechend und vergleichen ihre L&sungen zu zweit.

Fakultativ: Schlagen Sie den Schulern vor, dhnliche
Bilder zu malen, auf denen verschiedene Tiere sind.
Die Kinder beschreiben die Bilder. Dann hangen Sie
diese im Klassenzimmer auf.

Man kann die Kinder bitten, ihre Bilder schriftlich zu
beschreiben. Die Kinder tauschen die Beschreibun-
gen aus und mussen dann das passende Bild suchen.

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen die Strukturen der Lektion
- Die Schuler Uben das logische Denken

- Die Schler trainieren die Motorik und das Schreiben

Die Schuler Uberlegen, welche Haustiere die Kinder
auf den Bildern haben. Dann lesen sie die Satze und
achten dabei besonders auf die Worter in den Klam-
mern und raten, um welche Tiere es sich handelt.

Die Schuler schreiben die Wérter richtig auf und kon-
trollieren ihre Lésungen zu zweit. Die Kinder kébnnen
die Wobérter, die sie aufgeschrieben haben, buchsta-
bieren.

Danach malen die Schuler zu zwei Personen ihrer
Wahl Tiere.

Sie kdnnen in ihrer Muttersprache sagen, was die dar-
gestellten Kinder machen, wie sie sich um ihre Tiere
kiimmern. So kdnnten Sie mit den Schuilern darltber
sprechen, welche Pflichten Tierbesitzer haben und
wie wichtig es ist, Verantwortung flr ein Tier zu Uber-
nehmen.

Fakultativ: Zeigen Sie den Kindern die Bilder ohne
Unterschriften und bitten Sie sie, selbst Satze zu bil-
den, wer welches Tier hat und was er/sie sagt.

Fakultativ: Die Schiler kénnen sich selbst mit ihren
Haustieren oder Tieren, die sie gerne hatten, malen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

rm¥% Loben Sie die Schuler und beenden Sie
-

c ‘_/\\3‘ die Stunde mit dem Tier-Rap. Die Schu-
“W==|er rappen in Kleingruppen. Wer raus ist,
verabschiedet sich und darf gehen. Dann wird
weiter gerappt, bis niemand mehr da bleibt.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 3

LEKT'ON 6 Bwir spielen und tiben

Fingermalerei

THEMEN “TEE

* Haustiere ] (o s B
O Wu NSC h e a u B ern Tier-Musik-Schlange

Ja. Richtig.

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier auBern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

 die Schildkréte

STUNDE 3

FOKUS

* Horen

* Spielen

* Fragen nach dem Hobby stellen
» Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e So geht der Hund.
e /ch bin der Hund.
e /[ch habe kein Tier.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player

* Glocke

 Bildkarten von Haustieren

* PlUschtiere

 Tierbilder aus einer Zeitschrift

LEHRBUCH
* Seite 52

ARBEITSBUCH
* Seiten 77-78
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e das Meerschweinchen

W30 Lies die Siitze und vergleiche mit den Bildern.
Was stimmt nicht? Korriglere und schrelbe
die korrekten Satze in dein Heft.

e mag Milch und Fisch

2g Schinken und Pizza. X
Mein Hamster mag Salat und Tomaten. |\
Schildkrote mag Bananen und An N

Erganze die Sitze,

Mein Kaninchen mag

mag Nsse, Kekse, Brot und Obst.

UNTERRICHTSEINSTIEG

¥ Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit
Q. < dem Tier-Rap. Lassen Sie die Schuler

Vs A

== mehrmals rappen. So wiederholen Sie
mit den Schilern den Wortschatz.

Fangen Sie die Unterrichtsstunde mit einem Wie-
derholungsspiel. Zeigen Sie pantomimisch ein Tier.
Die Kinder machen die Bewegungen nach und be-
nennen das Tier. Reagieren Sie mit Ja. Richtig! oder
Nein! Falsch!



Fakultativ (fiir leistungsstiarkere Schiiler): Dieses
Spiel kann auch in Paaren oder Kleingruppen orga-
nisiert werden.

FINGERMALEREI

Die Schuler machen diese Aufgabe in Paaren. Ein
Schiler malt mit dem Finger in der Luft ein Tier. Der
Partner muss raten, welches Tier das ist, dann wird
getauscht. Mit dem Finger malen kann man auch auf
dem RUcken des Partners.

TIER-MUSIK-SCHLANGE

Die Schuler stellen sich hintereinander auf und bil-
den eine Schlange. Schalten Sie die Musik ein oder
lduten Sie eine Glocke. Wenn die Musik/Glocke er-
klingt, fUhrt das erste Kind eine Bewegung aus, als
ware es ein Tier (z.B. ein Hund). Es sagt dabei: der
Hund. Die anderen Schiler in der Schlange bewegen
sich auf dieselbe Art und Weise vorwarts und wie-
derholen: der Hund, der Hund. Die Kinder kénnen
auch ganze Satze sagen: So geht der Hund. oder Ich
bin der Hund.

Sobald die Musik aufhért, geht der erste Schuler
ans Ende der Schlange und der nachste Schiuler
bestimmt beim Einsetzen der Musik das Tier und
die Bewegung. Das Spiel wird fortgesetzt, bis alle
Schuler einmal ihr Tier dargestellt haben.

KIMSPIEL

Die Schuler spielen in Gruppen. Die kennengelern-
ten Tiere liegen in Form von Bildkarten oder Plisch-
tieren auf dem Tisch. Der erste Schuler dreht sich
um und muss alle Tiere nennen, die auf dem Tisch
liegen. Die Kinder Uben so ihre Beobachtungsgabe.
Die anderen kontrollieren, ob alle Tiere genannt wer-
den. Dann ist der ndchste Schiler dran. Die Schuler
kédnnen auch ein Tier verstecken und das Kind, das
die Tiernamen angibt, muss sagen, welches fehlt.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Spiel hei3t ,Schnapp dir die Tiere”. Schneiden Sie
Tierbilder aus einer Zeitschrift aus, immer eins we-
niger als Schiler in der Klasse. Die Bilder verteilen
Sie gut sichtbar im Klassenzimmer. Achten Sie dar-
auf, dass Sie alle zerbrechlichen Gegenstande vor-
her in Sicherheit gebracht haben. Die Kinder sollen
dann zur Musik durchs Zimmer tanzen. Wenn die
Musik aufhoért, schnappt sich jedes Kind so schnell
wie moglich ein Tier-Bild. Die Tiere missen auch
benannt werden. Wer keines bekommen hat, sagt:
Ich habe kein Tier. und scheidet aus. In der nachs-
ten Runde werden die Bilder wieder neu verteilt.
Allerdings muss es immer eins weniger sein, als
Kinder mitmachen. Gewonnen hat, wer bis zum
Schluss Ubrigbleibt.

ARBEITSBUCH

Danach machen die Schiler die Ubungen 5 und 6 im
Arbeitsbuch auf Seiten 77-78.

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schiler wiederholen die Strukturen der Lektion
- Die Schuler Gben die Beobachtungsgabe

- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler Gben die Motorik

Die Schuler sehen sich die Bilder an und lesen die
Satze. Dann vergleichen sie die Bilder mit den Tex-
ten. Man kann dies als kleinen Wettbewerb gestal-
ten. Die Kinder arbeiten zu zweit und mussen alle
Unterschiede zwischen den Bildern und den Unter-
schriften finden. Wer am schnellsten ist, hat gewon-
nen. Die Ergebnisse werden im Plenum besprochen.
Die Schuler ,verbessern” die Bilder - sie erganzen
die fehlenden Tier und streichen diejenigen weg, die
nicht in den Unterschriften vorkommen.

Fakultativ (fiir leistungsstirkere Schiiler): Fordern
Sie die Kinder auf, die Unterschriften zuzudecken
und selbst Satze zu bilden, auf der Grundlage der
,verbesserten” Bilder.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler entwickeln die Beobachtungsgabe und
Uben das Lesen

- Die Schuler ordnen die Satze den Bildern zu

- Die Schduler trainieren die Motorik

Die Schuler betrachten die Bilder. Fragen Sie, wel-
ches Tier, welche Lebensmittel darauf zu sehen sind.
Die Kinder nennen die Wérter.

Danach machen sie Vorschlage, was die dargestell-
ten Tiere essen und trinken.

Dann lesen die Schiler die Satze und ordnen sie den
Bildern zu. Kontrollieren Sie die Ergebnisse.

Fakultativ: Spielen Sie ein assoziatives Spiel mit den
Schulern. Nennen Sie ein Lebensmittel, die Schuiler
mussen ein Tier nennen, das dieses Lebensmittel
mag, z.B. Milch - Katze, Salat - Hamster usw.

Die Kinder malen ein Tier ihrer Wahl und sein Lieb-
lingsessen aus.

Fakultativ: Die Schuler kbnnenihre Lieblingshaustiere
mit ihrem Lieblingsessen malen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder und verabschieden Sie sich,

indem Sie sagen, dass sie in der nachsten Stunde
noch mehr Spiele spielen werden.

129



Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 4

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Winsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern

e Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

 die Schildkréte

STUNDE 4

FOKUS

* Horen

e Spielen

e Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e [ch habe eine e Was kénnen die Tie-
Maus. Und du? re?

e [ch habe auch * Was kann der Hund?

eine Katze.

e Mein rechter,
rechter Platz ist
leer, ich wiinsche
mir einen/eine/ein
... hierher.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

» Kopiervorlagen

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Bildkarten von den Haustieren
» Spielkarten mit Tieren

* Malzeug

» Klebstoff

* Schere

130

e das Meerschweinchen

LEHRBUCH
¢ Seite 53

ARBEITSBUCH
¢ Seite 79

ananan

Schrelbe elnen Satz auf.

‘Wihle noch zwel andere Tiere, Was kani
Schreibe zwel Siitze.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBRen Sie die Schiler und sagen Sie, dass
sie heute weiter Uber Tiere sprechen werden.
Rufen Sie die Schuler nacheinander auf und

fragen Sie: Hast du ein Haustier? Hast du einen
Hamster? Die Schiler antworten. Achten Sie
darauf, dass moglichst viele Tier-Wérter der
Lektion genannt werden.

PAARE SUCHEN

Alle Schiler in der Klasse bekommen eine Bildkarte
von einem Tier, die sie aber den anderen nicht zei-
gen durfen. Die Schiler gehen im Klassenzimmer
herum und fragen einander: /ch habe eine Maus.
Und du? Der jeweilige Partner muss reagieren: /ch
habe einen Hund! - Schade! Das Spiel wird gespielt,
bis alle Schuler einander gefragt und ihren Partner



gefunden haben: /ch habe eine Katze. Und du? - Ich
habe auch eine Katze.

MEIN RECHTER PLATZ

Zum Vorbereiten des Spiels werden die Tier-Wér-
ter und die Struktur: Mein rechter, rechter Platz
ist leer, ich wiinsche mir einen/eine/ein ... hierher
wiederholt. Die Schiler sitzen im Kreis auf Stdhlen.
Ein Stuhl ist leer. Jeder Schiler hat eine Bildkar-
te in der Hand. Der Schiuler, der neben dem leeren
Stuhl sitzt, sagt: Mein rechter, rechter Platz ist leer,
ich wiinsche mir ein Kaninchen hierher. Der Schi-
ler, der die Kaninchen-Karte hat, steht auf und setzt
sich auf den leeren Stuhl. Nun muss der Schuler
neben dem frei gewordenen Stuhl ein Tier nennen,
z.B.: Mein rechter, rechter Platz ist leer, ich wiinsche
mir eine Schildkréte hierher.

SCHWARZER PETER

Die Schuler spielen zu zweit oder in kleinen Grup-
pen ,,Schwarzer Peter”. Hierflr brauchen sie Spiel-
karten mit Tieren. Eine Karte hat keine Paarkarte -
der Drache. Zunachst werden die Karten grindlich
gemischt und ausgegeben. Wenn jemand ein Paar
bekommt, legt er es auf den Tisch und formuliert
einen entsprechenden Satz: /ch habe einen Hund.
Dann ziehen die Kinder voneinander Karten und
Uberprifen, ob sie das Gegenstlick zu der von ih-
nen gezogenen Karte haben. Paare werden auf den
Tisch gelegt. Das Kind, das am Ende den Drachen
hat, verliert.

Achtung: In den Kopiervorlagen finden sich Karten
mit 13 verschiedenen Tieren. Darunter sind Tiere,
deren Namen die Kinder erst noch kennenlernen
werden: die Kuh, das Pferd, der Strau3 oder solche,
deren Namen schon vorkamen, aber nicht wieder-
holt wurden: der Pinguin.

Fakultativ: Je nach Spielabsprache vor dem Spiel-
beginn, muss derjenige, der den Schwarzen Peter
bekommen hat, eine vereinbarte Aufgabe erflllen,
z.B. alle Tiere zahlen, eine Katze nachmachen oder
wie ein Kaninchen hupfen.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Spiel heiB3t ,Wer ist die Katze?“. Alle Kinder setzen
sich im Kreis. Ein Kind wird durch einen Abzahl-
reim bestimmt und bekommt die Augen verbun-
den. Dieses Kind schleicht nun im Kreis herum, halt
bei einem anderen Kind und spricht es an: Ich bin
die Maus, ich bin sehr schlau, du bist die Katze, sag
mal ,Miau!” Nach dem Gehor soll die Maus den Na-
men der Katze (des Kindes) erraten. Wem es ge-
lingt, den richtigen Namen des Kindes zu nennen,
Ubernimmt es die Rolle der Maus.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschaftigen sich die Schiler mit der
Ubung 7 im Arbeitsbuch auf Seite 79.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler entwickeln die Beobachtungsgabe
und Uben das Lesen

- Die Schuler ordnen die Texte den Bildern zu

- Die Schiuler trainieren die Motorik und Uben das
Schreiben

Wiederholen Sie mit den Schiulern die Tatigkeiten.
Fragen Sie: Was kénnen die Tiere? Die Schuler se-
hen sich die Bilder an. Fragen Sie zu jedem Bild:
Was kann der Hund? Was kann der Strauf3? Die
Schiler nennen das passende Verb. Dann schnei-
den die Schuler die Satzteile aus, kleben sie unter
das richtige Bild und lesen die vollstandigen Unter-
schriften. Die Schuler schreiben einen Satz ihrer
Wahl auf.

Fakultativ: Die Schiler kdnnen die Tiere in
Bewegung malen. Hdngen Sie die Bilder im Klas-
senzimmer auf und kommentieren Sie sie zusam-
men mit den anderen Schulern.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre Kreativitat und die

aktive Teilnahme am Unterricht. Verabschieden
Sie sich von ihnen.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 5

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Wilnsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

e die Schildkréte

STUNDE 5

FOKUS

* Héren

* Sprechen

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
* Andrea hat eine e Was mag Lisas Katze?
Katze.

e Oje, oje, Andrea
hat keine Katze.
e Mein Hund mag ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player
* Malzeug

LEHRBUCH
» Seite 54

ARBEITSBUCH
* Seite 80

132

e das Meerschweinchen

Bwir malen Haustiere
In der Schule malen Annas Mitschuler ihre Haustiere.
r zu. Wer malt was? Verbinde und er: le.
r noc jen dl rbinde un

20 Hor zu und nummeriere die Bilder. Dann erfahrst
du, was Lollo mag.
S
N

Hor noch elnmal zu und kontrolllere.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatzwiederholung. Zeigen Sie z.B. auf ei-
nen Schiler und formulieren Sie einen Satz, z.B.
Andrea hat eine Katze. Andrea steht auf. Wenn

sie nickt, bedeutet es, dass der Satz korrekt ist.
Die Schiler mussen ihn wiederholen: Andrea hat
eine Katze. Wenn Andrea mit dem Kopf schit-
telt, heiBt es, dass es nicht stimmt. Und die Schi-
ler reagieren: Oje, oje, Andrea hat keine Katze.

Zur Entlastung des Hortextes werden noch einmal
die Namen der Tiere wiederholt, die auf dem zur
Aufgabe gehdrigen Bild zu sehen sind. AuBerdem
kédnnten die Namen von Lebensmitteln wiederholt
werden. So werden die Schiler auf das Hérverste-
hen vorbereitet.

‘ Fordern Sie die Schuler auf, Vermutungen
R4/ zu auBern, wer von den Kindern welches
Y= Tier malt. Dann héren die Schiler die Auf-
nahme 2.34 und ordnen den Kindern die Tiere zu:

Lisa malt eine Katze.

Fabian malt ein Meerschweinchen.
Sara malt eine Schildkréte.

Daniel malt einen Hund.



Gehen Sie dabei durch das Klassenzimmer und
kontrollieren Sie die Ergebnisse. Dann wird bespro-
chen, ob die Vermutungen richtig waren.

Fakultativ: Stellen Sie auch irreflihrende Fragen,
um zu prufen, ob die Kinder aufgepasst haben, z.B.:
Lisa malt ein Kaninchen. Die Schuler korrigieren.

Dann wird der Text noch einmal gehort
(Aufnahme 2.35) und die Lebensmittel
werden den einzelnen Tieren zugeordnet:

Die Katze mag Salami und Milch.

Das Meerschweinchen mag Ananas und Salat.

Die Schildkréte mag Tomaten, Bananen und Spinat.
Der Hund mag Eis, Schokolade, Pizza und Schin-
kenbrot.

Prufen Sie das Verstandnis, indem Sie fragen: Was
mag Lisas Katze?

Zum Schluss kann jeder Schuler erzahlen, was sein
Haustier mag.

Fakultativ: Die Schiler kdnnen ihre Haustiere
zeichnen und erzahlen, was sie gerne mégen.

Seite 54. Transkription

Frau Kamm: Kinder, heute malen wir unsere
Haustiere. Sag mal, Lisa. Wen malst
du? Deine Katze?

Lisa: Ja, ich male meine Katze.
Frau Kamm: Aha, interessant.
Lisa: Meine Katze heif3t Winnie. Sie ist drei

Jahre alt. Sie ist lieb. Sie mag Milch
und Salami. Winnie will immer spielen.
Toll! Sehr interessant! Und wen malst
du, Fabian?

Ilch male mein
Es hei3t Bobby.
Bobby? Lustig.
Bobby ist wei3-braun-gelb. Es mag
Salat und Ananas.

Oh, Sara, dein Bild ist auch sehr schén.
Ist das eine Schildkréte?

Ja, das ist meine Tortilla. Sie ist schon
sieben Jahre alt und sehr klug. Sie
mag Spinat, Bananen und Tomaten.
So, so, und du, Daniel? Wen malst du?

Frau Kamm:
Fabian: Meerschweinchen.

Frau Kamm:
Fabian:

Frau Kamm:

Sara:

Frau Kamm:

Daniel: Das ist Fredi, mein Hund.
Frau Kamm: Fredi ist schon. Wie alt ist er?
Daniel: Er ist vier Jahre alt. Fredi ist ein

Terrier. Er ist sehr lustig. Er kann
FuBball spielen.

Echt? Und was mag Fredi?

Oh, Fredi mag alles. Er mag Schinken,
Brot und Pizza und er mag Schokolade
und Eis.

Frau Kamm:
Daniel:

Frau Kamm:. Eis? Wirklich? Das ist lustig.
Daniel: Ja, Fredi mag am liebsten Erdbeereis.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiiler die Ubung 8
im Arbeitsbuch auf Seite 80.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das Hérverstehen

- Die Schuler erkennen die logische Ereignisfolge
in einer Geschichte

Schuler héren die Aufnahme 2.40 und nummerie-
ren die Bilder der Reihe nach. Besprechen Sie die
Aufgabe mit den Kindern. Wenn nétig, wird der
Text zweimal gehért. Dann tragen die Schiuler
Buchstaben in die untenstehenden Kreise ein und
erfahren so, was der Papagei Lollo gerne frisst.

Seite 80: Transkription

Sofie: Lollo! Lollo! Es gibt Essen! Hier ist dein

Salat! Oooo. Lollo! Wo bist du?

Mama! Mama!

Mutter: Was ist, Sofie? Was ist los?

Sofie: Mama! Lollo ist weg! Er ist nicht hier! Er ist
nicht da! Wo ist er denn? Er kann doch
nicht fliegen.

Mutter: Aber er kann klettern. Und er kann laufen.
Komm, Sofie, wir suchen.

Sofie, Mutter: Lollo! Lollo! Lollo! Lollo!

Lollo: Ich bin hier! Hallo! Hallo! Ich bin hier!

Sofie: Oh, Lollo. Mama, er ist hier. Lollo ist hier.

Mutter: Schén! Komm, Lollo, komm nach Hause!

Sofie: Komm, Lollo, bitte.

Lollo: Oje, oje, ich kann nicht. Ich kann nicht
fliegen!

Junge.: Hallo, kann ich helfen?

Sofie: Ja, bitte, bitte, mein Papagei, Lollo! Er kann
nicht fliegen.

Junge. Kein Problem. Warte mal ... So ... Hier ist
dein Papagei. Pass besser auf Lollo auf!

Sofie: Ja, mache ich, danke. Vielen Dank.

Fakultativ: Nehmen Sie die Geschichte zum Anlass,
um mit den Kindern Uber die Pflege von Haustieren
zu sprechen und Uber die Verantwortung, die man
far sie hat.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und verabschieden Sie

sich von ihnen, indem Sie sagen, dass sie in der
nachsten Stunde ein lustiges Lied lernen werden.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 6

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Wilnsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

e die Schildkréte e das Meerschweinchen

STUNDE 6

FOKUS

* Horen

* Sprechen

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e [ch heiBe Andrea e+ Welches Tier hat An-
und habe eine drea?
Katze. * Wie heiBt Andreas

e [ch heiBe Mieze. Katze?

Ich bin schwarz-
weil.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

MATERIALIEN UND WERKZEUG
» CD-Player

o Zettel mit Tiernamen

 Ball

LEHRBUCH
e Seite 55

ARBEITSBUCH
* Seite 81
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Der kleine Zoo E

Hor zu und sprich nach. Hor zu und sing mit.

Mei
sie
D

Mein Opa Karl-Heinz -
ferd.

Das Pferd ist schwarz-weif.
Und heiBt Adalbert.

— — — =7 | Munnnnnt

N N 7 daibere. Schwarzwei
Siegesmund

Was passt zu welchem Tier? Verbinde.
Was sagen die Personen? Ergiinze die Sitze.

Andrea: Jch, habe
Matthias: Jch,

Tante Utrike: ||/, ich,
Opa Karl-Heinz: ok,

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Schuler und fragen Sie die
Schiler, ob sie das Wort ,,Zoo" verstehen und
ob sie schon in einem Zoo waren. Das Gesprach
findet in der Muttersprache statt.

Die Schiler héren das Lied (Aufnahme
2.37). Fragen Sie die Kinder, wer in dem
Lied vorkommt und welche Tiere die Per-
sonen haben: Welches Tier hat Andrea? Wie heil3t
Andreas Katze?

Fakultativ: Man kann die Zeichnungen zu dem Lied
kopieren und auf der Tafel aufhangen. Dann wird
das Lied noch einmal gehért und die Bilder werden
den Strophen zugeordnet. Die Blcher bleiben da-
bei geschlossen.

AnschlieBend hoéren die Schiler den Lied-
text (Aufnahme 2.36) und sprechen nach
- erst im Chor, dann mit Aufteilung in
Gruppen (Sitzreihe, Jungen und Madchen) und
dann einzeln. Erklaren Sie die neuen Vokabeln.




Zum Schluss singen die Schiler das ganze
2 Lied zusammen mit dem Jungen und
E=> dann selbst zur Instrumentalfassung (Auf-
nahme 2.38).

Fakultativ: Die Schiler kbnnen einzelne Personen
und Tiere aus dem Lied zeichnen und ihre Ge-
schichte erweitern, z.B. erzahlen, was die Tiere kdn-
nen, wie alt sie sind, was sie gerne machen usw.

Fakultativ: Das Spiel heit ,Wuff und Miau®“. Alle
Kinder sitzen auf den StUhlen in einem Kreis. Ein
Schuler steht in der Mitte und hat einen Ball in der
Hand. Den wirft er einem Kind zu und nennt dabei
den Namen eines Tieres, z.B. die Maus. Das Kind
muss nun sofort den Tierlaut nachahmen, also z.B.
wie eine Maus piepsen oder wie eine Katze miauen
oder wie ein Hund bellen. Wer es nicht weil3 oder
kann, scheidet aus. Die Kinder kdénnen die Laute
selbst erfinden. Damit es lustiger wird.

Fakultativ (flir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Spiel hei3t , Tierstaffel”. Teilen Sie die Kinder in zwei
Gruppen auf und markieren Sie eine Laufstrecke
(evtl. im Flur oder im Pausenhof). Nennen Sie ein
Tier, z.B. der Hund. Die ersten Kinder laufen, als
waren sie Hunde auf allen Vieren, kommen zurlck
und schlagen den nachsten Laufer zum Starten an.
Dann nennen Sie das nachste Tier, z.B. das Pferd.
Die zweite Gruppe galoppiert dann wie Pferde, usw.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Ubung 9
im Arbeitsbuch auf Seite 81.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Gben das Hérverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext aus dem
Buch

- Die Schuler erkennen die logische Verbindung
zwischen zwei Bildern und ordnen einem Bild
einen Text zu

- Die Schiuler Gben das Schreiben

Die Schuler héren das Lied (Aufnahme 2.42) und
sehen sich die Bilder in der Ubung an. Erst ordnen
sie die Tiere den Personen zu, dann héren sie das
Lied noch einmal und verbinden, was zum jeweili-
gen Tier passt. Verbessern Sie die Ubung mit der
Klasse, falls nétig.

Fakultativ: Die Schuiler schlUpfen in die Rollen der
Figuren auf dem Bild: /ch heiBe Andrea und habe
eine Katze. oder Ich heiBe Mieze. Ich bin schwarz-
weil3. Sie kdnnten die wichtigen Strukturen an die
Tafel schreiben.

Fakultativ: Man kann Szenen nachspielen, in denen
die Schuler Tiere oder Personen darstellen.

Fakultativ: Das Spiel hei3t ,Tierpartner-Suche”.
Jedes Kind bekommt einen zusammengefalteten
Zettel, auf dem ein Tiername steht. Auf ein Start-
zeichen 6ffnet jedes Kind ganz kurz seinen Zettel,
liest den Tiernamen und steckt den Zettel sofort
wieder in die Hosentasche. Alle Kinder beginnen
dann, zu erzahlen, wie ,,ihr” Tier ist, was es mag und
kann. Dabei bewegen sich alle durch den Raum und
versuchen, ihre Partner zu finden, denn alle Tierna-
men wurden doppelt verteilt. Dieses Spiel wird am
besten in groBeren Gruppen gespielt. Wer findet
am schnellsten seinen Tierpartner? Dieses Paar hat
gewonnen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

rm¥% Verabschieden Sie sich von den Schi-
Q. ! lern und lassen Sie die Melodie des Lie-

)
¥
)5

== des laufen. Die Schiiler singen das Lied
zur Instrumentalfassung und verlassen dabei
den Klassenraum.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 7

LEKTION 6

THEMEN
* Haustiere
* Wilnsche auB3ern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere

danach fragen
* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern
* Ein Haustier vorstellen und beschreiben
* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

e die Schildkréte

STUNDE 7

FOKUS

* Horen

e Sprechen

e Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ja./Nein. e /st das ein Krokodil?
e Das ist ein/e ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

« Bildkarten/Fotos/Pluschtiere von Pinguin,
Krokodil und Strauf

 Bildfragmente von Tieren

* Kuscheltiere

* DIN-A4-Blatter

e Ausgeschnittene Tierbilder

* Schere

» Klebstoff

LEHRBUCH
* Seite 56

136

e das Meerschweinchen

ARBEITSBUCH
¢ Seite 84

BScherz-Zoo

Ein Tier stellt sich vor.
Lies die Texte und rate, welches Tier es ist. Markiere.

EinKrokodil? | Ein StrauB?

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde noch ein-
mal mit der Frage, ob die Schuiler schon mal in
einem Zoo waren. Fragen Sie sie, welche ,,exoti-
schen” Tiere sie dort gesehen haben und ob sie
wissen, in welchen Regionen oder auf welchen
Kontinenten diese Tiere leben. Das Gesprach
findet in der Muttersprache statt. Sinnvoll ware,
ein paar Fotos (darunter Fotos von Pinguin,
Krokodil und Strauf3) zu zeigen und zu fragen,
ob die Kinder diese Tiere kennen.

Danach sehen sich die Schuler die Fotos auf Seite
56 an und sammeln Ideen, was flr ein Tier das sein
kédnnte. Dann wird der Text gelesen und die Ver-
mutungen werden evtl. korrigiert. Helfen Sie den
Schulern mit den neuen Vokabeln. Freiwillige kon-
nen den Text laut vorlesen.

Zum Schluss raten die Schuler, was das fur ein Tier
ist. Fragen Sie: /st das ein Krokodil? Ein Pinguin?



Ein StrauR3? Schreiben Sie die neue Vokabel an die
Tafel: der StrauB3.

Fakultativ: Sie kdnnten die Kinder fragen, was sie
noch Uber den StrauB wissen, was er kann, wo er
lebt. Die Kinder antworten in der Muttersprache.

Fakultativ: Die Schller bereiten ahnliche Réatsel
Uber exotische Tiere vor, die den Kindern aber be-
kannt sein sollten.

Sie kdnnen Bildfragmente von diesen Tieren mit-
bringen (&hnlich wie im Lehrbuch) und sich einen
kurzen Text in der Muttersprache zu dem jeweili-
gen Foto Uberlegen. Die Ratsel kbnnen im Klassen-
zimmer aufgehangt werden. Die anderen Schuler
raten, um welches Tier es sich handelt. Nennen Sie
die deutsche Bezeichnung flur das Tier und schrei-
ben Sie das Wort an die Tafel.

Fakultativ: Die Schuiler spielen das ,Kuscheltier-
Memo“. Daflr werden etwa zehn Kuscheltiere in
eine Reihe gesetzt, und alle Kinder versuchen, sich
die Reihenfolge gut zu merken! Ein Kind verlasst
dann den Raum, und die Ubrigen vertauschen die
Platze von zwei Tieren. Das Kind wird wieder her-
eingerufen und muss nun raten, welche der Tiere
den Platz gewechselt haben. Es ware sinnvoll, dass
es unter den Kuscheltieren auch welche gibt, deren
Namen die Kinder gerade kennengelernt haben,
z.B. wie der StrauB3, das Krokodil, der Pinguin usw.
oder auch ein paar Zoo-Tiere, deren Namen Sie am
Anfang der Stunde erwahnt haben, wie z.B. der Ti-
ger, der Léwe usw.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend lernen die Kinder einen weiteren
Zaubertrick im Arbeitsbuch auf Seite 84.

Zaubertite

Ziel der Ubung:

- Die Schuler fuhren einen Zaubertrick mit einer
Tute mit zwei Offnungen durch und sagen einen
Zauberspruch auf Deutsch

- Die Schuiler wiederholen die Tiernamen der Lektion

- Die Schuler entwickeln die manuellen Fahigkeiten

Um den Zaubertrick ausfihren zu kénnen, bend-
tigen Sie: ein DIN-A4-Blatt und ausgeschnittene
Tierbilder.

Flhren Sie zuerst selbst den Zaubertrick vor. Neh-
men Sie die Tlte in die Hand, die Sie gemaf der
Beschreibung vorbereitet haben, legen Sie ein Tier-
bild hinein und zeigen Sie es allen Kindern und ma-
chen Sie dann Handbewegungen wie ein Zauberer.
Sagen Sie dabei den Zauberspruch:

Hokuspokus, Fidimaus
Und mein Tiet/mein Hund/meine Katze ist raus!

Achtung: Wenn die Herstellung der Zaubertl-
te Schwierigkeiten bereitet, kann man unter dem
Suchbegriff ,Zaubertite” im Internet Video-Anlei-
tungen finden, die Schritt fUr Schritt zeigen, wie
man die Tute falten muss. Problematisch kann es
sein, die Ecke des Blatts in den gefalteten Teil zu
legen (Abbildung 8).

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde mit dem abgeanderten

Zauberspruch:
Hokuspokus, Fidimaus
Und die Stunde ist aus!
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 8

LEKTION 6

THEMEN
e Haustiere
e Wilnsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen
e der Hund e der Hamster

e die Katze e die Maus

e der Papagei e der Fisch

e die Schildkréte e das Meerschweinchen

STUNDE 8

FOKUS

* Lesen

* Sprechen

» Basteln

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Bin ich ...? e Hast du ein Haustier?
e Kann ich ...? e Wie heil3t es?

e Mag ich ...? e Was kann es?

* Was mag es?
e Hast du ein Lieblingstier?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Selbstklebende Zettel

* Tierbilder

» Kinderbucher Uber Tiere
* DIN-A3-Blatter

e Zeitungsartikel

* Bleistifte

* Buntstifte

* Malfarben

* Pinsel

» Aufkleber

* Filzstifte
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ARBEITSBUCH
¢ Seiten 82-83

B Mein Haustier

Lies die Texte und die Sitze 1-6. Was stimmt?
Was stimmt nicht? Markiere.

Unsere Haustiere

Bastelt Plakate mit Informationen zu euren Lieblings-
istieren. Prasentiert eure Plakate vor der Klasse.

)
S ¥

= - @) Richtig Falsch
forns Hun una.
chinken
i

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde mit der Wortschatz-
wiederholung. Zeigen Sie die Bilder von ver-
schiedenen Tieren. Die Schuler benennen die
Tiere. Fragen Sie danach: Hast du ein Haustier?
Wie heiBt es? Was kann es? Was mag es? Hast
du ein Lieblingstier? usw. Fordern Sie die Schi-
ler auf, komplexe Antworten zu geben. Helfen
Sie, falls nétig, und verwickeln Sie die Schuler in
ein kleines Gesprach Uber Tiere und ihre Rolle
im Leben der Menschen

Fakultativ (fiir leistungsstirkere Schiiler): Das Spiel
hei3t ,Was bin ich?“. Schreiben Sie vor der Stunde
verschiedene Tiernamen auf kleine, selbstklebende
Zettel. Kleben Sie dann jedem Kind einen Zettel auf
die Stirn, wobei die Kinder nicht sehen durfen, was
auf dem Zettel steht. Sie missen durch Fragen an
ihre Mitspieler herausfinden, was fr ein Tier sie sind.
Solange die Antwort ,Ja.” lautet, dlrfen sie weite-
re Fragen stellen. Bei ,Nein” kommt der nachste
Spieler an die Reihe. Das Kind, das als erstes seine
Identitat errat, hat gewonnen. Die anderen kénnen
jedoch so lange weiterspielen, bis alle herausgefun-
den haben, was flr ein Tier sie sind.

Um den Schilern zu helfen, kdnnten Sie die Fra-
gen-Anfdnge an die Tafel schreiben: Bin ich ..?
Kann ich ...? Mag ich ...? usw.

ARBEITSBUCH

Bevor Sie mit der Arbeit an der Leseseite anfan-
gen, versuchen Sie die Schuler flur das Lesen zu
begeistern. Sagen Sie, dass sie heute etwas Inte-
ressantes lesen. Als erstes schauen sich die Schiuler
die Fotos auf der Leseseite 82 im Arbeitsbuch an



und nennen die Tiere, die sie auf den Fotos sehen.
Fragen Sie die Schiler, welche Tiere sie kennen, ob
sie sie im Zoo oder im Fernsehen gesehen haben.
Fragen Sie, welches Tier die Kinder besonders sym-
pathisch finden und warum. Das Gesprach kann in
der Muttersprache stattfinden.

Danach lesen die Schuler die Texte und mussen sa-
gen, was sie Uber die Kinder erfahren haben, was
sie besonders interessant finden und was neu flr
sie war. Stellen Sie zusatzliche Fragen an die Sch-
ler, falls nicht alle Informationen genannt werden.
Helfen Sie mit dem Wortschatz.

Fakultativ: Bringen Sie ein paar Kinderblcher Uber
Tiere in die Klasse. Sinnvoll ware, wenn die Buch-
titel extrem kurz und einfach waren und wenn es
auf dem Bucheinband Tiere zu sehen waren. Zei-
gen Sie den Kindern die Blcher und fordern Sie die
Schuler auf, Ideen zu sammeln, worum es vielleicht
in den Blchern geht. Die Schuiler duBern ihre Ver-
mutungen in der Muttersprache. Fragen Sie dann,
welches von diesen Blchern die Schiler spater
eventuell lesen méchten und warum.

Seite 83: Projekt ,,Unsere Haustiere” - Plakat

Ziel der Ubung:

- Die Kinder wiederholen die wichtigsten Tier-Worter
- Die Kinder lernen mit allen Sinnen

- Die Schuler Uben ihre haptischen Fahigkeiten

Teilen Sie die Schuler in Gruppen ein. Jede Gruppe
entscheidet sich fur ein Haustier. Es kbnnen Kinder
sein, die dieses Tier haben, oder auch welche, die
sich dieses Tier wiinschen. Sorgen Sie daflr, dass
die Schuler das notwendige Material zur Hand ha-
ben, u.a. DIN-A3-Blatter, Bleistifte, Buntstifte, Mal-
farben, Pinsel, Aufkleber, Filzstifte.

Im Vorfeld sammeln die Schiler Bilder (kdnnen
selbst malen), Fotos, Informationen zu folgenden
Punkten: Name des Tieres, typisches Aussehen, Le-
bensweise, Pflege, Nahrung.

Zuerst besprechen die Schiler, was alles auf das
Plakat gehért. Danach werden die Plakate gestal-
tet, Informationen werden visualisiert, entspre-
chende Materialien wie z.B. Zeitungsartikel usw.
werden aufgeklebt. AnschlieBend werden die Pla-
kate von den Kindern prasentiert. Sie kbnnen auch
im Klassenraum aufgehangt und spater noch ein-
mal besprochen werden. Organisieren Sie anschlie-
Bend einen Wettbewerb. Fragen Sie die Schuler,
wessen Plakat ihnen am besten gefallt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler far ihre Arbeit und sagen

Sie, dass auch Sie viel Neues Uber die Tiere er-
fahren haben. Verabschieden Sie sich von den
Schilern.
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Lektion 6: Mein Stift und meine Maus

Stunde 9

LEKTION 6

Humor-Labor
Anna und Benno lieben Tiere. Nach der Schule gehen sie
oftins jeschaft.
 2u und schau dir die
THEMEN e B8

e Haustiere
e Winsche auBern

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Vom eigenen Haustier erzahlen und andere
danach fragen

* Den Wunsch nach einem Haustier duf3ern

* Ein Haustier vorstellen und beschreiben

* Nach Tieren fragen

WORTSCHATZ e das Kaninchen R

e der Hund e der Hamster ===

* die Katze « die Maus ﬁ — ’g
e der Papagei e der Fisch /

* die Schildkréte =

e das Meerschweinchen

STUNDE 9

FOKUS

* Sprechen

* Lesen

* Spielen

» Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN UNTERRICHTSEINSTIEG

Aktiv: Fordern Sie die Schuler auf, die Seite 57 im
e Kannst du sprechen? Lehrbuch aufzuschlagen und sich den Comic
e [ch habe ein/e/n ... anzusehen. Die Schiuiler sehen sich den Comic

im Lehrbuch an und duf3ern ihre Vermutungen,
wo Anna und Benno sind, was Benno dem

UNTERRICHTSMATERIALIEN Papagei sagt und warum Anna auf dem letzten
e Lehrbuch Bild lacht.

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 2

Kopieren Sie den Comic ohne Sprechbla-
sen. Die Schuler schauen sich den Comic
an und sammeln Ideen in der Mutterspra-

e Filme&Spiele”

MATERIALIEN UND WERKZEUG che, was in der Geschichte passiert ist. Dann héren
« CD-Player die Schuler den Text (Aufnahme 2.39) und sehen
« Laptop sich dabei die Bilder noch einmal an und zeigen
« Blatter Papier mit. Man kann den Text mehrfach héren. Die Schi-
o Kleiner Ball ler Gberprifen, ob ihre Ideen richtig waren.

* Als nachstes sehen sich die Schuler den

LEHRBUCH Film zum Comic an und versuchen, sich
« Seite 57 die Repliken von Anna und Benno zu mer-
ken. Zeigen Sie den Film dann ohne Ton, die Schu-
ler ,sprechen fur die handelnden Personen®. Diese
AgB'tEITSSSBUCH Aufgabe kénnte man in Form eines Wettbewerbs
* Seite

140



durchfthren. Welches Trio vertont die Geschichte
am besten.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die Sch-
ler kbnnen den Comic in Dreiergruppen szenisch
darstellen. Fragen Sie, was der Papagei Benno noch
antworten kénnte und wie Benno darauf reagieren
kdédnnte. Die Schiler kbnnen neue Schlussszenen fur
den Comic malen und ihren eigenen Text verfassen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schuler die Das kann
ich!-Seite im Arbeitsbuch auf Seite 85.

Ziel der Ubung:
- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 6 erworben haben

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Die Sch(-
ler bekommen ein Blatt Papier und schreiben ihren
Vornamen, sodass die Buchstaben in der Mitte des
Blattes untereinander notiert werden. Nun mussen
die Schiuler zu jedem Buchstaben moglichst einen
Tier-Namen finden, dabei mlssen es nicht immer
Anfangsbuchstaben sein, zum Beispiel: fUr den
Namen Milan kénnte man Maus, Fisch, Schildkré-
te, Katze, Hund ... wahlen. Gewonnen hat, wer am
schnellsten alle Tier-Worter gefunden hat.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Das Spiel
heif3t ,Wasser, Luft, Erde, Feuer”. Benbétigt wird ein
kleiner Ball. Die Kinder sitzen im Kreis. Ein/e Spie-
ler/in beginnt, indem er/sie einem/einer Mitspieler/
in den Ball zuwirft und gleichzeitig eines der vier
Elemente ruft. Der/die Mitspieler/in, der/die den
Ball fangt, muss nun ein Tier nennen, das in diesem
Element lebt. Bei ,Feuer” darf kein Tier genannt
werden. Wer irrtimlich ein Tier, das nicht in dem
betreffenden Element lebt, nennt, scheidet aus
oder erhalt einen Minuspunkt.

Wenn ein Spieler ,Wasser!“ ruft, ruft der zweite,
z.B. ,Fisch!“. Jedes Tier darf nur einmal genannt
werden. Variante: Zwei Gruppen spielen gegenei-
nander.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Das Spiel
heift ,Was fallt dir ein?“. Wieder wird ein kleiner
Ball benétigt. Die Schiler sitzen im Kreis. Eine/r
sagt ein Wort und wirft den Ball einem anderen
Kind zu. Dieses muss spontan ein dazu passendes
Wort finden und schnell mit den beiden Wértern
einen Satz bilden. AnschlieBend muss er/sie ein
Wort nennen und den Ball werfen. Zum Beispiel:
Der erste Spieler sagt: ,Schnee!” - Der zweite re-
agiert ,,Pinguin!® usw.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Nun
lernen Sie mit den Schilern Zungenbrecher mit
verschiedenen Tier-Namen. Bereiten Sie zuerst
die Karten vor, auf denen die Zungenbrecher ge-
schrieben stehen. Die Karten werden gemischt und
verdeckt in die Mitte auf einen Stapel gelegt. Dann
nimmt sich das erste Kind die oberste Karte, liest
den Satz und versucht ihn mdglichst schnell ohne
Fehler zu lesen. Hat das Kind keine Sprechfehler
gemacht, darf es die Karte behalten. Ansonsten
kommt die Karte wieder unter den Stapel. Gewon-
nen hat das Kind, das die meisten Karten gesam-
melt hat.

Hier ein paar Beispiele:

- Am zehnten zehnten um zehn Uhr zehn zogen
zehn Ziegen zehn Zentner Zucker zum Zoo.

- Schwarze Katzen kratzen mit schwarzen Tatzen.

- Wenn hinter Robben Robben robben, robben
Robben Robben nach.

- Acht alte Ameisen alBen am Abend Ananas.

- Wenn Fliegen hinter Fliegen fliegen, fliegen Flie-
gen Fliegen nach.

- Zwischen zwei spitzen Steinen saBen zwei zi-
schelnde Zischelschlangen und zischten.

- Hundert Hunde hetzen hinter hundert Hasen her.

- Auf dem Rasen rasen Hasen, atmen rasselnd
durch die Nasen.

- Die Katze tritt die Treppe krumm. Der Kater tritt
sie gerade.

- Kreischende Krdhen knabbern im kalten Winter
Kerne und Kérner.

- Plétzlich plapperte Papas Papagei putze Séatze.

- GroBe Krebse krabbeln im Korbe. Im Korbe krab-
beln grofBe Krebse.

- Esel essen Nesseln nicht, Nesseln essen Esel nicht.

- Frih fressen freche Frésche Friichte.

- Fischer Fritz fischt frische Fische.

- Manches miide Murmeltier mag Magermilch und
Mandarinen.

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schliler): Die-
ses Spiel kdnnten Sie anders gestalten. Lernen Sie
mit den Schilern ein bis drei Sprichwérter und flh-
ren Sie einen Wettbewerb durch: Wer am schnells-
ten und absolut fehlerfrei das Sprichwort aufsagt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre Kreativitat und die

aktive Teilnahme am Unterricht. Verabschieden
Sie sich von ihnen.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 1

LEKTION 7

THEMEN
e Lebensmittel und Getréanke

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Lebensmittel benennen

* Nach Lebensmitteln und Getrénken fragen

* Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

WORTSCHATZ * Kaffee
e Brot e Majondse e Obst

* Butter e Tomatensaft e+ Gemdise
e £ e Tee e Fisch

° Kdse e Honig e Salz

e Schinken e Musli * Pfeffer
* Wurst e Jogurt e mit
STUNDE 1

FOKUS

e Horen

* Lesen

» Uber Talente und Fahigkeiten sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ich habe Hunger. e Wer mag Salat?
e Und Mia hat Hunger. < Martin mag Salat.
e Hast du Hunger? e Wer sind die Perso-
e Ja, ich habe Hunger!  nen auf dem Bild?
e Nein, ich habe kei- e Wo sind sie?
nen Hunger! e Was machen sie?
e [ch auch. e Wer hat Hunger?
e [ch nicht. e Wer hat Durst?
e Mmmmm! Kase!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
° Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

* CD-Player

* Wortkarten
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¢ Bildkarten von Lebensmitteln und Getranken
(Band 1)
¢ Buntstifte

LEHRBUCH
e Seite 58

ARBEITSBUCH
e Seite 86

Bei Grazia zu Besuch

Es Kiingelt. Grazia 5ffnet die Tar. Anna und Benno sind
dal Hurral
Hor zu und sprich nach.

Oma, Opa und ich

W1 Suche die Worter und kreise sie farbig ein.
Schreibe die Worter au.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schiler und sagen Sie ihnen,
dass sie in den nachsten Stunden viel Gber ge-
sundes und leckeres Essen sprechen werden.
Die Schuler kennen bereits viele Vokabeln aus
der ersten Klasse und aus Lektion 3 (Ananas,
Bananen, Eis, Schokolade, Kuchen usw. ...). Um

die Schuler in das neue Thema einzufihren,
kédnnen Sie die Schiler in ein Gesprach verwi-
ckeln, z.B.: Salat. Wer mag Salat? Die Schuler
heben die Hand. Aha, interessant! Martin mag
Salat. Sascha mag Schinken. Toll! So wiederho-
len die Schuler die bereits bekannten Vokabeln
zum Thema ,Essen und Getranke”.




Die Schuler betrachten das Bild auf Seite 58 des
Lehrbuchs. Sprechen Sie mit den Kindern Uber die
dargestellte Situation: Anna und Benno besuchen
Grazia zu Hause. Sie begrifBen sich im Flur und
Benno zeigt auf seinen Bauch und sagt, dass er
Hunger hat, als er die leckeren GerUlche riecht. Gra-
zias Mutter bittet die Gaste zu Tisch. Unterstltzen
Sie die Schuler mit Fragen: Wer sind die Personen
auf dem Bild? Wo sind sie? Was machen sie?
l und zoomen Sie die Details naher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 58 Uber den Beamer

Erklaren sie pantomimisch die Satze: /Ich habe Hun-
ger! Ich habe Durst! Fragen Sie die Schuler: Wer
hat Hunger? Wer hat Durst? Die Schiler beantwor-
ten die Fragen, z.B.: Ich habe Hunger. Und Mia hat
Hunger.

Lernen Sie mit den Schilern ein kleines Gedicht,
das die Schuler mit kleinen Bewegungen verbinden
kdnnten.

Wir haben Hunger, Hunger, Hunger,
Haben Hunger, Hunger, Hunger,
Haben Hunger, Hunger, Hunger.
Haben Durst.

Wo bleibt das Essen, Essen, Essen,
Bleibt das Essen, Essen, Essen,
Bleibt das Essen, Essen, Essen,
Bleibt die Wurst?

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Bereiten
Sie Karten vor. Die Halfte der Karten enthalt das
Wort ,Hunger”, auf den restlichen Karten ist das
Wort ,Hunger” durchgestrichen. Jeder Schuler
bekommt eine Karte, die die anderen nicht sehen
durfen. Die Kinder laufen im Klassenraum herum
und fragen einander: Hast du Hunger? Der Gefrag-
te antwortet entweder: Ja, ich habe Hunger! (wenn
auf der Karte das Wort ,,Hunger” steht) oder Nein,
ich habe keinen Hunger! (wenn auf der Karte das
Wort durchgestrichen ist). Derjenige, der die Frage
gestellt hat, reagiert: /ch auch. oder Ich nicht.

Schreiben Sie die fUr das Spiel notwendigen Satze
an die Tafel, um die Aufgabe zu entlasten.

Text noch einmal (3.3) und sprechen nach. AuBer-
dem kédnnen die Kinder ahnliche Szenen vor der
Klasse spielen.

Wiederholen Sie mit den Schulern die Vokabeln
rund um das Thema , Essen”. Benutzen Sie dabei

die Bildkarten zu dem ersten Band. Verteilen Sie
Bildkarten mit verschiedenen Lebensmitteln unter
den Schulern, nennen Sie dann ein Wort und der
Schuler, der das entsprechende Bild hat, muss auf-
stehen und das Wort wiederholen. Das Spiel kann
man mehrmals durchflhren, damit alle Schiler
dran kommen bzw. auf verschiedene Woborter re-
agieren mussen.

Fakultativ: Nennen Sie ein Lebensmittel, z.B. Kdse.
Die Schuler missen das Wort mit verschiedener
Intonation nachsprechen, je nachdem, ob sie Kase

Kase!

Fakultativ: Die Kinder haben verschiedene Bild-
karten. Uben Sie mit ihnen die Verwendung von
mit. Nennen Sie verschiedene Wendungen: Brot
mit Butter, Kaffee mit Milch, Mdsli mit Obst ... Die
Schuler, die die entsprechenden Bildkarten haben,
mussen aufstehen und den Ausdruck wiederholen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
Tund 2 im Arbeitsbuch auf Seite 86.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuiler wiederholen und festigen die Voka-
beln der Lektion

- Die Schuler merken sich die Schreibweise der
neuen Wérter

- Die Schiuler trainieren die Motorik

Die Schuler suchen die in der Brezel versteckten
Woérter und markieren sie mit Buntstiften. Die Kin-
der kdnnen ihre Losungen mit ihrem Sitznachbarn
vergleichen. SchlieB3lich Gberprifen sie die Schreib-
weise der Woérter in ihren Lehrblchern. Das Fin-
den der Wbérter bereitet Kindern keine Probleme,
schwierig kdnnen die Satzenden werden. Achten
sollte man auf die Worter: Kaffee, Salz, Obst.

Fakultativ: Die Schuler kbnnen die markierten Wor-
ter in ihre Hefte schreiben.

Fakultativ: Weisen Sie darauf hin, dass die Brezel
ein typisches stddeutsches Geback ist. Sie ist so-
gar das Zunftzeichen der Backer.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuiler wiederholen und festigen die Voka-
beln der Lektion

- Die Schuler Uben die Handmotorik

- Die Schuler Gben das Lesen

Die Schuler sehen sich das Bild an und benennen
die Lebensmittel, die sie sehen. Die Kinder kdbnnen
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zu zweit arbeiten: Eine Person zeigt auf die Bilder,
die andere benennt die Produkte. Gehen Sie durch
das Klassenzimmer und kontrollieren Sie die Arbeit
der Kinder.

Die Schuler tragen die Worter ein. Schreiben Sie die
Worter an die Tafel, sodass die Kinder die Schreib-
weise Uberprifen kdnnen. Auch Schiler kénnen die
Worter an die Tafel schreiben, sodass die Klasse die
Vokabeln sieht und erst dann in die Ubung eintragt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und verabschieden Sie

sich von ihnen. Sagen Sie, dass sie in der nachs-
ten Stunde erfahren werden, was Anna, Benno
und Grazia am liebsten essen und trinken.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 2

LEKTION 7 » Blatter Papier

* Buntstifte

e CD-Player
Ualohal 2 ) . * Echte Lebensmittel
* Lebensmittel und Getranke « Schere
KOMMUNIKATIVE ZIELE LEHRBUCH
* Lebensmittel benennen e Sejte 59

* Nach Lebensmitteln und Getranken fragen

* Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

ARBEITSBUCH
e Seiten 87-88

WORTSCHATZ . Kaffee e B
e Brot e Majondse e Obst -

e Butter e Tomatensaft < Gemdse

o Ej e Tee e Fisch

* Kase e Honig e Salz

e Schinken o Mdisli e Pfeffer

e Wurst e Jogurt e mit

STUNDE 2

FOKUS

* Héren

e Spielen

» Uber Talente und Fahigkeiten sprechen 3 Wi ds Worter n donrcigen Kot

m Korb fehlt etwas. Erginze die Zeichnung.
Beschreibe dann jeden Korb.

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Ja, ich habe Durst. * Was magst du?
e Ja, ich habe Hunger. ¢ Was ist lecker?

e Bananen sind lecker. ¢ Hast du Hunger?
e Schinken ist lecker. ¢ Hast du Durst?

e /ch mag Salat. e Was ist im Korb? -
e In Korb 1 liegen ... e Was kauft Benno i HEHHHBHE
zuerst? Und dann? .

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

e Kopiervorlagen

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Bildkarten von Lebensmitteln

* Wortkarten von Lebensmitteln
e Beamer

e Laptop

¢ Anzeigegerat

¢ Malzeug

Was liegt im letzten Einkaufswagen? Notlere.
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UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Schuler und fangen Sie die
Stunde mit der Wiederholung der Lebensmit-
tel-Wérter an. Uberpriifen Sie, ob die Kinder
sich an alle Wérter erinnern. Zeigen Sie die Bild-

karten, die Schuiler benennen die Lebensmittel,
die sie sehen. Fragen Sie die Kinder nach ihrem
Geschmack: Was magst du? Was ist lecker?
Hast du Hunger? Hast du Durst? usw. Die Kin-
der antworten. Reagieren Sie mit /nteressant!
Ich auch! Echt! Wirklich! Das mag ich nicht. usw.

Fordern Sie die Schiler auf, das Lehrbuch auf Sei-
te 59 aufzuschlagen. Die Schuler unterhalten sich
Uber das Bild und &ufBern ihre Vermutungen, was

gerade passiert.

l und zoomen Sie die Details naher heran.
Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die

Details zu sprechen.

Zeigen Sie die Seite 59 Uber den Beamer

7 \*: Dann horen die Schuler das Tischgesprach

LY (Aufnahme 3.4) und lesen gleichzeitig den
= Text in den Sprechblasen mit. Danach wird
das Gesprach noch einmal (Aufnahme 3.5) gehoért,
falls n6tig auch mehrmals, und die Kinder wieder-
holen, was die Figuren sagen. AnschlieBend lesen
die Schiler den Text mit verteilten Rollen und spie-
len die Szene.

Fakultativ: Die Kinder kénnen ahnliche Szenen in
kleinen Gruppen nachspielen. Jede Gruppe be-
kommt Bildkarten von verschiedenen Lebensmit-
teln oder die Kinder malen Essen und Getranke
selbst. Dann fUhren sie ein dhnliches Gesprach wie
die Protagonisten des Lehrbuches.

Als nachstes hdéren die Schiler den Le-
bensmittel-Rap (Aufnahme 3.6). Sie hoéren
zu, klatschen und sprechen mit. Dabei
kdnnen die Schiler auf die entsprechenden Zeich-
nungen im Buch zeigen.

Fakultativ: Uben Sie mit den Kindern die neuen Vo-
kabeln, indem Sie die Nomen aus dem Rap bei je-
dem Vorkommen immer klrzer machen
(Sch_nken, Sch_nk__, Sch , S ).
Bringen Sie die B|Ider an der Tafel an und schreiben
Sie den Text auf. Dann streichen Sie die Buchsta-
ben nacheinander weg. Zum Schluss bleibt nur der
erste Buchstabe eines Wortes und schlie3lich nur
die Zeichnung. Die Kinder sagen die Worter aus
dem Rap, wahrend sie sich die Bilder ansehen.

Fakultativ: Stellen Sie auf einem Tisch alle Produk-
te bereit, die im Rap genannt werden. Die ganze
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Klasse sagt den Rap-Text auf und ein Kind zeigt die
entsprechenden Produkte dazu.

Achtung: Sie kdnnen hierflr die Memory-Karten
aus den Kopiervorlagen verwenden.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Spie-
len Sie in der Klasse das Laufmemory-Spiel. Teilen
Sie daflr die gesamte Klasse in zwei Teams ein. Bil-
der liegen auf einem Tisch (ca. 5 Meter entfernt).
Die Schuler bekommen die Wortkarte und holen
das passende Bild; umgekehrt haben die Schuler
das Bild und mussen die Wortkarte finden.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgaben 3
und 4 im Arbeitsbuch auf Seiten 87-88.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen die Voka-
beln der Lektion

- Die Schuler ordnen die Wérter einem Bild zu

- Die Schduler trainieren die motorischen Fahigkeiten

- Die Schuler Uben das logische Denken und die
Kategorisierung

Die Schuler sehen sich die Bilder an und benennen die
Produkte. Fragen Sie anschlieBend: Was ist im Korb?

Die Schuler schneiden die Wérter aus, ordnen sie
den Bildern zu und kleben sie entsprechend ein. Sie
vergleichen die Lésungen zu zweit.

Dann Uberlegen die Schuler, zu welchem Korb das
Ubriggebliebene Wort passt (Jogurt). Sie malen einen
Jogurtbecher in den Korb mit der Aufschrift Milch.

AnschlieBend beschreiben die Schuler jeden Korb:
In Korb 1 liegen ... Diese Aufgabe ist am besten fur
Gruppen- oder Partnerarbeit geeignet.

Fakultativ: Die Schller kbnnen einen Korb mit ihren
Lieblingsprodukten malen. Hangen Sie anschlie-
Bend die Bilder im Klassenzimmer auf.

Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler trainieren die Konzentrationsfahig-
keit und das logische Denken

- Die Schuler Gben das Schreiben

Die Schuler sehen sich die Bilder an und bringen sie
in die richtige Reihenfolge. Dann nummerieren sie
die Bilder und vergleichen ihre Lésungen in Paa-
ren oder kleinen Gruppen. Fragen Sie: Was kauft
Benno zuerst? Und dann? Und danach? Die Schu-
ler nennen die Produkte, die Benno nacheinander
in den Einkaufskorb legt und fligen jedes Mal ein



neues Wort an, wie bei einer KettenlUbung. Da-
nach schreiben die Schiler die Wérter in ihre Hefte
(Milch, Apfelsaft, Brot, Tomaten, Schokolade, Eis).

Fakultativ: Fragen Sie die Schiuler, was Benno sonst
noch gekauft hat. Die Kinder k&dnnen noch einen
Einkaufskorb mit Produkten malen, die Benno ver-
gessen hat, zu kaufen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

77m¥% Beenden Sie die Unterrichtsstunde

2) 1 mit dem Lebensmittel-Rap. Loben Sie

o 1 g . . . . .
“WN== dje Kinder und verabschieden sie sich

von ihnen.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 3

LEKTION 7 * Malzeug
 Blatter Papier
THEMEN
* Lebensmittel und Getranke LEHRBUCH
* Seite 60

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Lebensmittel benennen
» Nach Lebensmitteln und Getréanken fragen ARBEITSBUCH
» Wiinsche in Bezug auf Essen und Getranke * Seiten 89-90

auBern
* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

pust | i)
WORTSCHATZ . Kaffee
e Brot e Majonédse e Obst
e Butter e Tomatensaft e+ Gemduse
e Ei e Tee e Fisch
* Kédse e Honig e Salz
e Schinken o Mdsli e Pfeffer
e Wurst e Jogurt e mit
STUNDE 3 z
FOKUS
* Spielen
* Héren
¢S prec hen 5 Wer mchto was? Ordno zu und erginze die Sitze.
 Spaf3 an der Sprache - :
o)/

SPRACHLICHE STRUKTUREN et
Aktiv:

* Ich weil3 nicht. pel B . -
e Keine Ahnung.

e [ch méchte ... a 5

e Das schmeckt gut! Eighda

e Das schmeckt nicht!

* Das méchte ich auch essen! Thmichia _
e Du hast Durst. Was méchtest du? m
e Ich habe Durst. Ich méchte bitte Tee.

e Du hast Hunger. Was mdchtest du?

e [ch habe Hunger. Ich mdéchte bitte Schin-
kenbrot. T = vorscmer s e e

Was mdchtest du?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
* Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Echte Lebensmittel :
* Tuch zum Augenverbinden Ve e i s sk
e Filmddschen

e Watte

* Bildkarten von Lebensmitteln _
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UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit
Lebensmittel-Rap. Wiederholen

Sie den Wortschatz zum Thema, indem
Sie eine Kettenlbung starten. Achten Sie dabei
auf die Aussprache der Schiler.

KIMSPIEL: DAS RIECHT GUT

Bei dem ersten Spiel geht es um den Geruchsinn. Die
Schuiler probieren die Lebensmittel nicht, sondern
riechen nur daran, um das Produkt zu erkennen.

Fakultativ (flir bewegungsfreudige Schiiler): Bei
diesem Spiel geht es darum, Paare zu finden. In
jeweils zwei Filmddschen werden die gleichen Le-
bensmittel bzw. kleine Stlcke davon, die den Ge-
ruch abgeben, versteckt. DarUber wird Watte ge-
legt, sodass man nicht sehen kann, was sich in der
Dose befindet. Am besten bekommt jede Dose eine
Nummer und Sie schreiben auf, welche Nummern
ein Paar bilden. Nun werden alle Dosen gemischt
und die Kinder missen durch Riechen an den Dosen
erraten, welche Dosen zusammengehoren.

Einige Ideen fur die Fullung: Kaffee, Wurst, Schin-
ken, Schokolade, Pfeffer ...

KIMSPIEL: DAS SCHMECKT GUT

Man kann in zwei Teams spielen. Beide Mannschaf-
ten erhalten dieselbe Menge an Lebensmitteln.
Verbinden Sie den Schulern die Augen und dann
muUssen die Schiler nacheinander die Lebensmit-
tel probieren und erkennen. Wenn man nicht weif3,
welches Produkt es ist, sagt man: /ch weil3 es nicht.
Keine Ahnung. Die richtigen Antworten werden ge-
zahlt. Jede richtige Antwort gibt einen Punkt. Das
Team, das am Ende die meisten richtigen Antwor-
ten hat, hat gewonnen. Dieses Spiel kann man auch
mehrmals durchfUhren, damit alle Schiler dran
kommen bzw. verschiedene Lebensmittel erken-
nen mussen.

KETTENSPIEL

Das Kettenspiel Ubt die Lebensmittelwérter und
die Struktur /ch mdéchte ... Jeder Schiler wieder-
holt die Lebensmittel, die vor ihm genannt wurden
und nennt erst dann sein eigenes Produkt. Damit
die Schuler es leichter haben, kdnnten Sie die Bild-
karten mit den genannten Lebensmitteln zeigen
oder echte Nahrungsmittel in der entsprechenden
Reihenfolge auf den Tisch stellen.

Fakultativ: Nehmen Sie ein Produkt vom Tisch weg,
wenn die Schuiler ihre Augen geschlossen haben.
Und die Schiler missen sagen, was fehlt.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgaben 5
und 6 im Arbeitsbuch auf Seiten 89-90.

Ubung 5

Ziel der Ubung

- Die Schuler trainieren das logische Denken
- Die Schuler Uben das Lesen

- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler besprechen die Bilder und Unterschrif-
ten. Dann ordnen die Schuler den Kindern die Pro-
dukte aus dem Kastchen zu. AnschlieBend ergan-
zen die Schuler die Satze schriftlich.

Fakultativ: Die Schiler kbnnen auch ihre eigenen
Ideen nennen, was die dargestellten Personen es-
sen oder trinken kénnten. So kbnnen witzige Ver-
bindungen und Satze entstehen. Die Schiler kén-
nen auch auf die Ideen ihrer Klassenkameraden
reagieren: Das schmeckt gut! Das schmeckt nicht!

AnschlieBend erganzen die Schuler den letzten
Satz: /Ich méchte... Danach kdnnen die Satze vor-
gelesen werden. Reagieren Sie, falls moglich, mit
OAh, lecker! Das schmeckt gut! Das mdchte ich auch
essen! usw.

Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz und die
Strukturen der Lektion

- Die Schduler trainieren das logische Denken und
die Kategorisierung

- Die Schuler Uben das Lesen und das Schrieben

Die Schuler lesen die Woérter und sortieren sie. Da-
nach kdnnen sie ihre Satze zu zweit vergleichen.
Fragen Sie: Tina, du hast Durst. Was mdchtest du?
Das angesproche Kind antwortet, z.B.: /ch habe
Durst. Ich mdéchte bitte Tee. Diese Aufgabe kann
als Partnerlbung durchgeflihrt werden.

Fragen Sie die Schuler, was sie essen und trinken,
wenn sie hungrig oder durstig sind.

Fakultativ: Die Schiler kbnnen diese Fragen schrift-
lich beantworten und Bilder dazu malen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und sagen Sie ihnen, dass

sie in der nachsten Unterrichtsstunde weitere
Spiele kennenlernen werden. Verabschieden
Sie sich von den Kindern.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 4

LEKTION 7

THEMEN
e Lebensmittel und Getranke

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Lebensmittel benennen
* Nach Lebensmitteln und Getranken fragen

* Winsche in Bezug auf Essen und Getranke

auBern
* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

WORTSCHATZ * Kaffee
e Brot * Majondse e Obst

e Butter e Tomatensaft e+ Gemdse
o Ei e Tee e Fisch

° Kése e Honig e Salz

e Schinken o Mdsli e Pfeffer
e Wurst e Jogurt e mit
STUNDE 4

FOKUS

e Spielen

* Héren

* Bewegen

» Uber Lieblingsspeisen sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ja, das ist lecker. e Schmeckt es?
e Das schmeckt gut! e /st es lecker?
e Das schmeckt nicht!
e [ch méchte ein Ei und
Wurst.
e Du bist dran.
e [ch habe Hunger. Ich
mochte ...
e Brot mit Honig - das
schmeckt gut.
e Das schmeckt nicht/
schlecht.
e Ja. Das stimmt. Das
schmeckt sehr gut.
* Nein. Quatsch! Das
schmeckt nicht.
e [ch mache ...
e [ch brauche ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
e Arbeitsbuch
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MATERIALIEN UND WERKZEUG
» Kleine Obst- und Gemiusesticke
» Kleine SuBigkeiten

* Bildkarten von Lebensmitteln

e Tuch zum Augenverbinden

» Spielwirfel

» Aufkleber

 Blatter Papier

* Malzeug

LEHRBUCH
e Seiten 60-61

ARBEITSBUCH
e Seiten 90-91

Wir spielen und tiben Ich habe | ys, e Ich habe Hunger

Durst Quitimo? . Brot.| | Mschtest

ch weif icht, i b du Mosii?
Das riecht gut 7 velnen: e

WWWWWW ~ 53 o 4 “’ .
Das schmeckt gut SN\ Richtig.

Wiirfelspiel

Ws mochtest Jhmocme ‘h"“f' e, jchmachte
eeeeee Brotmit | Brot mit Butter
Butter.

ﬁ%aé

Memory
e mocto bite
in Ei und Wur:

Paula, was
Kegeldrehen machtest du es:

Das schmeckt

w b htwmxlbeul e passenden Zutaten eln
u

7 3 Wer mchte was? Sortiere die Wérter und blide
Satze. Schrelbe zwel Belspiele in dein Heft.
ich habe ssebrot * Piz; °
urst. lc! W o chihabe,
et junger.

Tina macht einen Obstsalat mit Honig.

"&

mit
i
Grazia macht ein Kasebrot.
U et i Nlere dalhe et
Lieblingsger Und du? Erganze die Satze.

Tch moche
Ioh broawche

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtstunde damit, dass
Sie kleine Obst- und Gem{Usestlcke, kleine Kek-

se, Gummibarchen oder Bonbons verteilen.
Fragen Sie die Schiler: Schmeckt es? Ist es le-
cker? Die Schuler antworten: Ja, das ist lecker.
Das schmeckt gut! oder Das schmeckt nicht!




MEMORY

Das Spiel wird in Paaren oder Kleingruppen ge-
spielt. Auf dem Tisch liegen umgedreht und ge-
mischt Bildkarten zum Thema Lebensmittel. Jede
Karte gibt es doppelt. Ein Schiler zieht zwei Kar-
ten und benennt sie: /Ich méchte ein Ei und Wurst.
Wenn die Karten nicht gleich sind, sagt man zum
nachsten Schuler: Du bist dran. Wer die meisten
Paare hat, hat gewonnen. Die Kinder kénnen die
Spielkarten selbst machen.

Achtung: In den Kopiervorlagen finden sich auch
Bildkarten von Produkten, die die Kinder im ersten
Band kennengelernt haben. Das ist eine gute Ge-
legenheit, diese Vokabeln zu wiederholen.

ICH HABE DURST / ICH HABE HUNGER

Die beiden Spiele werden in Gruppen gespielt. Die
Schiler bekommen jeweils eine Bildkarte und stel-
len sich in einen Kreis. Ein Schiler kommt in die Mit-
te und ihm werden die Augen verbunden. Das Kind
in der Mitte sagt, dass es Hunger hat, und zeigt auf
eine beliebige Person. Wenn diese Person eine Bild-
karte von einem Getrank hat, muss das Kind es wei-
ter versuchen, bis es jemanden mit einer Essenskar-
te findet. Dann tauschen die Kinder die Rollen und
die anderen Mitspieler tauschen ihre Platze.

Fakultativ: Die Person, die in die Mitte geht, sieht
sich zunachst genau an, wer welche Karte hat und
wo er steht. Dann werden dem Schiler die Augen
verbunden und jemand aus dem Kreis sagt: /ch
habe Hunger. Ich mdéchte ... Nach seiner Stimme
muss der Schuler in der Mitte des Kreises den Spre-
chenden erkennen und sich erinnern, welche Bild-
karte er hatte und den Satz vollenden: Limonade.
Wenn die Antwort richtig ist, tauschen die Kinder
die Rollen. Wenn die Antwort falsch ist, muss der
Schuler in der Mitte weiter raten.

WURFELSPIEL

Die Schiler spielen in Paaren oder in kleinen Grup-
pen. Jedes Paar oder jede Gruppe braucht jeweils
zwei Wirfel. Die Schuler Uberprifen im Lehrbuch,
welches Produkt welcher Wrfelzahl entspricht. Sie
wdlrfeln und Uberlegen, ob die Produkte zusammen
schmecken. Dann formulieren sie Satze.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen echte Produkte flr ihr
Spiel verwenden. Bereiten Sie zwei oder drei Tische
mit verschiedenen Kombinationen von Lebensmitteln
und Getranken vor (je 12 pro Tisch). Markieren Sie auch
Zahlen, die einem Lebensmittel entsprechen. Die Paa-
re oder Gruppen gehen von einem Tisch zu dem ande-
ren und bilden Satze: Das schmeckt gut. Das schmeckt
nicht. Dann kénnen sie ihre Annahmen Uberprifen, in-
dem sie verschiedene Kombinationen probieren.

ARBEITSBUCH

Danach machen die Schiuler die Aufgaben 7 und 8
im Arbeitsbuch auf Seiten 90-91.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz und die
Strukturen der Lektion

- Die Schiler trainieren das logische Denken

- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler lesen die Produktnamen und Uberle-
gen, ob die Kombinationen gut schmecken. Dann
kennzeichnen sie die Zusammenstellungen farbig.

Besprechen Sie mit den Schilern die Aufgabe. Die
Kinder reagieren: Ja. Das stimmt. Das schmeckt
sehr gut. /' Nein. Quatsch! Das schmeckt nicht.

Die Schuler notieren drei Lieblingsgerichte. Helfen
Sie, falls es Fragen geben sollte. Danach erzahlt je-
der, was er am liebsten isst.

Fakultativ: Die Schiler kdnnen sich Uberlegen, wel-
che Produkte sie selbst kombinieren kédnnten. Jeder
nennt seinen Vorschlag und die Klasse reagiert: Ja,
das schmeckt gut/super. Das schmeckt nicht/schlecht.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz und die
Strukturen der Lektion

- Die Schuler Uben die Beobachtungsgabe und das
logische Denken

- Die Schuler Uben das Lesen und das Schreiben

Die Schuler sehen sich die Bilder an und Uberlegen,
was die dargestellten Kinder brauchen, um das Es-
sen vorzubereiten. Die Kinder nennen ihre Ideen im
Plenum. Dann kleben die Kinder Aufkleber mit den
entsprechenden Produkten ein und beschriften sie.
Kontrollieren Sie die Arbeit der Kinder.

AnschlieBend schreiben die Schuler so eine Art Rezept,
das aus zwei Satzen besteht: /ch mache ... Ich brauche
... Helfen Sie den Schuilern und machen Sie sie auf die
verschiedenen Akkusativ-Varianten aufmerksam.

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schiiler): Die
Schiler k&dnnen ihr eigenes Gericht und die bend-
tigten Zutaten auch malen. Hangen Sie die Bilder
im Klassenzimmer auf und die Schiler raten, um
welches Gericht es sich handelt.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fur Ihre aktive Teilnahme.

Verabschieden Sie sich von den Schilern und
schenken Sie jedem ein Bonbon. Sagen Sie: Gu-

ten Appetit. Auf Wiedersehen.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 5

LEKTION 7 Klassenfruhsti]ck

THEMEN E :?.r“xzu.w /as m&chten die Kinder zum Frihstick?
e Lebensmittel und Getranke

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Lebensmittel benennen

* Nach Lebensmitteln und Getrédnken fragen

* Winsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

WORTSCHATZ * Kaffee

e Brot e Majondse e Obst

e Butter e Tomatensaft e« Gemduse

o Ei e Tee e Fisch

* Kédse e Honig e Salz

e Schinken o Mdsli e Pfeffer

e Wurst e Jogurt e mit

STUNDE 5 Sehestor cnlcniy? Wartaore mit s oo o C1o
m@ By <8200, ‘

FOKUS £ e @

* Spielen O —

« Horen e S L

+ Uber die Wichtigkeit von Frihsticken sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN UNTERRICHTSEINSTIEG

AKtiv: Passiv: BegriBen Sie die Kinder und fragen Sie sie, ob
e Zum Friihstiick esse . Was fehlt? sie heute gefriihstlickt haben. Schreiben Sie das

ich .. Wort an die Tafel: Frihstlck, zum Frihstlck, zum
e Was méchte Anna? Frahstick esse ich ... Sprechen Sie die Worter

« Anna méchte ... mehrmals vor. Die Schiler sprechen nach. Fragen
Sie anschlieBend, was die Kinder zum Frihsttck
normalerweise essen oder trinken. Die Schuler

UNTERRICHTSMATERIALIEN nennen die Lebensmittel/Gerichte/Getranke, die
e Lehrbuch es bei ihnen zum FrUhstlick gibt. Erzahlen Sie
* Arbeitsbuch selbst, was Sie zum Frihstlck essen oder trinken.
e Audio-CD 3

Zur Entlastung des Hortextes werden vor dem An-
héren des Textes auf Seite 62 noch einmal alle Le-

MATERIALIEN UND WERKZEUG bensmittel-Wérter wiederholt, besonders diejeni-

* Beamer gen, die im Hértext vorkommen.

* CD-Player

e Anzeigegerat Danach sehen sich die Schiler das Bild im Buch an

e Laptop und besprechen die dargestellte Situation. Fordern
Sie die Schuler auf, ihre Vermutungen zu aufBern.

LEHRBUCH In leistungsstarken Gruppen kénnen Sie_die Schu-

. Seite 62 Ie_r raten_lassen, was Anna, Benno und die anderen
Kinder sich zum FrUhstlick wlnschen.

ARBEITSBUCH Zeigen Sie die Seite 62 Uber den Beamer

. Seite 92 l und zoomen Sie die Details naher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
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lade, Honig, Schinken, Salat, Mdsli, Bananen, Oran-
gensaft, Tomatensaft.

Kontrollieren Sie danach, wie die Schiler den Text
verstanden haben, indem Sie fragen: Was mdchte
Anna? Was mdéchte Benno?

Fakultativ: Die Schuler kdnnen selbst Fragen for-
mulieren und dann beantworten.

Fakultativ: Sie kdnnten falsche Produkte nennen
und die Schuiler mussen Sie korrigieren.

Fragen Sie die Schiler nach dem Hérverstehen, ob
sie auch ein Klassenfrihstlck organisieren wollen.
Dann kénnte man in der Klasse eine Liste machen.
Diese Aufgabe kann sowohl im Plenum, als auch in
Gruppen durchgefihrt werden. Zum Schluss kén-
nen die Listen verglichen werden.

Fakultativ: Organisieren Sie das FrUhstlck. Die
Schuler bringen verschiedene Produkte mit und
benennen sie auf Deutsch. Sie kbnnen auch sagen,
was ihnen schmeckt und was nicht.

Seite 62: Transkription

Frau Kamm: Hallo, Kinder, heute organisieren wir

ein FrUhstlck in der Klasse.

Benno: Ein Frihstlck in der Klasse. Super!
Frau Kamm. Prima. Was haben wir?

Anna: Wir haben Brot, Butter und Kéase.
Grazia: Ja, richtig, und noch Marmelade.

Und Jogurt. Jogurt mit Marmelade
ist mein Lieblingsessen.

Gut, Grazia. Was mochtest du essen,
Benno?

Hmmm. Brot mit Schinken und Salat
mag ich am liebsten. Mmmm, lecker.
Na, und du, Anna, was méchtest du
zum Frihstlck essen?

MUsli! Ich esse am liebsten MUsli mit
Bananen. Das ist gesund, sagt meine
Mama.

Ja. Richtig. Wir haben Brot, Butter,
Kase und Schinken, Marmelade,
Honig und Mdasli, Jogurt und Ba-
nanen. Und was méchtet ihr trinken?

Frau Kamm:

Benno:

Frau Kamm:

Anna:

Frau Kamm:

Benno: Saft.

Anna: Au ja. Toll. Orangensaft.

Grazia: Tomatensaft. Mmm. Lecker!

Frau Kamm: Also, Kinder, machen wir unser
Frihstlck!

ARBEITSBUCH

Um das Hoérverstehen noch weiter zu Uben, machen
die Schiler die Aufgabe 9 im Arbeitsbuch auf Seite 92.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler trainieren das globale und das selek-
tive Horverstehen

- Die Schiler trainieren die Beobachtungsgabe
und das logische Denken

Besprechen Sie mit den Schulern die dar-
gestellte Situation. Fragen Sie, wer die Per-
sonen auf dem Bild sind und was sie ma-
chen. Die Schuler héren die Aufnahme (3.12) und
markieren, welches der Gerichte Grazias Schwester,
Laura, kochen wird. Danach héren die Schuiler den
Text noch einmal (3.13) und markieren mit einem
Plus die Zutaten, die Laura hat. Fragen Sie, was fehlt.

Die Schuler Uberlegen, wie Grazia und ihre Schwes-
ter ihr Problem |6sen kénnten. Die Kinder machen
Vorschlage in der Muttersprache. Die Schiler kdn-
nen auch malen, wie man das Problem I6sen kdnn-
te. Stellen sie die Bilder vor und die Klasse wahlt
gemeinsam die beste Ldésung.

Fakultativ: Die Schiler kdnnen eine ahnliche Szene
spielen.

Seite 92: Transkription

Grazia: Hallo, Laura. Was machst du da?

Laura: Hallo, Grazia. Ich koche.

Grazia: Echt? Super. Ich habe namlich Hunger. Was
kochst du denn?

Laura: Ein Tomaten-Omelett. Nach Omas Rezept.

Grazia: Hmmm. Lecker! Und was brauchst du fur
ein Tomaten-Omelett?

Laura: Ich brauche Eier, Milch, Tomaten, Salz und
Pfeffer, Butter und Kase.

Grazia: Aha. Interessant! Und hast du alles?

Laura: Moment ... Hier sind die Eier, die Tomaten
sind auch da, wir haben Kése; Salz, Pfeffer,
Butter sind auch da ... Ohhh, nein ...

Grazia: Was ist los?

Laura: Wir haben keine Milch. Die ist nicht da. Was
machen wir jetzt?

Grazia: Machen wir ein Omelett mit Wasser?!

Laura: Nein, Omelett mit Wasser geht nicht.
Omelett ist immer mit Milch.

Grazia: Hmmm ..Warte. Ich habe eine Idee.

Wir kbnnen doch ...

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und verabschieden Sie
sich von ihnen.
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 6

LEKTION 7 LEHRBUCH
¢ Seite 63
THEMEN
e Lebensmittel und Getranke ARBEITSBUCH
e Seite 93

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Lebensmittel benennen Und der Hunger ist vorbei

* Nach Lebensmitteln und Getrédnken fragen

* Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

8

Hor zu und sprich nach. Hor zu und sing mit.

WORTSCHATZ * Kaffee

e Brot e Majondse e Obst

* Butter e Tomatensaft ¢ Gemdse

o Ej e Tee e Fisch

* Kdse e Honig » Salz

e Schinken o MUisli * Pfeffer

e Wurst e Jogurt e mit

STUNDE 6 T ——
T MW

FOKUS T — -

* Héren

° Singen Ich méchte lieber

. Bewegen B:L‘Z;‘ffi"hmeckfk:ﬂ'naemn B

* Spielen ‘ Trmre o o oo

Was méchtest du denn trinken?

oder R

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Ich méchte lisber

Aktiv: Passiv: it ol s WY
e Ja, ich méchte < Hast du Hunger?
... essen. e Hast du Durst? —
e Ja, ich méchte ¢ Was mdchtest du essen?
... trinken. * Was mdbchtest du trinken?
e Jogurt mit e Das schmeckt fantastisch. UNTERRICHTSEINSTIEG
Marmelade BegriBen Sie die Kinder und verwickeln Sie in
ein Gesprach, das das Liedverstandnis entlastet
und vorbereitet. Gehen Sie durch den Klassen-
UNTERRICHTSMATERIALIEN raum und fragen Sie einzelne Schuler: Hast du
e Lehrbuch Hunger? Hast du Durst? Was mdchtest du es-
* Arbeitsbuch sen? Was mdchtest du trinken? usw. Die Schi-
e Audio-CD 3 ler beantworten die Fragen, entweder kurz mit

Ja oder Nein oder in kompletten Satzen. Re-
agieren Sie darauf: Oje! Gut! Das ist lecker. Das
schmeckt fantastisch! usw.

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

* CD-Player

» Blatter Papier

* Malzeug

* Ball
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Die Schuler schauen sich die Bilder im Buch an und
erzahlen, was die dargestellten Kinder essen und
trinken.



Zeigen Sie die Seite 63 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details naher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Dann wird das Lied von der CD gehért
(Aufnahme 3.9). Klaren Sie mit den Schi-
lern die Bedeutung der unbekannten Wor-
ter und Strukturen, z.B. das Spiegelei. Dann hdren
die Schuler den Liedtext (3.8) und wiederholen ihn,
erst im Chor, dann einzeln. AnschlieBend singen die
Schiuler das Lied. Erst mit den Interpreten, dann zur
Instrumentalfassung (3.10).

Das Lied ist als Dialog aufgebaut. Die Kinder kon-
nen es inszenieren, indem sie passende Gesten ma-
chen und auf die entsprechenden Produkte zeigen.

Fakultativ: Das Lied kann mit anderen Le-
bensmitteln gesungen werden. Teilen Sie
die Schiuiler in Gruppen ein. Jede Gruppe
Uberlegt sich ihre eigene Variante vom Lied und
stellt diese im Plenum vor. Helfen Sie den Kindern
bei Problemen. Es wird entschieden, wessen Vari-
ante am besten ist.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schuler die Aufgabe 10
im Arbeitsbuch auf Seite 93.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schiuler trainieren das Hérverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext aus dem
Lehrbuch

- Die Schtler entwickeln manuelle Fahigkeiten und
Kreativitat

. Die Schuler héren das Lied aus Lektion 7
)%/ (Aufnahme 3.14) noch einmal, um sich an
ZE=> dije Melodie zu erinnern. Dann versuchen
die Schuler, ihre eigene Version des Liedes zu ver-
fassen. Die Schller malen ein Bild zu dem Lied.
Und danach kénnen die Kinder in Paaren oder klei-
nen Gruppen arbeiten und ihre neue Version ge-
meinsam vor der Klasse prasentieren.

Der Wortschatz zum Thema ,Essen/Trinken® ist
sehr umfangreich und sollte gelbt werden. Es ist
sehr wichtig, dass neue Woérter im Kontext gelernt
und gelbt werden. Am besten auf spielerische Art.
Die Wortschatzarbeit ist enorm wichtig far die
Entfaltung aller Fertigkeiten. Und im spielerischen
Umgang mit dem Wort pragen sich die Kinder die
kompliziertesten Wérter besonders schnell und
leicht ein.

Ein gutes Beispiel ist das Spiel ,,Auf die Platze, fer-
tig, A-E-1-O-U!". Teilen Sie die Schuler in zwei Teams
ein. Es gibt mehrere Spielrunden. Jede Spielrunde
dauert zwei Minuten lang. In der ersten Runde sam-
melt jedes Team mbglichst viele Lebensmittelwor-
ter auf, in denen der Vokal ,a“ vorkommt, in der
zweiten Runde moglichst viele Worter, in denen ,,e”
vorkommt, usw. Weitere Spielrunden kénnen mit
anderen Vokalen oder auch haufigen Konsonanten
durchgefUhrt werden. Die Worter werden auf Zet-
tel geschrieben. Gewonnen hat das Team, das die
meisten Worter zusammengebracht hat, wobei es
Extrapunkte fUr das langste Wort geben kann. Va-
riante: Satze bilden.

Fakultativ (fiir leistungsstiarkere Schiiler): Das
nachste Spiel heillt ,Was gehért zusammen?“. Die
Schuler stehen im Kreis. Der Schuler, der einen Ball
halt, nennt ein Lebensmittel, z.B. Brot. Dann wirft
er den Ball einem anderen Kind zu. Das Kind, das
den Ball auffangt, muss ein Lebensmittel nennen,
das zum Brot passt, z.B. Butter, Brot mit Butter. Alle
Spielteilnehmer ,bewerten” die geschmackliche
Kombination: Ja, das ist lecker. Das schmeckt gut.
Dann wird ein neues Lebensmittel genannt, z.B. Jo-
gurt, und der Ball wird einem anderen Kind zuge-
worfen. Das Kind, das den Ball bekommt, sagt z.B.
Marmelade, Jogurt mit Marmelade. Alle reagieren:
Lecker! Toll. usw.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Eine Er-
weiterung des oberen Spiels ware das Spiel ,Was
fallt dir ein?“. Die Schuler stehen oder sitzen im
Kreis. Eine/r sagt ein Wort und wirft den Ball einem
anderen Kind zu. Dieses muss spontan ein dazu
passendes Wort finden und schnell mit den beiden
Wortern einen Satz bilden. AnschlieBend muss er/
sie ein Wort nennen und den Ball werfen. Nicht alle
Woérter missen Lebensmittel-Wérter sein, zum Bei-
spiel: Winter - Tee - Im Winter trinke ich viel Tee.

Helfen Sie den Schilern, falls sie Schwierigkeiten
haben, ein passendes Wort zu finden oder den Satz
zu bilden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Lassen Sie zum Schluss die Instrumen-
< talversion des Liedes spielen und sin-
gen Sie zusammen mit den Kindern
das Lied noch einmal. Loben Sie die Kinder und

verabschieden Sie sich von ihnen.

1A
-
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 7

LEKTION 7 e Schussel
e Lebensmittelfarbe
e Kleiner Stock
THEMEN
* Lebensmittel und Getranke

LEHRBUCH

e Seite 64
KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Lebensmittel benennen

* Nach Lebensmitteln und Getranken fragen

e Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

e Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

ARBEITSBUCH
e Seite 96

Scherz-Zoo

WORTSCHATZ * Kaffee B ot
e Brot e Majondse e Obst A Ry

e Butter e Tomatensaft + Gemduse LoRtesd .

« Ei * Tee * Fisch e

. Kése « Honig . Salz E- o

e Schinken e Msli e Pfeffer 7

e Wurst e Jogurt e mit m o)

STUNDE 7 a
FOKUS
e Lesen

’ SpreChen Bilder aus Milch und
° SpaB an der Spl’aChe Lebensmittelfarbe

Fdr dieses Experiment brauchst du:
etwas Milch, eine Schissel, Lebensmittelfarben
und ein Stabchen.

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Der Igel ist klein.

e Der Igel mag Milch.

e Der Igel kann nicht schwimmen.
e Der Pinguin mag Fisch.

4 Jetat siehst du ein
Bild in der Schussell

UNTERRICHTSMATERIALIEN
* Lehrbuch
* Arbeitsbuch

UNTERRICHTSEINSTIEG

MATERIALIEN UND WERKZEUG BegriBen Sie die Schiler und sagen Sie, dass
e PlUschtiere sie heute Uber ein sehr interessantes Tier spre-
 Tierfotos chen werden. Bitten Sie die Schiler noch vor
» Blatter Papier dem Unterricht, fUr diese Unterrichtsstunde
e Buntstifte Informationen Uber Igel zu sammeln. Das Ge-
* Malzeug sprach findet in der Muttersprache statt. Die
 Bildkarten von Tieren Kinder kénnen Bilder oder Fotos von verschie-
 Bildkarten von Lebensmitteln denen Igeln mitbringen. Schreiben Sie das Wort
e Glas Milch lgel an die Tafel.
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Die Schuler kdnnten versuchen, einfache Satze auf
Deutsch zu bilden: Der Igel ist klein. Der Igel mag
Milch. Der Igel kann nicht schwimmen. usw. Helfen
Sie den Schulern mit Wortern, so wird das Lesever-
stehen vorbereitet.

Dann sehen die Schuler die Fotos an und lesen die
einzelnen Textteile. Helfen Sie den Schulern, neue
Woérter zu verstehen. Die Schiler mUssen Fotos
und Textabschnitte einander zuordnen. Zur Er-
weiterung der Aufgabe kann der Text mit einem
PlUschtier inszeniert werden.

Fakultativ: Auch bei dieser Aufgabe kdnnten Sie
die Schuler auffordern, eine ahnliche Fotoge-
schichte Uber ein Tier zu gestalten und zu schrei-
ben. Die Schuler kdbnnen Fotos suchen oder selbst
zeichnen (5 bis 6 Bilder). Dann Uberlegen sie einen
Text zu dem jeweiligen Foto. Die Schuler kénnen
selbststandig oder in Paaren arbeiten. Das kann
auch eine Hausaufgabe sein. Die Bildergeschich-
ten werden anschlieBend im Klassenzimmer auf-
gehdngt. Besprechen Sie mit der Klasse, was die
dargestellten Tiere gerne essen und trinken.

Fakultativ: Es ware sinnvoll, mit den Kindern dar-
Uber zu sprechen, was Tiere fressen. Nehmen Sie
Bildkarten von allen den Schuilern bekannten Tie-
ren. Es kdnnen PllUschtiere sein oder selbst ausge-
schnittene oder von Kindern gemalte Bilder. Suchen
Sie auch Bildkarten oder Fotos von Lebensmitteln,
die Ilhrer Meinung nach den bestimmten Tieren zu-
geordnet werden kdénnen. Lassen Sie die Kinder
in Gruppen spielen. Jede Gruppe versucht jedem
Tier bestimmtes Lebensmittel oder mehrere Le-
bensmittel zuzuordnen. Dann werden diese Zuord-
nungen in Form von einfachen Satzen wie z.B. Der
Pinguin mag Fisch. prasentiert und verglichen. Man
kdédnnte diskutieren, ob die Satze faktisch stimmen.
Fordern Sie die Schuiler auf, bei strittigen Zuord-
nungen zu Hause nach Informationen zu suchen
oder ihre Eltern zu fragen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschaftigen sich die Schiler mit
dem Trick im Arbeitsbuch auf Seite 96.

Bilder aus Milch und Lebensmittelfarbe

Ziel der Ubung:

- Die Schuler experimentieren mit Lebensmittelfar-
be und sagen einen Reim auf

- Die Schuler entwickeln manuelle Fahigkeiten und
Kreativitat

Bendtigt werden: ein Viertel Glas Milch, eine Schs-
sel, Lebensmittelfarbe, ein kleiner Stock. FUhren Sie
das Experiment vor. Flllen Sie dazu ein bisschen

Milch in die SchuUssel, sodass der Boden bedeckt
ist. Dann fUgen Sie vorsichtig ein paar Prisen ver-
schiedener Lebensmittelfarben hinzu. Rihren Sie
die Milch sachte um und sagen Sie dabei:

Rot, Blau, Griin - misch ich ins Weif,
Erscheint ein Bild im Zauberkreis.

In der Schussel erscheint ein Bild. Zaubern Sie
noch einmal mit einem Schuler und die ganze Klas-
se wiederholt den Zauberspruch.

Die Kinder kdnnen ein ahnliches Experiment in
kleinen Gruppen oder selbststandig daheim durch-
fUhren und anschlieBend das entstandene Bild im
Arbeitsbuch oder auf einem Blatt Papier wieder-
geben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Beenden Sie die Stunde mit dem Zauberspruch.

Rot, Blau, Griin - misch ich ins WeiB,
Erscheint ein Bild im Zauberkreis.

Und dann verabschieden Sie sich: Tschdss!
Auf Wiedersehen!
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Lektion 7: Bei Grazia zu Besuch

Stunde 8

LEKTION 7

THEMEN
* Lebensmittel und Getranke

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Lebensmittel benennen

* Nach Lebensmitteln und Getréanken fragen

* Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

* Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

WORTSCHATZ * Kaffee
e Brot e Majondse e Obst

e Butter e Tomatensaft e+ Gemduse
o Ei e Tee e Fisch

» Kdse e Honig e Salz

e Schinken e Musli e Pfeffer
e Wurst e Jogurt e mit
STUNDE 8

FOKUS

* Sprechen

* Lesen

* Horverstehen

» Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Das Lieblings- e Was magst du?
essen/Mein Lieb- + Was magst du beson-
lingsessen ist ... ders gern?

e Ja, richtig. e Was ist dein Lieb-

e Nein, falsch. lingsessen?

e Und ich mag ... e Kannst du backen

e Das ist sehr lecker. * Wer kocht in Kons-

e Das ist gesund. tantins Familie?

e Milch ist gesund.

e Tomaten sind
gesund.

e Cola ist nicht
gesund.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Arbeitsbuch
e Audio-CD 3
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MATERIALIEN UND WERKZEUG

* CD-Player

* Malzeug

 Blatter Papier

* Fotos von Lieblingsessen

* Echte Lebensmittel einer Erndhrungspyrami-
de

» Leere Verpackungen von Lebensmitteln

* Leere Kartons o.a.

ARBEITSBUCH
¢ Seiten 94-95

Was isst du gern? Ernahrungspyramide

Hor den Text und verbinde die Personen mit ihrem Baut eine Sortiert die L
Lieblingsessen. Was ist gesund? Beschreibt.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifRen Sie die Schiler und beginnen Sie die
Stunde mit einem Gesprach Uber das Lieblings-
essen der Schuiler. Gehen Sie durch den Raum
und fragen Sie einzelne Schuiler: Was magst du?
Was magst du besonders gern? Was ist dein
Lieblingsessen? Kannst du backen? usw. For-
dern Sie die Schuler auf, komplexe Antworten
zu geben. Helfen Sie, falls nétig, und reagieren
Sie auf die Aussagen der Schiler mit Wow! Toll!
Echt? Super! usw.

ARBEITSBUCH

Die Schuler schlagen ihre Arbeitsblcher auf Seite
94 auf.

Ziel der Ubung:

- Die Schiler héren den Text und verbinden die
Personen mit ihrem Lieblingsessen

- Die Schuler Uben ihre Beobachtungsgabe und die
Fahigkeit, sich moglichst viele Details zu merken

- Die Schuler sprechen Uber ihr eigenes Lieblings-
essen



Schreiben Sie die Wendung Das Lieblingsessen/
Mein Lieblingsessen ist ... an die Tafel. Weisen Sie
die Schuler vor dem Hoéren darauf hin, dass der
Hortext ein Interview ist. Machen Sie die Schiler
auf die Bilder im Arbeitsbuch auf Seite 94 aufmerk-
sam. Fordern Sie sie auf, sich méglichst viele De-
tails zu merken.

Dann horen die Schler die Aufnahme 3.15
und versuchen, die Bilder den Personen
zuzuordnen.

Fakultativ (fiir leistungsschwéchere Schii-
ler): Wenn notig, lassen Sie die Schiler die
Aufnahme noch einmal héren, um die
Richtigkeit der Zuordnung zu Uberprifen.

Dann wird das Interview noch einmal ge-
hoért. Dabei wird markiert, wer von den
Kindern kochen kann und wer nicht.

Fakultativ: Prifen Sie, ob die Kinder aufgepasst
haben. Formulieren Sie auch ,falsche” Satze. Die
Schiuler reagieren mit: Ja, richtig. oder Nein, falsch.

Fakultativ (fiir leistungsstdrkere Schiiler): Stellen
Sie zusatzliche Fragen an die Schiler zum Ho6r-
text, wie z.B.: Wer kocht in Konstantins Familie? Die
Schuler durfen kurz antworten.

Fakultativ (fiir leistungsschwédchere Schiiler): Die
Schiler antworten in der Muttersprache.

Fragen Sie die Schuler anschlieBend, was sie am
liebsten essen und wer in ihren Familien kocht. Die
Kinder kénnen ihr Lieblingsessen malen oder ein
Foto mitbringen und es kurz prasentieren. Dabei
ist wichtig, dass die Schiler mdéglichst viele Woérter
und Strukturen der Lektion verwenden, z.B. Mein
Lieblingsessen ist ... Und ich mag ... Das ist sehr le-
cker. Das ist gesund ...

Seite 94: Transkription:.

Interviewerin: Vier Kinder erzadhlen von ihrem
Lieblingsessen und ihrer Kochkunst.
Kira, was magst du besonders gern?
Und kannst du kochen?

Wenn ich von der Schule nach
Hause komme, mache ich meistens
einen Salat. Das ist mein Lieblings-
essen. Ich achte auf Kalorien, aber
ich koche auch sehr gerne. Meine
Mutter und meine Oma haben es mir
gezeigt. Am liebsten koche ich fur
meine Freunde. Dann mache ich
schon mal einen Schnitzel mit
Kartoffeln und Champignons.
Interviewerin: Und du, Martin, kannst du kochen?

Kira:

Ich kann nicht kochen, aber ich
mochte lernen. Ich kann mir nur
Kartoffelplree machen, wenn ich
Hunger habe. Aber am liebsten esse
ich Pizza. Meine Mutter kocht am
Wochenende. Sie kann gut kochen.
Gemiuise mit Reis, zum Beispiel. Das
ist immer lecker. Und gesund. Sie
kann auch backen, Kekse oder
Kuchen. Mein Lieblingskuchen ist
der Schokokasekuchen.

Sag mal, Konstantin, was isst du
gern? Kannst du kochen?

Ich esse sehr gern. Und manchmal
ungesund. Zu viel Schokolade,
Hamburger und Chips. Das esse ich
am liebsten. Leider kann ich noch
nicht kochen. Vielleicht lerne ich
kochen. Ich finde, auch Jungen
sollten kochen lernen. Mein Vater
kocht manchmal am Wochenende.
Das schmeckt immer sehr gut.

Lisa, was ist dein Lieblingsessen?
Ich mag Bratkartoffeln oder Spa-
ghetti mit TomatensofBe. Zusammen
mit meiner Schwester kann ich auch
Pizza machen. Mein Onkel ist
Backer. Er kann kochen und er kann
backen, er hat uns gezeigt, wie man
Pizza macht. Ich mag vegetarische
Pizza. Mit Tomaten und Kase. Ich
finde, Kochen macht mir Spal, aber
ich habe immer Angst, dass etwas
anbrennt.

Interviewerin: Vielen Dank fUr das Interview.

Martin:

Interviewerin:

Konstantin:

Interviewerin:
Lisa:

Seite 95: Projekt ,,Wir bauen eine Erndhrungspyra-

mide*”

Ziel der Ubung:

- Die Kinder wiederholen die wichtigsten Lebens-
mittel-Worter

- Die Kinder lernen Lebensmittel zu unterscheiden:
gesund, weniger gesund, ungesund

- Die Schiuler Uben ihre haptischen Fahigkeiten

FUr dieses Projekt werden vor allem Lebensmittel
einer Erndhrungspyramide bzw. leere Verpackun-
gen davon (beispielsweise bei Kihlprodukten sinn-
voll oder bei SUBigkeiten angebracht, wenn man
danach die Lebensmittel verteilen will) und viele
leere Kartons (z.B. Schuhkartons) gebraucht.

Aus den Kartons wird eine Pyramide gebaut. Die
untere (n) Reihe(n) kann/kénnen grin angemalt
werden, als Zeichen daflr, dass die Lebensmittel
sehr gesund sind. Die mittlere Reihe kénnte gelb
sein. Die Produkte, die hier platziert werden, sollen
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nicht zu haufig konsumiert werden. Und die obere
Reihe ist rot, sodass man weif3: diese Lebensmittel
sollte man vermeiden.

Eine andere Moéglichkeit ware: drei Tische mit ei-
nem grinen, einem gelben und einem roten Tuch.

Beispiel fur die Lebensmittelzuordnung auf den TU-
chern:

Grunes Tuch: Milch, Quark, Jogurt, Kase, Apfel, Bir-
ne, Banane, Orange, Salat, Gurke, Paprika, Karot-
ten, Kohlrabi, Kartoffel, Haferflocken, Vollkornbrot,
Mineralwasser, Apfelsaft

Gelbes Tuch: Brezel, wei3es Brotchen, Wurst, Corn-
flakes

Rotes Tuch: Milchschnitte Kinderschokolade, Cola,
Eisteegetrank, Nusshérnchen, Bonbons, Limonade,
sonstige SURigkeiten

Fordern Sie die Schuler anschlieBend auf, sich die
Pyramide anzuschauen und Satze zu bilden, wie
z.B. Milch ist gesund. Tomaten sind gesund. Cola ist
nicht gesund. usw.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Sagen Sie den Schilern zum Abschied, dass
gesunde und richtige Erndhrung ein sehr wich-
tiges Thema ist. Fordern Sie sie auf, zu Hause

mehr darauf zu achten, was und wann sie essen.
Kindigen Sie an, dass die Schuler in der nachs-
ten Stunde erfahren werden, ob sich Benno ge-
sund ernahrt.
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Lektion 7: Bei Grazia zu

Stunde 9

Besuch

LEKTION 7

THEMEN
¢ Lebensmittel und Getranke

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Lebensmittel benennen

¢ Nach Lebensmitteln und Getranken fragen

¢ Wilnsche in Bezug auf Essen und Getranke
auBern

¢ Sagen, ob etwas schmeckt oder nicht

WORTSCHATZ * Kaffee

e Brot * Majondse e Obst

e Butter e Tomatensaft ¢ Gemdse
e Ei e Tee e Fisch

* Kése e Honig e Salz

e Schinken e Mdsli o Pfeffer
e Wurst e Jogurt e mit
STUNDE 9

FOKUS

e Sprechen

* Lesen

e Spielen

¢ Spaf3 an der Sprache
SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Cola ist nicht e Magst du Cola?

gesund. e Warum ist Cola

nicht gesund?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

» Blatter Papier

* Malzeug

* Rote Karte

e Grlne Karte

e Bildkarten von Lebensmitteln

e Echte Lebensmittel

e Kleine Schachteln

e Blankokarten

LEHRBUCH
e Seite 65

ARBEITSBUCH
e Seite 97

Humor-Labor

Benno hat heute keinen Hunger. Was ist los? Ist er krank?

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fordern Sie die Schuller auf, die Seite 65 im
Lehrbuch aufzuschlagen und sich den Comic

anzusehen. Die Schiler sehen sich den Comic
im Lehrbuch an und machen Vorschldage, wo-
rum es geht, und tauschen lIdeen darutber aus,
warum Benno plétzlich keinen Hunger hat.

Kopieren Sie den Comic ohne das letzte Bild. Die
Schuler schauen sich den Comic an und sammeln
Ideen in der Muttersprache, womit die Geschichte
endet.

W \+ Dann horen die Schuler den Text (Aufnah-
";‘i/\v me 3.11) und sehen sich dabei die Bilder
< noch einmal an und zeigen mit. Man kann
den Text mehrfach héren. Fragen Sie die Schdler,
wie das Ende der Geschichte aussieht.
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Fakultativ: Schlagen Sie den Schulern vor, sich ein
eigenes Ende flir den Comic zu Uberlegen. Die
Kinder malen ein Bild, auf dem Benno etwas isst,
was er mag, sein Lieblingsessen. Sie malen ein Pro-
dukt ihrer Wah!l und schreiben seinen Namen in die
Sprechblase.

Fakultativ: Die Schuler kdbnnen den Comic szenisch
darstellen.

Den Comic kénnten Sie noch einmal zum Anlass
nehmen, mit den Schilern Gber die gesunde Erndh-
rung zu sprechen.

Spielen Sie mit den Schilern das Spiel ,,Rote Karte/
GrlUne Karte”. Jeder Schuler bekommt zwei Karten:
eine rote und eine grlne. Zeigen Sie bestimmte Le-
bensmittel oder deren Bilder und fordern Sie die
Schuler auf, diese Produkte zu bewerten, indem sie
die rote oder die grine Karte heben. Fragen Sie
dann einzelne Schiuiler nach ihrer Meinung. Sie bil-
den dann Satze wie z.B. Cola ist nicht gesund.

Fakultativ (flir leistungsstdrkere Schiiler): Ver-
wickeln Sie die Schuler in ein Gesprach Uber die
gesunde Erndhrung, indem Sie zuséatzliche Fragen
stellen wie z.B.: Magst du Cola? Warum ist Cola
nicht gesund? Viel Zucker? usw.

Ein positives Beispiel: Fisch. Warum ist Fisch ge-
sund? Fisch hat Vitamine - richtig? Helfen Sie den
Schulern bei den Antworten.

Ein anderes Spiel, das sich mit dem Thema ,,Gesun-
de Erndhrung“ beschaftigt, hei3t ,Finf am Tag - iss
bunt und gesund®”.

Es geht darum, dass man fUnf Portionen Obst oder
GemUse am Tag essen sollte.

Fragen Sie die Schiler, welche Obst- oder Gemu-
sesorten sie besonders gern essen. Die Kinder er-
zahlen und malen funf ihrer Lieblingsobst- und Ge-
musesorten.

Fakultativ (fiir leistungsstirkere Schiiler): Spielen
Sie mit den Kindern das Spiel ,Worterkoffer®. Fur
das Spiel brauchen Sie kleine Schachteln (,Wér-
terkoffer”), Blankokarten. Die Kinder sammeln in
JWorterkoffern® - das sind kleine Schachteln, die
zu einem Thema z.B.: ,Lebensmittelwdrter” gestal-
tet sind - auf kleinen Karten, die zu diesem The-
ma passen. Die Wérterkoffer kdbnnen immer wieder
erganzt werden und mit ihrer Hilfe kann jederzeit
gespielt werden. Das Spiel kdnnte man in Gruppen
durchfthren:

1. Die Kinder einer Gruppe nehmen aus einem
Worterkoffer einige Wortkarten heraus.

162

2. Sie ordnen die Wérter nach einem verabredeten
Kriterium (z.B.: Die schénsten Worter zum The-
ma ,, Essen”“ oder Worter, aus denen man interes-
sante Satze bilden kann).

3. Die Kinder tauschen eventuell untereinander
Wortkarten aus.

4. Mit diesen Wortern erfinden die Kinder Satze
oder sogar kleine Geschichten.

Fakultativ: Lernen Sie mit den Schilern noch ein
Gedicht. Setzen Sie den Akzent auf die Aussprache
und die Satzintonation. Sprechen Sie das Gedicht
Zeile fur Zeile vor, die Schuler sprechen nach.

FUhren Sie einen kleinen Wettbewerb durch: wer
sagt das Gedicht am schénsten auf? Die Kinder
tragen das Gedicht vor, die Klasse entscheidet, wer
am besten war.

Wir haben Durst, wir haben Hunger.

Wir wollen essen, wir wollen das Spielen vergessen.
Ganz ruhig, kein Gemecker,

Denn das Essen schmeckt  so
Guten Appetit!

lecker.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schuler die Das kann
ich!-Seite im Arbeitsbuch auf Seite 97.

Ziel der Ubung:
- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 7 erworben haben.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schiler und verabschieden Sie
sich von ihnen.




Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 1

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE
e Freizeitaktivitaten benennen
e Lokale Angaben machen

*« Nach Winschen bezlglich der Freizeitgestal-

tung fragen

WORTSCHATZ

e in den Park e ins Theater

* in den Garten e /n die Bibliothek
e jn den Zoo e in die Schule

e guf den Spielplatz * nach Hause

e ins Schwimmbad e zu Oma

e ins Kino e zu Anna
STUNDE 1

FOKUS

e Horen

¢ Fragen nach Freizeitorten stellen
* Auf Fragen reagieren

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Da kann ich e Wer ist auf dem
schwimmen. Bild?

e /ch gehe ins * Was machen sie?
Schwimmbad. * Was méchten sie

e Warte! Ich komme vielleicht machen?
mit! e Tolles Wetter heute!

*Wir gehen ins ... / e Dje Sonne scheint.
in die ... /in den .../ e Es ist (schon) spé&t!
auf den ... * Was sagt Anna?

* Wohin gehst du?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

¢ CD-Player

e Bildkarten von Orten

LEHRBUCH
e Seiten 66-67

ARBEITSBUCH
e Seiten 98-99

BWohin gehen wir denn? 3 Ordne den Personen die Satze zu.

& Wer geht wohin? Verbinde. C

G/ (&3 1Ichgehein die Schule.

4% 2. lch gehe ins Schwimmbad.

B o oo
=% 4.1ch gehe in den Zoo,
A\ | 5.1ch gen

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrtBRen Sie die Schiler und sagen Sie ihnen,
dass Sie in den nachsten Stunden viel Uber die
Freizeitaktivitaten von Anna, Benno und ihren
Freunden erfahren werden und auch dartber, wo-
hin die Kinder in ihrer Freizeit am liebsten gehen.
Prasentieren Sie den Schilern die Orts-Wbérter
der Lektion und fragen Sie, was die Kinder dort
machen kdbnnen. z.B. Schwimmbad - Da kann ich
schwimmen. oder Park - Da kann ich joggen. usw.

Dann sehen sich die Schuiler das Bild auf Seite 66
des Lehrbuchs an. Sprechen Sie mit den Kindern
Uber die dargestellte Situation: Es ist ein wunder-
schéner Sommertag. Fabian hat Besuch von meh-
reren Kindern und gemeinsam Uberlegen sie, wo
sie ihre Zeit verbringen kénnten. Sie kdnnten mit
Fragen helfen: Wer ist auf dem Bild? Was machen
sie? Was mdchten sie vielleicht machen? In leis-
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tungsstarken Gruppen verlauft dieses Gesprach in
deutscher Sprache. Falls nétig, wird in der Mutter-
sprache erganzt.

Zeigen Sie die Seite 66 Uber den Beamer
l und zoomen Sie die Details naher heran.

Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber die
Details zu sprechen.

Erkldren Sie anschlieBend die neuen Worter, die
noch unklar geblieben sind. Benutzen Sie Bildkar-
ten oder die kleinen Bilder auf Seite 67.

Die Schuler wiederholen die Namen von Orten, an
denen sie gern Zeit verbringen. Zeigen Sie die Bil-
der und nennen Sie die entsprechenden Struktu-
ren: in den Park, ins Kino ... Die Kinder wiederholen
die neuen Wendungen im Chor.

Fakultativ: Verteilen Sie unter den Schullern die
Bildkarten mit verschiedenen Lokalitaten, nennen
Sie danach jeweils einen Ort und der Schuler, der
das entsprechende Bild hat, muss aufstehen und
das Wort wiederholen. Das Spiel kann man mehr-
mals durchfUhren, damit alle Schiler dran kommen
bzw. auf verschiedene Woérter reagieren muissen.

Fakultativ: Ein Schuler klatscht und nennt ver-
schlUsselt einen Ort: /ch gehe ta-ta-ta (die Anzahl
der Silben verweist auf die Silbenzahl im gesuchten
Wort). Die anderen raten: /n den Park? In den Zoo?
Wer als erster richtig geraten hat, darf das nachste
Wort , klatschen®.

Die Schuiler héren die Aufnahme (3.17). Er-
klaren Sie die Wendungen: Tolles Wetter
heute! Die Sonne scheint. Die Schuler wie-
derholen das Gehorte (Aufnahme 3.18). Anschlie-
Bend lesen die Schiler die Texte in den Sprechbla-
sen mit verteilten Rollen.

Nennen Sie nun eine lokale Angabe, z.B. ins Kino.
Die Schuler formulieren Satze und sprechen dabei
mit verschiedenen Emotionen, je nachdem ob sie
gern ins Kino gehen oder nicht.

Die Schiuler betrachten das Bild im Lehrbuch auf
Seite 67, das die Kinder aus dem letzten Bild im
Schwimmbad zeigt. Anna verabschiedet sich, weil
es schon spat ist.

Die Schiuler héren die Aufnahme (3.19). Er-
klaren Sie, falls nétig, alle neuen Wendun-
gen. Die Schuler wiederholen, was die Fi-
guren im Buch sagen (Aufnahme 3.20).

Die Schiuler stehen im Kreis. Ein Schuler kann einen
Satz formulieren, wohin er geht z.B.: Ich gehe ins
Schwimmbad. Sein linker Partner reagiert: Warte!
Ich komme mit!
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ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schuiler die Aufgaben
Tund 2 im Arbeitsbuch auf Seiten 98-99.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schuler Uben das Lesen

Die Schuler lesen die Sprechblasen und suchen die
passenden Stellen in den Bildern zur Ubung. Die
Kinder kdnnen ihre Losungen zu zweit vergleichen.

Dann kénnen die Kinder ihr Gedachtnis Uberprifen
und den Teil des Bildes verdecken, auf dem sich die
Personen befinden. Dann bilden die Schuler Satze.
Fragen Sie die Schuler: Was sagt Anna? Was sagt
Frau Kamm?

Dann fragen Sie weiter: Wohin gehst du? Die Schu-
ler antworten, z.B.: Ich gehe zu Oma.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schuler erkennen den logischen Zusammen-
hang zwischen einem Text und einem Bild

- Die Schler Uben das Schreiben

- Die Schuler Uben das Lesen

Die Schiler sehen sich die Bilder an und Uberle-
gen, wohin die dargestellten Personen gehen. Die
Schiler achten dabei auf Details, die das Ziel des
Weges verraten. Dann lesen die Kinder die Satze
und ordnen sie den Bildern zu. Die Kinder missen
den fehlenden Satz aufschreiben (/ch gehe auf den
Spielplatz.). AnschlieBend kann an dieser Stelle
nach anderen Wendungen gefragt werden, z.B. auf
den Sportplatz, in die Sporthalle - der Junge mit
dem Ball will zweifelsohne dorthin. Die Kontrolle
kann zunéachst zu zweit, dann im Plenum erfolgen.

Fakultativ: Die Schuiler kdnnen &hnliche Situationen
zeichnen. Hangen Sie die Bilder im Klassenzimmer
auf und die Schiler erzahlen, wohin sie gehen: /ch
gehe ...

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schilern und
fragen Sie sie, wohin sie heute noch gehen

mochten. Sagen Sie z.B.. Die Schule ist aus.
Heute ist tolles Wetter, oder? Wohin geht ihr?
Klara, gehst du auf den Spielplatz? Jan, gehst
du in den Park? Alle gehen nach Hause.




Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 2

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Freizeitaktivitaten benennen

e Lokale Angaben machen

* Nach Winschen bezlglich der Freizeitgestal-
tung fragen

WORTSCHATZ

e in den Park e ins Theater

* in den Garten e /n die Bibliothek
e jn den Zoo e in die Schule
e guf den Spielplatz * nach Hause
e ins Schwimmbad e zu Oma

e ins Kino e zUu Anna
STUNDE 2

FOKUS

e Horen

e Sprechen

* Rappen

e Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e /ch gehe in den Park. * Wohin gehst

e Warte. Ich komme mit! du gern in dei-

e Es jst schon spét. Ich ner Freizeit?
muss los. Ich gehe in die  * Gehst du ins
Bibliothek. Schwimmbad?

e Schade!

¢ So ein Quatsch! Das kann
nicht sein!
e Ja. Richtig. Das kann sein.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Beamer

e Laptop

* Anzeigegerat

¢ CD-Player

e Bildkarten von Orten

LEHRBUCH
e Seite 67

ARBEITSBUCH
e Seiten 100-101

uwn. 2wel Satze passen jowe
ind schrelbe dia Sinzrel e ot

‘\hm chte spielen. Ich gehe auf den Spielplatz.

[ ) § sz |

‘ Ich mag Filme. S L Ich gehe in den Park. ‘

[ T Vi

:
[ 5 3 o

Und du? Schreibe auf.

&3 Suche drel Sitze und marklere sie farbig. Schrelbe
einen Satz auf.

arten « Schwimmbad
ot _ «Bibiothek « Spielplatz

UNTERRICHTSEINSTIEG

Fangen Sie die Unterrichtsstunde mit der Wie-
derholung an. Gehen Sie durch den Klassenraum
und fragen Sie die einzelnen Schuler. Wohin
gehst du gern in deiner Freizeit? Gehst du ins
Schwimmbad? Gehst du in den Park? Gehst du
auf den Spielplatz? Die Schuler beantworten die
Fragen. Reagieren Sie auf jede Antwort: To//! Pri-
ma! Interessant! Sie kdnnen auch ,zusatzliche,
erganzende” Fragen stellen wie z.B.: Und wohin
geht ihr gern in den Ferien? Im Winter? Im Som-
mer? Die Schuiler beantworten die Fragen. Falls
nétig, kdnnten Sie mit Wortern helfen.

Als nachstes hoéren die Schiler den Rap
(Aufnahme 3.21). Die Kinder héren zu und
klatschen mit. Dann wird mitgesprochen
bzw. mitgesungen und die Schler zeigen auf die

passenden Bilder im Buch.
165




Fakultativ: Organisieren Sie einen musikalischen
Wettbewerb, indem Sie die Schuler in Gruppen ein-
teilen. Jede Gruppe Ubt und kann dabei verschiede-
ne Orte pantomimisch oder irgendwie anders (z.B.
mit Zeichnungen) darstellen. Die Schiler kdnnen
klatschen, stampfen, mit den Fingern schnipsen ...
Zum Schluss prasentiert jede Gruppe ihre Version.

Fakultativ: Die Schuler stehen oder sitzen im Kreis.
Jeder zweite Schuler hat eine Bildkarte. Der erste
Schduler, der z.B. eine Park-Bildkarte hat, fangt an
und sagt: /ch gehe in den Park. Eines der Kinder,
die keine Karten haben, reagiert: Warte. Ich komme
mit! Die beiden verlassen den Kreis. Gespielt wird,
bis das letzte Paar das Spielfeld verlassen hat. Die
Runde kann man wiederholen.

Fakultativ: Organisieren Sie ein &hnliches Spiel, um
eine andere neue Struktur der Lektion zu Uben.
Die Schuler sitzen im Kreis. Jeder zweite Schiler
hat eine Bildkarte. Der erste Schiler, der z.B. eine
Bibliothek-Bildkarte hat, fangt an und sagt: Es /st
schon spét. Ich muss los. Ich gehe in die Bibliothek.
Eines der Kinder, die keine Karten haben, reagiert:
Schade! Und dann verlassen die beiden den Kreis.
Gespielt wird, bis das letzte Paar das Spielfeld ver-
lassen hat. Die Runde kann man wiederholen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend beschéaftigen sich die Kinder mit
den Aufgaben 3 und 4 im Arbeitsbuch auf Seiten
100-101.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schuler merken sich die Schreibweise der ge-
lernten Woérter

- Die Schuler Gben das Schreiben und die Motorik

Die Schiler lesen die Wérter im Kastchen. Fragen
Sie, mit welchem Buchstaben die Worter beginnen.
Die Schuler antworten. Dann geben die Schiler
mundlich an, welche Wbérter auf dem Wegweiser
sein sollten und tragen die Bezeichnungen ein.

Fakultativ: Die Schuler kdnnen die Wérterkasten
zudecken und selbststandig die Orte benennen,
die sich auf dem Wegweiser finden sollten.

Fakultativ: Fordern Sie die Schuler auf, einen ahn-
lichen Wegweiser zu malen, auf dem Piktogramme
oder Bilder der jeweiligen Orte sind. Die anderen
Schuler mussen raten, um welchen Ort es sich han-
delt.
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Ubung 4

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schtler trainieren das logische Denken

- Die Schuler Uben das Schreiben

- Die Schuler Uben das Lesen

Die Schiuler lesen die Satze auf der rechten und lin-
ken Seite. Helfen Sie den Schilern bei dem Satz:
Ich méchte spazieren gehen. Besprechen Sie mit
den Schulern moégliche Kombinationen. Dann ver-
binden die Schuler die Satze zu logischen Aus-
sagen. Die Kinder lesen ihre Ldsungen vor. Die
Schuler schreiben die Satze auf und lesen sie vor.
Danach schreiben sie ihre eigenen Satze und lesen
sie im Plenum vor.

Fakultativ: Die Schiler kébnnen die Satze auf der
rechten Seite abdecken und selbststandig ein Satz-
ende formulieren.

Fakultativ: Man kann aus den Satzen in der Ubung
Spielsteine flr ein Domino vorbereiten. Schreiben
Sie die Satze auf Kartchen, die die Schuler umge-
dreht auf den Tisch legen. Die Kinder ziehen je zwei
Karten und lesen vor, was darauf steht. Wenn die
Kombination unlogisch ist, reagieren die anderen
Schuler: So ein Quatsch! Das kann nicht sein! oder
wenn der Satz richtig ist: Ja. Richtig. Das kann sein.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schu-
lern und beenden Sie die Unterrichts-
stunde mit dem Freizeit-Rap.

1>
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Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 3

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE
e Freizeitaktivitaten benennen
¢ Lokale Angaben machen

¢ Nach Wilnschen bezlglich der Freizeitgestal-

tung fragen

WORTSCHATZ

e in den Park e ins Theater

e in den Garten e in die Bibliothek
e in den Zoo e in die Schule
e auf den Spielplatz * nach Hause
e ins Schwimmbad e zu Oma

e ins Kino e zu Anna
STUNDE 3

FOKUS

* Spielen

e Héren

e Sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:

e Wir gehen ins * Wohin gehen
Schwimmbad. wir?

e [ch gehe ins Schwimm- ¢ Wohin gehst
bad. adu?

e Warte. Wir kommen mit!

e /ch auch.

e /ch nicht.

e /ch gehe in die Schule
und dann in den Park.
* Wohin gehe ich?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
e Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
¢ Bildkarten von Orten

LEHRBUCH
e Seite 68

ARBEITSBUCH
* Seite 101

Bwir spielen und liben

Kegeldrehen

W Welche zwel Satze passen jewells zusammen?
Ordne zu und schrelbe die Satzpaare in dein Heft.

‘ Ich mochte spielen. Ich gehe auf den Spielplatz.

e

‘ Ichmag Fime. 3 [ tnoeheindenpark.

|
|
B ) \
|

[nmag o 2 3 ehoheins ko

Und du? Schreibe auf.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Wortschatz-Gymnastik. Lassen Sie die Schuler
aufstehen. Zeigen Sie mit beiden Handen zum
Beispiel den Begriff ,,Schwimmbad®, alle Kinder
machen mit. Machen Sie dabei die Bewegun-
gen mal langsam, mal schnell oder zwei-drei
Bewegungen hintereinander und fragen Sie:
Wohin gehen wir? Die Kinder machen die Be-
wegungen nach und formulieren den Satz: Wir
gehen ins Schwimmbad. Gehen Sie im Klassen-
raum herum und wenden Sie sich an einzelne
Schiler: Und du Lena? Wohin gehst du? - Ich
gehe ins Schwimmbad. So wird der Wortschatz
wiederholt. AuBerdem werden der Singular und
der Plural ein bisschen gelbt.
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KEGELDREHEN

Die Schuler sitzen im Kreis, vor ihnen liegen Bild-
karten, die verschiedene Orte darstellen. In der Mit-
te liegt ein Kegel. Ein Schuler dreht den Kegel und
sagt, dass es an den Ort geht, auf den er zeigt. Die
Kinder bilden ganze Satze: Ich gehe in den Park.

Fakultativ: Man kann das Spiel erweitern, indem
man die Schiler auffordert, auf die Satze zu reagie-
ren: Warte. Wir kommen mit! oder /ch auch. oder
Ich nicht.

KETTENSPIEL MIT BALL

Alle Schuiler stellen sich in einen Kreis. Ein Schuler
beginnt das Spiel und sagt: /ch gehe in die Schule.
Dann wirft er den Ball an einen anderen Schdiler.
Schiler 2 wiederholt den ersten Satz und erganzt
ihn: /ch gehe in die Schule und dann in den Park.
Schiler 3 wiederholt die ersten zwei Satze und
macht weiter. Das Spiel ist vorbei, wenn alle Kinder
etwas gesagt haben.

Fakultativ (fiir leistungsstirkere Schiiler): Um das
Spiel ein bisschen zu variieren, kbnnen Lippen ge-
lesen werden. Artikulieren Sie die Satze ohne Stim-
me. Die Schiler sollen erraten, um welchen Satz es
sich handelt.

RATESPIEL

Befestigen Sie eine Bildkarte (z.B. von der Bib-
liothek) auf dem Rlcken eines Schiulers. Dieser
kommt nach vorn und stellt sich mit dem RUcken
zur Klasse, sodass alle Kinder gut sehen kénnen,
welches Bild auf seinem Rucken ist. Der Schuler
fragt, was auf seinem Rlcken zu sehen ist: Wohin
gehe ich? Die anderen Schiler nennen Woérter (No-
men, Verben, Adjektive), die zu dem Ort passen,
z.B.: Buch, lesen, interessant. Der Schiler reagiert
und bildet einen vollstandigen Satz: /ch gehe in die
Bibliothek. Dann sind andere Schiler an der Reihe.

Fakultativ (fiir bewegungslustige Schiiler): Die
Schiler stehen jetzt im Kreis. Sie stellen wieder
pantomimisch etwas dar und sagen ihren Satz
dazu. Jeder Schiler stellt dann seine Aktivitat pan-
tomimisch dar und sagt dazu den Satz. Alle ande-
ren wiederholen die Bewegung und formulieren
den Satz in der wir-Form, z.B.. Wir gehen auf den
Spielplatz. Dann ist der nachste Schuler dran.

Fakultativ (fiir leistungsstarkere Schiiler): Organi-
sieren Sie das schon bekannte Spiel ,Bingo“. Die
Schuler setzen sich in einen Kreis. Die Bildkarten
liegen verdeckt auf dem Boden. Ein Kind beginnt
die Runde, nimmt eine Karte, halt sie aber so, dass
die anderen das Bild auf der Karte nicht sehen kén-
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nen, und sagt: /ch gehe bimbalabim. Die anderen
versuchen zu raten, indem sie verschiedene Vor-
schldge machen, z.B.: In die Schule? Nach Hause?
usw.

Wenn die Antwort nicht stimmt, reagiert das Kind
mit Nein/ Wenn jemand das nennt, was auf seiner
Bildkarte steht, ruft es: Bingo! und formuliert den
kompletten Satz, z.B.: Ich gehe in den Zoo. Der
Schiler, der richtig geraten hat, macht weiter.

Fakultativ: Wenn das Spiel zu Ende ist und alle
Schuler dran gekommen sind, kann man das Spiel
erweitern. Jeder Schiler sagt noch einmal, wohin
er geht (Wort auf der Bildkarte) und die anderen
Schuler in der Runde reagieren: Ich auch./Ich nicht.

Fakultativ: Ein Schuler beginnt den Satz: /ch gehe ...
und zeigt dann pantomimisch, was auf seiner Karte
steht. Die anderen raten: In die Bibliothek? Bei der
richtigen Antwort sagt der Schuler den kompletten
Satz: Bingo! Ich gehe in die Bibliothek.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgabe 5
im Arbeitsbuch auf Seite 101.

Ubung 5

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schuler Uben das Schreiben

Die Schuler lesen die Satze in der ,Allee” und markie-
ren den Satzanfang und das Satzende farbig. Dann
trennen sie die einzelnen Worter durch senkrechte
Striche. SchlieBlich lesen sie die Satze laut vor.

Die Schuler schreiben einen Satz ihrer Wahl auf.
Wer gerne schreibt, kann alle Satze in sein Heft
Ubertragen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre aktive
Y Teilnahme an dem Unterricht und be-
W= cnden Sie die Unterrichtsstunde mit
dem Freizeit-Rap.

1>
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Lektion 8: Wohin gehen

Stunde 4

wir denn?

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Freizeitaktivitaten benennen

¢ Lokale Angaben machen

*« Nach Wilnschen bezlglich der Freizeitgestal-
tung fragen

WORTSCHATZ

* jn den Park

* in den Garten

* jn den Zoo

e guf den Spielplatz
* ins Schwimmbad
* ins Kino

e ins Theater

* in die Bibliothek
e jn die Schule

* nach Hause

e zu Oma

e zu Anna

STUNDE 4

FOKUS

* Spielen

* Horen

* Bewegen

» Uber Freizeitorte sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e /ch gehe in den * Wohin gehst du
Park. Und du? gern?

e [ch nicht. Ich gehe
nach Hause.

e /ch auch. Ich gehe
auch in den Park.

e Wir gehen in den
Park.

e /[ch gehe wieder in
die Bibliothek. Das
ist langweilig.

e Gute Idee!

e Warte! Ich komme
mit.

e Alle gehen ins Kino.

* Wohin gehst du
nicht gern?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player
 Bildkarten von Orten

LEHRBUCH
* Seite 69

ARBEITSBUCH
e Seiten 102-103

Paare suchen

Ichnicht.Ich | wir gehen
gehe i in den Park

in die
Bibliothek.

r.’“‘
886200

E309g0

Wohin gehen die Personen (nicht) gern?
Erganze die Sitze.

W Wohin gehen die Personen? Rechne aus und
erzihle.
- lch gehe in
fen Parl

1e 2
oo il ey choghe e LG Kh ehe
nach Hause,. ~ ko X i
& +3 . ) 1AW in die Schule. 8 nach Hause.
by ¢
A 42 \ - 3 3
A v - khoghe  allEn| kh ghe
) A o 5
- i B A 1L
&P . auf den Spielplatz. ins Theater.

§N g ”\' Und du? Wohin gehst du (nicht) gern?
O — @ Schreibe die Satze.
AON AN~
| 5 £ L

@ 0 Welche Siitze passen? Marklere sle.
Ich méchte FuBball spielen.
a.Ich gehe ins Kino. ~ b. Ich gehe auf den Spielplatz.

Ich mag Tiere.

a.Ich gehe in den Zoo. b Ich gehe in die Schule.

lch méchte lesen.
a.Ich gehe ins Theater. b Ich gehe in die Bibliothek.

Ich schwi
a.lcl

mmbad.  b. Ich gehe zu Oma.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrlBen Sie die Schiler und steigen
:“_,/\\3‘ Sie mit dem Freizeit-Rap ein. So wer-
#N== den die wichtigsten Strukturen der

Lektion wiederholt.

17N

PAARE SUCHEN

Die Schiler spielen in Paaren. Jeweils zwei Kinder
bekommen die gleichen Bildkarten. Wahrend z.B.
die Musik ertdnt, laufen die Kinder im Klassenraum
herum und versuchen den Partner mit der gleichen
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Bildkarte zu finden, indem sie fragen, wie z.B. /ch
gehe in den Park. Und du? Die angesprochenen
Kinder reagieren: entweder /ch nicht. Ich gehe nach
Hause. oder Ich auch. Ich gehe auch in den Park. Das
Spiel wird beendet, wenn alle ihren Partner gefun-
den haben. AnschlieBend formuliert jedes Paar ,sei-
nen” Satz im Plural, wie z.B. Wir gehen in den Park.

RICHTIGER WEG

Bereiten Sie im Klassenzimmer Stationen vor. Le-
gen Sie die Bildkarten, die verschiedene Orte
darstellen, auf Tisch,: Zoo, Schwimmbad, Schule,
Bibliothek, Kino. Legen Sie neben diese Orte die
entsprechenden Buchstaben: Zoo - S, Schwimm-
bad - U, Schule - P, Bibliothek - E, Kino - R.

Jedes Kind bekommt eine Karte mit den Satzen:
Ich gehe in den Zoo., 2. Ich gehe ins Schwimmbad.,
3. Ich gehe in die Schule., 4. Ich gehe in die Biblio-
thek., 5. Ich gehe ins Kino. Die Schuiler suchen im
Klassenzimmer den Tisch, der den im Satz genann-
ten Ort bezeichnet. Dann schreiben sie den Buch-
staben des Tisches auf. Wenn alle Satze abgearbei-
tet sind, entsteht das Lésungswort: SUPER.

Fakultativ: Sie kdnnten selbstverstandlich einen
anderen ,Verlauf® und ein anderes Ldsungswort
Uberlegen. Man kann auch mehr Stationen vorbe-
reiten, damit die Kinder verschiedene L&ésungswor-
ter finden.

WURFELSPIEL

Die Schiuler spielen in Paaren oder kleinen Grup-
pen. Sie haben die BlUcher auf Seite 69 gedffnet.
Die Schuler wurfeln. Dann Uberpruifen sie im Buch,
welchem Ort die Punktezahl entspricht. Die Kin-
der streichen auf einem Blatt die Orte durch, die
sie schon ,besucht” haben. Wenn jemand diesel-
be Punktzahl mehrmals wiurfelt, kann er sagen: /ch
gehe wieder in die Bibliothek. Das ist langweilig.
Wer zuerst alle Orte durchgestrichen hat, gewinnt.
Die Kinder sollten mit einem Bleistift arbeiten, da-
mit man das Spiel wiederholen kann.

Fakultativ: Wenn der eine Partner warfelt, kdnnte
der andere auf seinen Satz reagieren: Gute Idee!
oder Warte. Ich komme mit!

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Kinder die Aufgaben
6 und 7 im Arbeitsbuch auf Seiten 102-103.
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Ubung 6

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schiuler Gben ihre Konzentrationsfahigkeit

- Die Schiuler Gben das Sprechen

- Die Schler Gben das Schreiben

Erkladren Sie zuerst die Aufgabe. Jeder Figur ist
eine Zahl zugeordnet, die die Anzahl der Spielfel-
der bezeichnet, z.B. der Junge (+2) bedeutet, dass
die Figur auf die Felder 2, 4, 6, 8 usw. geht. Das
Madchen (+3) bewegt sich dagegen auf den Fel-
dern 3, 6, 9 usw. Aufgabe der Schuler ist es, Satze
im Namen der einzelnen Personen zu bilden, z.B.
(far den Jungen): Ich gehe nach Hause. Ich gehe in
den Park. Ich gehe in die Schule.

Teilen Sie die Klasse in Dreiergruppen ein. Jeder
Schiler sucht sich eine Figur aus, in deren Namen
er Satze bildet. Die Kinder bekommen Kndpfe oder
Spielfiguren. Ein Schuler, der den Jungen gezogen
hat, beginnt, dieser hat den langsten Weg. Dann
kommt das Madchen (+3) und dann der Tourist (+4).
Die Schuler formulieren abwechselnd Satze.

Sagen Sie den Kindern, dass es nicht das Ziel der
Aufgabe ist, am schnellsten ans das Ziel zu kom-
men (es ist klar, dass dies der Erwachsene mit der
gréBten ,Schrittweite” sein wird). Gemeinsame
Aufgabe der Kinder ist es, zu héren und zu beob-
achten, auf welchen Feldern die anderen Figuren
Halt machen, um herauszufinden, welches Feld alle
besucht haben. Die Schiler sollten herausfinden,
dass alle drei Figuren ins Kino gehen (Alle gehen
ins Kino.). Zum Schluss vervollstandigen die Schi-
ler den Satz am unteren Blattrand.

Fakultativ: Man kann zum Spielen auch einen Wir-
fel und Spielfiguren benutzen. Die Schiler spie-
len zu zweit oder in kleinen Gruppen. Ein Schuler
wdlrfelt und geht z.B. auf Feld 2. Das Kind sagt: /ch
gehe nach Hause. Wenn jemand auf ein leeres Feld
kommt, sagt er nichts. Wer einen falschen Satz for-
muliert, setzt einmal aus. Wer als erster den ganzen
Weg gemeistert hat, gewinnt.

Ubung 7

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen und festigen den Wort-
schatz der Lektion

- Die Schuler erkennen die logische Verbindung
zwischen Text und Bild

- Die Schler Gben das Schreiben



Die Schuler sehen sich die Bilder an und Uberlegen,
wohin die dargestellten Personen gehen und ob sie
das gern tun. Dann erganzen die Schiler die Satze
und vergleichen sie zu zweit. AnschlieBend schrei-
ben sie ihre eigenen Satze.

Fakultativ: Fragen Sie: Wohin gehst du gern? Wo-
hin gehst du nicht gern?

Fakultativ: Die Schiler kdbnnen pantomimisch dar-
stellen, wohin sie gern oder ungern gehen. Die
Schuler spielen zu zweit. Ein Schuler flUstert dem
anderen einen Satz ins Ohr, z.B.: Ich gehe gern ins
Schwimmbad. Dieser Schiler muss diesen Satz
pantomimisch so darstellen, dass die Klasse ihn er-
raten kann.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schller und beenden Sie die
Stunde mit der Frage, was sie heute nach
der Schule machen wollen und wohin sie ge-
hen wollen. Stellen Sie die Fragen ungefahr so:

Anita, willst du heute joggen? Gehst du in den
Park? Ach ja. Toll. Tschiiss und viel SpafB3! Und
du, Ben, willst du FuBball spielen? Gehst du auf
den Sportplatz? usw.

Die Schiler beantworten die Fragen und ver-
lassen den Klassenraum.
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Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 5

LEKTION 8

THEMEN
* Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Freizeitaktivitaten benennen

* Lokale Angaben machen

* Nach Wlnschen bezlglich der Freizeitgestal-
tung fragen

WORTSCHATZ

* jn den Park

 in den Garten

* jn den Zoo

e auf den Spielplatz
e ins Schwimmbad
* ins Kino

e ins Theater

* jn die Bibliothek
* jn die Schule

e nach Hause

e zu Oma

e zu Anna

STUNDE 5

FOKUS

* Spielen

* Horen

* Bewegen

» Uber Annas Freizeitplane sprechen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

* Anna geht zu Oma.

* Mit Oma und Opa.

e Wir gehen ins Kino.

* Mia, Lena, Jonas und
ich gehen ins Kino.

e [ch méchte ... gehen.

Passiv:

* Mit wem geht
Anna ins Kino?

e Wer geht am
Sonntag ins Kino?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player
» Karten mit Ortsbezeichnungen

LEHRBUCH
Seite 70
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ARBEITSBUCH
Seiten 103-104

Blch habe keine Zeit
g ute hat Anna keine Schulo. Aber sie hat viel zu tun.
W

WA Wohin gehen die Personen (nicht) gern?
Ergiinze die Siitze.

ey s

in die Schule.

s 4
LT Jh %/z}ua 20k Jch %/z)w
\
:r = e
- auf den Spielplatz. ins Theater.

Und du? Wohin gehst du (nicht) gern?
Schrelbe die Siitze.

B Weiche Sitze passen? Markiere sle.
Ich mochte FuBball spielen.
a.Ich gehe ins Kino.  b. Ich gehe auf den Spielplatz.

h gehe in den Zoo. b Ich gehe in die Schule.

ns Theater. b Ich gehe in die Bibliothek.

gern.
a.Ich gehe ins Schwimmbad. b, Ich gehe zu Oma.

0 Laura erzahit. Markiere Lauras Weg auf dem
Stadtplan.
. Zuerst gehe ich in die Schule.

er sind Tim und

chwimmbad. Tolll

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Kinder und sagen Sie lhnen,

dass sie im Unterricht Gber Annas Freizeitplane
sprechen werden.




Vor dem Anhéren der Aufnahme sehen sich die
Kinder das Bild im Lehrbuch auf Seite 70 an: Anna
unterhélt sich mit einer Frau aus der Nachbarschaft.
Die Kinder sammeln Ideen, wohin Anna gehen kdnn-
te: Anna geht zu Oma. Anna geht in den Park.

Verraten Sie, dass Anna im Gesprach drei Orte nen-
nen wird, zu denen sie geht. Ein Bild in der Ubung
wurde zusatzlich angegeben, dieses sollte aber
nicht nummeriert werden.

Dann hoéren die Schuiler den Text (Aufnah-
me 3.22) und vermerken im Buch, wohin

Kontrollieren Sie die Losungen mit den Schilern:

Nummer 1. Anna geht in den Zoo.
Nummer 2: Anna geht auf den Spielplatz.
Nummer 3: Anna geht ins Kino.

Das Bild vom Schwimmbad wurde zusatzlich an-
gegeben und passt nicht hierfar.

Dann wird der Text noch einmal gehért
(Aufnahme 3.23). Die Schiler missen an-
kreuzen, mit wem Anna wohin geht.

Anna geht mit Mama und Papa, Anton und Lea in
den Zoo.

Anna geht mit Benno und Grazia auf den Spielplatz.
Anna geht mit Oma und Opa ins Kino.

Fragen Sie anschlieBend: Mit wem geht Anna ins
Kino? usw.

Fakultativ: Damit alle Schuler aufpassen, kédnnten
Sie nachfragen: Ja? Richtig?

Fragen Sie die Schiler zum Schluss, wie sie das
Wochenende verbringen, was sie vorhaben und
wohin sie gehen.

Fakultativ: Man kann eine Umfrage in der Klasse
durchfUhren.

Fragen Sie zum Beispiel: Wer geht am Sonntag ins
Kino? Und alle Schiler, die am Sonntag ins Kino
gehen, stehen auf und bilden einen Satz im Plural:
Wir gehen ins Kino. oder Mia, Lena, Jonas und ich
gehen ins Kino.

Fakultativ: In leistungsstarken Gruppen kann die
Struktur /ch mdéchte ... gehen. gelbt werden.

Seite 70: Transkription

Anna: Guten Morgen, Frau Weber.

Frau Weber: Hallo, Anna. Wie geht's dir?

Anna: Danke, gut.

Frau Weber: Wohin gehst du denn, Anna? In die
Schule?

Anna: Nein. Heute ist doch Sonntag. Heute
gehe ich nicht in die Schule.

Frau Weber: Aha, dann hast du heute viel Zeit.

Anna: Nein, ich habe keine Zeit. Ich habe
viel zu tun.

Frau Weber: Ach wirklich?!

Anna: Ja. Zuerst gehe ich in den Zoo. Mit
Mama und Papa, mit Anton und Lea.
Ich mag Tiere. Ich mag Tiger und
Ldéwen, Eisbaren und Pinguine. Sie
sind so lustig und so klug.

Frau Weber: Schon.

Anna: Und dann gehe ich auf den Spiel-
platz. Mit Benno und Grazia. Auf
dem Spielplatz ist es immer so toll.

Frau Weber: Aha, und am Abend?

Anna: Und am Abend gehe ich ins Kino. Mit
Oma und Opa.

Frau Weber: Ja, Anna, ich sehe, du hast wirklich
keine Zeit.

Anna: Genau, Frau Weber. Entschuldigung.
Ich muss los.

Frau Weber: Na dann, viel Spal3.

Anna: Danke und auf Wiedersehen, Frau
Weber.

Frau Weber: Tschiss, Anna.

ARBEITSBUCH

Danach bearbeiten die Schuiler die Aufgaben 8 und
9 im Arbeitsbuch auf Seiten 103-104.

Ubung 8

Ziel der Ubung:

- Die Schiler Uben das Lesen und die Konzentra-
tionsfahigkeit

- Die Schuler erkennen logische Verbindungen
zwischen bekannten Strukturen

Die Schuler lesen die Einleitungen und markieren
die richtigen Satzenden. Dann lesen sie die Satze
laut vor.

Ubung 9

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das Lesen und die Konzentra-
tionsfahigkeit

- Die Schuler erkennen
zwischen Text und Bild

logische Verbindungen

Die Schuler sehen sich zunachst das Bild an und
benennen alle Orte, die sie sehen. AnschlieBend
werden die Satze gelesen. Dann lesen die Kinder
jeden Satz einzeln und kennzeichnen auf dem
Stadtplan Lauras Weg ab dem Reihenhaus (rechts
oben im Bild) zurlck dorthin. Die Schuler markie-
ren jeden Abschnitt und den entsprechenden Satz
in derselben Farbe.
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Die Kinder kontrollieren ihre Ergebnisse zu zweit.

Bitten Sie die Schuler, Lauras Weg zu rekonstruie-
ren, ohne ins Buch zu sehen.

Fakultativ: Sie kdnnten den Klassenzimmer in eine
fiktive Stadt verwandeln, indem Sie auf einzelne
Tische Karten mit Ortsbezeichnungen legen oder
stellen: Schule, Theater, Park, Kino ... Die Schuler
laufen durch diese Stadt und erzahlen, wohin sie
gehen. Die Kinder kénnen zu zweit spielen. Ein
Schuler sagt zum anderen: Wir gehen ins Kino. Und
sein Partner geht zum Tisch mit der Karte Kino.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Stellen Sie sich im Klassenraum neben die Tur.
Jeder Schiler soll einen Satz bilden, bevor er
sich verabschiedet: /ch gehe heute zu Oma. Auf
Wiedersehen! Die Schuler kdnnen auch Paare

oder Kleingruppen bilden und sie formulieren
dabei den Satz in der Pluralform wie z.B. Wir
gehen nach Hause. Tschiiss! Reagieren Sie da-
rauf und sagen Sie z.B.: Toll Kira. Auf Wieder-
sehen. Tschdss. Bis morgen!
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Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 6

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE
e Freizeitaktivitaten benennen
e Lokale Angaben machen

*« Nach Winschen bezlglich der Freizeitgestal-

tung fragen

WORTSCHATZ

e in den Park

e in den Garten

e jn den Zoo

e guf den Spielplatz
e ins Schwimmbad
e ins Kino

e ins Theater

e in die Bibliothek
e in die Schule

* nach Hause

e zu Oma

e zU Anna

STUNDE 6

FOKUS

* Horen

* Bewegen
* Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ja, ich gehe gern e Gehst du gern ins
ins Kino. Kino?
e Ja, ich komme mit. e+ Lena, kommst du
e Wir gehen in den mit?
Zirkus. * Wohin kénnen die

Kinder noch gehen?
 Wohin gehen wir?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

* Grof3e Blatter Papier

e Malzeug

LEHRBUCH
* Seite 71

ARBEITSBUCH
e Seite 106

Kommst du mit? ﬁ

H8r zu und sprich nach. Hr zu und sing mit.

Male und singe. Erganze eine Strophe.

[ in den Zirkus » in den Garten « ins Theater
fey! Sag mal, kommst cu mit?
itze! Kiasse!

H
Ja? Primal Spitze! Kl
Dann gehen wir zu dritt.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Kinder und verwickeln Sie in ein
Gesprach, das das Liedverstandnis entlastet und
vorbereitet. Gehen Sie durch den Klassenraum
und fragen Sie einzelne Schuler: Gehst du gern
ins Schwimmbad? Gehst du gern ins Kino? Die
Schuler beantworten die Fragen, entweder kurz
mit Ja oder Nein oder in kompletten Satzen. Re-
agieren Sie darauf positiv: Super! Toll! Anna geht
ins Schwimmbad. Lena, kommst du mit?

Die Schuler schauen sich die Bilder im Buch an und
sagen, wohin die dargestellten Kinder gehen.

Dann wird das Lied von der CD (Aufnahme
3.25) gehort. Sie kdnnten die Schuler bit-
ten, beim Héren auf die Orte zu zeigen, die
im Lied erwahnt werden.

Dann hoéren die Schiler den Liedtext (Aufnah-
me 3.24) und wiederholen ihn: erst im Chor, dann
einzeln. AnschlieBend singen die Kinder das Lied
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mit den Interpreten, dann zur Instrumentalfassung
(Aufnahme 3.26).

Fakultativ: Das Lied kann mit anderen lokalen An-
gaben gesungen werden. Teilen Sie die Schiler in
Gruppen ein. Jede Gruppe Uberlegt sich ihre eige-
ne Variante. Zum Schluss prasentiert jede Gruppe
ihr Lied und es wird entschieden, wessen Version
am besten ist.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Das
Lied kann auch inszeniert werden. Zu jedem Frei-
zeitort Uberlegen sich die Schuiler entsprechen-
de Bewegungen. Es wird in Gruppen gelbt. Zum
Schluss prasentiert jede Gruppe ihre Version und
die anderen entscheiden, wessen Darbietung am
besten und am originellsten war.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend machen die Schiler die Aufgabe 11
im Arbeitsbuch auf Seite 106.

Ubung 11

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das Hérverstehen

- Die Schuler wiederholen den Liedtext

- Die Schuler erkennen die logische Verbindung
zwischen einem Bild und Text

- Die Schiuler arbeiten an ihrer Aussprache

Die Schuler sehen sich die Bilder an und
héren das Lied (Aufnahme 3.30). Sie num-
merieren die Bilder. Wenn ndétig, kann man
die Aufnahme zweimal héren.

Fragen Sie: Wohin kénnen die Kinder noch gehen?
Wohin gehen wir? Die Schiler machen Vorschlage:
Wir gehen in den Zirkus. Wir gehen zu Annette.

Bitten Sie die Kinder, eine eigene Strophe flr das
Lied zu dichten. Die Kinder kénnen in kleinen Grup-
pen arbeiten. Jede Gruppe prasentiert ihre Strophe
im Plenum und es wird gemeinsam entschieden,
wessen Version die interessanteste war. Die Kinder
erganzen die Strophe und illustrieren sie.

Fakultativ: Sie kdnnten diese Aufgabe als ein kleines
Projekt gestalten. Die Kinder malen die Szenen auf
groBe Papierbdgen oder DIN-A3-Blatter. Hdngen Sie
die Zeichnungen im Klassenzimmer auf und bespre-
chen Sie mit den Schulern die einzelnen ,,Arbeiten®.

Wenn die Kinder die kreative Arbeit mit dem Lied
mogen, kdnnten sie probieren, neue Strophen zu
dichten. Helfen Sie den Schilern dabei.

Schreiben Sie anschlieBend die fertigen Strophen
an die Tafel und singen Sie sie mit der Klasse zu-
sammen.
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UNTERRICHTSAUSSTIEG

Verabschieden Sie sich von den Schi-

lern und singen Sie mit ihnen die letzte
Strophe des Liedes.




Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 7

LEKTION 8

THEMEN
e Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE

e Freizeitaktivitaten benennen

e Lokale Angaben machen

* Nach Winschen bezlglich der Freizeitgestal-
tung fragen

WORTSCHATZ

e jn den Park

e in den Garten

e jn den Zoo

e guf den Spielplatz
e ins Schwimmbad
e ins Kino

e ins Theater

e in die Bibliothek
e in die Schule

* nach Hause

e zu Oma

e zu Anna

STUNDE 7

FOKUS

e Sprechen

* Lesen

* Spielen

* Spal3 an der Sprache

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Er geht in den Zoo. <« Wer hat einen Hund?
e Das geht. * Wohin geht der
e Das geht nicht. Hund gern?
e Der Hund mdchte zu
McDonalds gehen.
* Wohin mdéchten die
Hunde gehen
e Was sagt Sabine?
e Was kann Olivers
Oma?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
¢ CD-Player
e PlUschtier

LEHRBUCH
e Seite 72

ARBEITSBUCH
* Seite 105

B Scherz-Zoo
Ein kleiner Hunc spielen,
aber wohin darf ehen?
Lies die v 4
e Bilde assi q
zu welcher ? A

Hor noch elnmal. Warum geht Oliver so gern zu
seiner Oma? Erzihle.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit der
Frage: Wer hat einen Hund? Verwickeln Sie die
Schiler, die sich melden, in ein Gesprach. Fra-
gen Sie nach dem Namen des Hundes, nach sei-
nem Aussehen, nach seinen ,Talenten”, seinen
Gewohnheiten usw. Versuchen Sie, moglichst

viele Fragen zu stellen. Manche Fragen kénnen
Sie auch in der Muttersprache formulieren. Die
Kinder antworten entweder komplex oder mit Ja
oder Nein. Sagen Sie den Kindern, dass sie in der
Stunde vielleicht etwas Neues Uber das ,,Hunde-
leben” erfahren werden. Helfen Sie mit Woértern,
so wird das Leseverstehen vorbereitet.

Die Schiuler sehen sich die Fotos an und sammeln
auf Deutsch ldeen Uber den Hund auf den Fotos
(Name, Farbe, Alter, Eigenschaften, Lieblingses-
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sen). Die Kinder antworten auf die Frage: Wohin
geht der Hund gern?

Dann wird der Text gelesen und die einzelnen Ab-
schnitte werden den Fotos zugeordnet. Zur Er-
weiterung der Aufgabe kann der Text mit einem
PlUschtier inszeniert werden.

Fakultativ: Sie kbnnen andere Orte nennen, wohin
Hunde vielleicht gehen mochten und die Schiler
mussen reagieren: Das geht. oder Das geht nicht.
Sagen Sie z.B.: Der Hund mdchte zu McDonalds
gehen. Der Hund méchte ins Theater gehen. Wich-
tig ist, dass Sie im Gesprach mit den Kindern még-
lichst nur bekannte Wérter oder Internationalismen
verwenden.

Fakultativ: Fordern Sie die Schiuler auf, Bilder zum
Thema ,Wohin méchten die Hunde gehen?” zu ma-
len. Die Bilder kénnen im Klassenzimmer aufge-
hangt werden. Und dann wird jedes Bild gemein-
sam besprochen.

ARBEITSBUCH

Danach machen die Schiler die Aufgabe 10 im Ar-
beitsbuch auf Seite 105.

Ubung 10

Ziel der Ubung:

- Die Schuler Uben das selektive Hérverstehen

- Die Schuler Gben die Beobachtungsgabe und das
logische Denken

Die Schuler sehen sich die Bilder an, lesen die Na-
men der Kinder und machen Vorschlage, wer wo-
hin geht. So wird das Hérverstehen vorbereitet.

Erklaren Sie das Wort Interview.

Die Schuler héren das Interview (Aufnah-
me 3.28) und verbinden Kinder und Orte
miteinander. Kontrollieren Sie, wie gut die
Schuler den Text verstanden haben, indem Sie fra-
gen: Was sagt Sabine?

Die Schuler héren das Interview noch ein-
mal (Aufnahme 3.29) und muUssen diesmal
auf die Frage antworten, warum Oliver
gern seine Oma besucht. Helfen Sie mit der Frage:
Was kann Olivers Oma?

Wenn nétig, kdnnen die Kinder die Frage auch in
der Muttersprache beantworten.

Fakultativ: Die Schiler kdnnen miteinander dhnliche
Interviews durchflhren. Die Kinder arbeiten in klei-
nen Gruppen. Eine Person fragt, die anderen Schu-
ler antworten, z.B. in Bildern. Dann stellen die Schu-
ler ihre Bilder im Plenum vor und besprechen sie.
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Seite 105: Transkription

Eva: Hallo, alle zusammen. Wir machen heute
ein Interview flr das Schulradio. Das
Thema ist: ,Wohin geht ihr gern am
Sonntag?“. Hey, Monika, hallo!

Monika.: Hallo!

Eva: Sag mal, wohin gehst du gern am Sonntag?

Monika: Ich mag Kino. Kino ist toll. Ich gehe gern
ins Kino. Ich kaufe Popcorn und Cola. Das
ist einfach super.

Eva: Danke, Monika. Und du, Tim?

Tim: Ich spiele gern und ich mache viel Sport.
Ich mag FuBball. Ich gehe gern auf den
Spielplatz.

Eva: Aha. Danke, Tim. Und du, Sabine? Wohin
gehst du am Sonntag?

Sabine: Mein Hobby ist Schwimmen. Ich kann
gut schimmen. Das mag ich. Ich gehe gern
ins Schwimmbad.

Eva: Toll. Oh, da kommt Oliver. Sag mal, Oliver:
Wohin gehst du gern am Sonntag?

Oliver: Ich? Ich gehe gern zu Oma.

Eva: Zu Oma? Warum?

Oliver: Ach, meine Oma macht die besten
Kuchen. Die sind soooo lecker. Ich mag
Kuchen und ich mag meine Oma.

Eva: Vielen Dank und bis zum nachsten Mal.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

. %

2

) &%
A

Lassen Sie am Ende der Stunde die Me-
lodie des Liedes ,Kommst du mit?“ lau-

#WN= fen. Die Schuler versuchen, das Lied zu

singen. Singen Sie mit. Helfen Sie, falls die Schu-
ler den Text vergessen haben. Loben Sie die
Schiuler fur ihre Arbeit und verabschieden Sie
sich von ihnen.




Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 8

LEKTION 8

THEMEN
* Freizeit
* Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE
e Freizeitaktivitaten benennen
¢ Lokale Angaben machen

« Nach Winschen bezlglich der Freizeitgestal-

tung fragen

WORTSCHATZ

e in den Park

e in den Garten

e jn den Zoo

e guf den Spielplatz
e ins Schwimmbad
e ins Kino

e ins Theater

e in die Bibliothek
e in die Schule

* nach Hause

e zu Oma

e zu Anna

STUNDE 8

FOKUS

e Sprechen

e Lesen

e Horverstehen
e Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e Wie viel Zeit brauchst du?
e [ch brauche 20 Minuten.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Arbeitsbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

* DIN-A3-Blatter

« Bleistifte/Buntstifte/Filzstifte

e Stadtplane

e Fotos von Gebauden, Park- und Sportanla-
gen, diversen Geschaften in der Nahe der
Schule

ARBEITSBUCH
* Seiten 107-108

Wie kommst du zur Schule?

Lies die Texte. Was ist richtig? Kreuze an.

Paula, 7: Ich fahre mit dem Fahrrad zur Schule oder bei

macht es mehr Spaf. Ich brauche nur zehn Minuten.

1. Paula kommt z Tobia: 3. Ines fahrt mit
Eedudabe o duEth che Stafariehn
under .

mit der
StraBenbahn.

mit dem
Fahrad.

B Mein Schulweg

Wie kommt thrzur Schule? a stelt einen Stadtplan
arkiort oure Schul

UNTERRICHTSEINSTIEG

Beginnen Sie die Stunde damit, dass Sie erzah-
len, wie Sie zur Arbeit kommen, ob Sie mit dem
Bus fahren oder zu FuB gehen und wie viel Zeit
Sie daflr brauchen. Verwickeln Sie die Schiuler
in ein kleines Gesprach, um sie auf das Thema
der Stunde vorzubereiten. Helfen Sie den Schi-
lern, indem Sie die notwendigen Worter an die
Tafel schreiben und erklaren.

Als erstes schauen sich die Schiler den Artikeltitel
JWie kommst du zur Schule?” auf der Leseseite 107
im Arbeitsbuch an. Fragen Sie die Schuler, welche
Transportmittel bzw. Fortbewegungsmoglichkei-
ten sie toll oder praktisch oder langweilig finden.
Die Schiuler formulieren ihre Ideen. Helfen Sie den
Schdulern, falls ihnen bestimmte Woérter fehlen, die
fur das Verstehen des Textes relevant sein kdnnen.
Reagieren Sie: Ja! Vielleicht! Interessant! usw.

Danach lesen die Schiler die Texte und muUssen die
richtige Antwort bei der Multiple-Choice-Aufgabe
ankreuzen. Danach werden die Texte noch einmal
gelesen und die Schiler mussen zusammenfas-
send formulieren, wie die Kinder in den Texten zur
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Schule kommen. Stellen Sie zusatzliche Fragen an
die Schuler, falls nicht alle Informationen genannt
werden.

Verwickeln Sie die Schuler anschlieBend in ein Ge-
sprach und fragen Sie sie, wie sie zur Schule kom-
men und wie viel Zeit sie fuUr den Weg zur Schule
brauchen.

Fakultativ (fiir bewegungsfreudige Schiiler): Fih-
ren Sie in der Klasse das Spiel ,Lebendige Sta-
tistik”“ durch. Die Kinder mulssen sich selbstadndig
in der richtigen Reihenfolge aufstellen, geordnet
von der niedrigsten zur héchsten Schulwegdauer.
Schreiben Sie die Frage, mit der sich die Schuler
gegenseitig befragen, an die Tafel, z.B.: Wie viel
Zeit brauchst du? AnschlieBend testen Sie, ob sich
die Schiuler richtig geordnet haben. Jeder formu-
liert jeweils einen Satz: Ich brauche ...

Fakultativ: Fragen Sie die Schller noch einmal, wel-
ches Transportmittel sie benutzen, um zur Schule
zu kommen. Fordern Sie sie auf, sich entsprechend
aufzustellen, z.B. in einer Klassenraumecke alle, die
mit dem Bus kommen, in einer anderen - mit der
StraBenbahn usw. So kann man die Ergebnisse sehr
gut sehen und die Schuler erfahren mehr Uberein-
ander.

Seite 108: Projekt ,,Mein Schulweg” - Plakat

Ziel der Ubung:

- Die Kinder wiederholen die wichtigsten Worter
der Lektion

- Die Kinder lernen mit allen Sinnen

- Die Schuler Gben ihre haptischen Fahigkeiten

Sorgen Sie daflr, dass die Schiler das notwendige
Material zur Hand haben, u.a. DIN-A3-Blatter, Blei-
stifte, Buntstifte oder Filzstifte. AuBerdem werden
Stadtplane und eventuelle Fotos von Gebduden,
Park- und Sportanlagen, diversen Geschéften in
der Nahe der Schule bendtigt.

Zuerst ,malen” die Kinder ihre ,Stadtplane” auf
DIN-A3-Blattern. Danach werden diverse , Sehens-
wdlrdigkeiten in der Umgebung” visualisiert, das
heif3t verschiedene Gebadude oder andere Objekte
werden gemalt oder in Form von Fotos dargestellt
und aufgeklebt. Die Kinder markieren auch ihren
Wohnort (mit dem eigenen Zeichen) und auch die
Wohnorte der anderen Kinder. Die raumliche Dis-
tanz zum Freund und auch zur Schule oder zum
Spielplatz wird so visualisiert und flr die Kinder
verdeutlicht. Jedes Kind kann sein Haus malen und
auf dem Stadtplan so seinen Wohnort markieren.

Danach zeichnen die Kinder ihren Weg zur Schu-
le und zu anderen Objekten. AnschlieBend werden
die Plakate von den Kindern prasentiert. Sie kén-
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nen auch im Klassenraum aufgehangt werden. Ge-
meinsam wird besprochen, auf welche Weise jedes
Kind morgens zur Schule kommt. Organisieren Sie
anschlieBend einen Wettbewerb. Fragen Sie die
Schuler, wessen ,,Schulweg-Plakat” ihnen am bes-
ten gefallt.

Fakultativ: Im Rahmen der Vorbereitung der Schu-
ler auf das Projekt kdnnen Sie mit den Kindern
einen Spaziergang in der Umgebung machen.
Wahrend eines Spaziergangs kdnnten die Kinder
gemeinsam verschiedene Orte (Park, Spielplatz,
Schwimmbad, Kino ..) kennenlernen und auch
ihre eigenen Erfahrungen einbringen. Ein Stadt-
plan soll bei der Orientierung helfen. Die Kinder
erklaren ihre Wege zur Schule, zum Spielplatz
oder zu ihren Freunden. So k&énnen FuBBwege ver-
deutlicht und auch neue Wege gefunden werden.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Schuler fir ihre Arbeit und sagen

Sie, dass sie mit ihren ,Schulweg-Plakaten” den
Klassenraum viel schéner gemacht haben. Ver-
abschieden Sie sich von den Schiulern.




Lektion 8: Wohin gehen wir denn?

Stunde 9

LEKTION 8 Humor-Labor

THEMEN
* Freizeit
« Wohin gehen die Kinder in ihrer Freizeit?

KOMMUNIKATIVE ZIELE

* Freizeitaktivitaten benennen

e Lokale Angaben machen

* Nach Wilnschen bezlglich der Freizeitgestal-
tung fragen

WORTSCHATZ

e jn den Park e ins Theater

e in den Garten e /n die Bibliothek
e jn den Zoo e in die Schule
e guf den Spielplatz e nach Hause
e ins Schwimmbad e zu Oma

* ins Kino e zu Anna
STUNDE 9

FOKUS

e Sprechen

* Lesen

* Spielen

* Spal an der Sprache
BDas kann ich!
SPRACHLICHE STRUKTUREN g o

Aktiv:
e [ch mé&chte zu .../nach .../in die ... fahren.
e/ch méchte schwimmen./lesen./ ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e CD-Player

e Zwei gleiche Thermometer UNTERRICHTSEINSTIEG

* Pappe in Schwarz und in Weif3 Verwickeln Sie die Kinder in ein Gesprach Uber

* Kleine SGBigkeiten ihre Sommerplane. Schreiben Sie dabei ein paar
Strukturen an die Tafel: /ch méchte zu ... /nach

LEHRBUCH ... /in die ... fahren. Ich mdéchte schwimmen./

o Sl 73 lesen./ ... Fragen Sie die Kinder, ob sie gern in
der Sonne sind und ob sie wissen, wie man sich
richtig in der Sonne verhalt, wie man seine Haut

ARBEITSBUCH schitzen soll. Das Gesprach kann in der Mutter-

¢ Seiten 109-110 sprache stattfinden.
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Zeigen Sie nur das erste Bild von dem Comic ohne
Sprechblasen und die Schuler fragen, wohin Anna
und Grazia gehen und ob Benno mitkommt. Lassen
Sie die Schiler Vermutungen anstellen.

Dann horen die Schiler den Text (Aufnah-
me 3.27), sehen sich dabei die Bilder an
und Uberprifen ihre Vermutungen. Das
letzte Bild wird nicht gezeigt. Sie kdnnten in der
Muttersprache fragen, was passieren kann, wenn
man zu lange ungeschltzt in der Sonne bleibt. Die
Schiler duBern ihre Meinung. Zeigen Sie anschlie-
Bend das letzte Bild des Comics und sprechen Sie
mit den Kindern in der Muttersprache Uber gesun-
de Erholung.

Die Schuler spielen die Szene in kleinen Gruppen
nach.

ARBEITSBUCH

AnschieBend machen die Schiler das Experiment
im Arbeitsbuch auf Seite 109.

~Schwarz und Weil3 in der Sonne*”

Ziel der Ubung:

- Die Schuler beobachten Naturphanomene: Wei-
Be Gegenstande reflektieren das Sonnenlicht,
schwarze ziehen es an

- Die Schuler sagen ein Gedicht auf Deutsch auf

Benotigt werden: zwei gleiche Thermometer und
Pappe in Schwarz und in Wei3. Legen Sie die bei-
den Thermometer an einen sonnigen Ort. Decken
Sie das eine teilweise mit der weif3en Pappe zu, das
andere mit der schwarzen. Dann soll gewartet wer-
den, bis die Anzeige anhalt.

Lesen Sie die Temperaturen ab und fragen sie die
Schiler, was das bedeutet: Das Thermometer mit
der schwarzen Pappe zeigt eine hdhere Tempera-
tur an.

Erklaren Sie das Ergebnis des Experiments: Weil3e
Gegenstande reflektieren das Sonnenlicht, daher
erwarmen sie sich nicht so schnell wie schwarze.
Daher zieht man im Sommer, wenn es heif3 ist, helle
Sachen an und im Winter dunkle.

Sagen Sie den Kindern, dass ein Gedicht sie immer
an diese Regel erinnern wird:

Es ist warm, es ist warm,

Wir ziehen weilRe Sachen an.

Dann wird es kalt, dann wird es kalt.
Und schwarze Jacken braucht man bald.
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Erklaren Sie, falls nétig, neue Vokabeln und sagen
Sie das Gedicht dann langsam Zeile flr Zeile auf.
Die Kinder sprechen nach.

Fordern Sie die Kinder auf, das Experiment daheim
zu wiederholen. Dabei kdnnten sie jedes Mal das
deutsche Gedicht aufsagen.

ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten Sie Kinder die Das kann
ich-Seite (Seite 110) im Arbeitsbuch.

»Das kann ich!”

Ziel der Ubung:

- Die Schuler evaluieren ihre sprachlichen Fahig-
keiten, die sie in Lektion 8 erworben haben

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Sagen Sie den Schulern, dass sie groBe Entde-
cker sind und dass sie nun bestimmte physika-

lische Phanomene erklaren kénnen. Vielleicht
sollten Sie als Belohnung kleine SuBigkeiten
verteilen.




Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 1

Das Lehrwerk Hallo Anna neu vermittelt nicht nur
die deutsche Sprache, sondern bringt den Kindern
auch auf sehr natlrliche Weise Landeskunde naher.
Die Protagonisten lassen die Schuler an ihrem All-
tag teilhaben - so sehen die Schiler Annas Woh-
nung in einem Minchner Altbau und wie Annas Va-
ter die kleine Lea, Annas kleine Schwester, in einem
Fahrradanhanger transportiert.

Wenn Anna und Benno in den Park gehen, sehen
die Kinder beilaufig fur das deutsche StrafBenbild
typische Aufschriften, Verkehrszeichen oder sogar
Mulleimer. Die Kinder nehmen dies alles mehr oder
weniger bewusst beim Lernen wahr. Die Landes-
kunde, die in allen Lektionen eine wichtige Rolle
spielt, wird perfekt erganzt durch das Kapitel ,,Fes-
te und Feiertage”.

Dieses Kapitel widmet sich ganz der Vermittlung
der deutschen Kultur. Wie im ersten Band lernen
die Schuler hier Feiertagstraditionen kennen. Wur-
den in der ersten Klasse der Nikolaustag, Weih-
nachten und Ostern behandelt, geht es nun um den
Martinstag, den Karneval/Fasching und schlieB3lich
um den Muttertag.

An jeder Sequenz wird in der Zeit um den Feiertag
herum gearbeitet und auBerdem ware es sinnvoll,
die Art, wie die einzelnen landeskundlichen Traditi-
onen besprochen werden, unter Berlcksichtigung
der Interessen und der Lernstarke seiner Schuler zu
bestimmen.

LEKTION 9

THEMA
e Martinstag

KOMMUNIKATIVES ZIEL
e Martinslieder singen

WORTSCHATZ

e der Martinstag
e Sankt Martin

e die Laterne

e der Laternenumzug
e das Martinsfeuer
e dje Sterne

STUNDE 1

FOKUS

* Horen

e Singen

e Sprechen

* Neuen Wortschatz lernen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Laterne, Laterne,
Sonne, Mond und Sterne,
Brenne auf mein Licht,
Brenne auf mein Licht,
Aber nur meine liebe La-
terne nicht.

e Danke.

* Bitte.

Passiv:

e Was gehdrt
eurer Meinung
nach zum
Martinstag?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
¢ Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

¢ Buntes Papier

e Schnlrchen

e Schere

* Klebstoff

» Apfel oder Brodtchen

e Augenbinde

LEHRBUCH
e Seite 74

gMartinstag

Der Sankt-Martinstag steht kurz bevor. Benno bastelt
seine Laterne fur das Martinsfest und singt vor sich hin.
HSr zu und sing mit.

Was gehdrt noch zum Martinsfest?
Hor zu und sprich nach.

UNTERRICHTSEINSTIEG

Erklaren Sie am Anfang in der Muttersprache,
dass es im deutschsprachigen Raum Tradition

ist, am 11. November den Martinstag zu feiern
und dass dieser Tag ganz besonders bei Kindern
beliebt ist. In den meisten Kindergarten und
Grundschulen wird schon am Vorabend gefeiert.
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Erzahlen Sie den Kindern eine der vielen Sankt Mar-
tin-Legenden, in denen es darum geht, dass Martin
einem fast nackten Armen geholfen hat.

Sankt Martin wurde gegen seinen Willen, mit 15
Jahren zum Militardienst eingezogen. Er war anders
als andere Soldaten: Sensibel, wenn es um mensch-
liches Elend ging. Er half Armen und Kranken.

Eines Tages, als Martin nichts auBer Waffen und
dem einfachen Soldatenmantel bei sich trug, be-
gegnete er mitten im Winter am Stadttor von Ami-
ens einem nackten Armen. Dieser flehte die Vorbei-
gehenden um Erbarmen an. Doch alle liefen an dem
Elenden vorUber. Sankt Martin hielt voller Mitleid an
und teilte seinen Soldatenmantel entzwei. Er konn-
te dem Bettler nicht den ganzen Mantel schenken,
denn die Uniform in der rémischen Armee gehorte
nur zur Halfte dem Soldaten und zur Halfte war es
Eigentum des Militars. Sankt Martin schenkte dem
Armen also alles, was er hatte.

Sehen sie sich mit den Schilern das Bild im Lehr-
buch auf Seite 74 an: Benno bereitet eine bunte
Papierlaterne vor. HierfUr mégliche Erklarungen
dieser Tradition:

Nachdem Sankt Martin gestorben war, gingen die
Menschen mit Laternen zu seinem Grab und zUln-
deten eine Kerze zum Gedenken an seine edlen Ta-
ten an.

Als Sankt Martin Bischof werden sollte, versteckte
er sich nachts vor den Menschen im Stall. Um ihn
zu finden, musste man eine Laterne anzinden.

Der 11. November, Sankt Martinstag, ist in der dorf-
lichen Tradition der erste Wintertag. Man begann
auch, Tiere fUr den Winter zu schlachten. Feuer und
Licht waren in dieser Zeit sehr wichtig. Es wurden
haufig Dankfeiern veranstaltet und auf den Feldern
wurden groBBe Feuer angezlndet.

Die Kinder zindeten Fackeln an oder stellten Ker-
zen in ausgehohlte Kirbisse oder RUben, wander-
ten mit den Lichtern in der Gegend umher und ba-
ten die Bauern um Geback und Obst.

So feiert man noch heute. Die Kinder basteln Later-
nen und ziehen mit ihnen von T4r zu TUr, sie singen
Lieder und fragen nach SuBigkeiten. In vielen Ge-
genden wird ein besonderes Geback fur diesen Tag
gebacken: Weckmdnner oder Laugenbrezeln.

Zeigen Sie den Kindern eine Laterne und erklaren
Sie, wie man sie benutzt.

Die Kinder kédnnen dhnliche Laternen im Unterricht
oder als Hausaufgabe basteln.
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&% Dann wird das Lied gehort, das Benno
Q) %/ beim Basteln singt (Aufnahme 3.32). Die
“E=> Kinder konnen die Melodie mitsummen.
Dann wird der Text Zeile fUr Zeile gelbt und nach-
gesprochen und zum Schluss werden die Strophen
zusammen mit Benno gesungen.

Als nachstes werden die Fotos besprochen. Fragen
Sie die Schuler: Was gehdrt eurer Meinung nach
zum Martinstag? ldeen werden (in der Mutterspra-
che) gesammelt. Dann sehen sich die Schuler die
Bilder auf Seite 74 an, horen die Aufnahme (3.33)
und sprechen die Worter nach.

Zum Schluss spielen Sie mit den Kindern die fol-
genden Martinsspiele.

MARTINSSPIEL

FUr dieses Spiel mussen die Eltern Apfel oder Brot-
chen besorgen. Je zwei Kinder teilen sich einen
Apfel/ein Brotchen. Die Kinder setzen sich im Kreis
oder um einen grof3en Tisch herum und teilen Brot-
chen und Apfel als Symbol des Gebens. Dabei kén-
nen die Worter Bitte und Danke gellbt werden.

DEN BLINDEN FUHREN

Zwei Personen bilden ein Team. Der einen Person
werden die Augen verbunden. Die andere Person
fUhrt nun den ,,Blinden” durch den Raum.

Es kann auch drauBen gespielt werden. Der ,,Blinde”
beflhlt einen Baum und versuchtihn sich zu merken.
Dann kehrt das Team zum Startpunkt zurlick. Dem
Schuler wird die Augenbinde abgenommen und er
muss den Baum wiederfinden, den er angefasst hat.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

()
7 X
\ )

Loben Sie die Kinder fur lhre aktive
Teilnahme und fur ihre schénen bunten
Papierlaternen. Lassen Sie die Aufnah-
me 3.32 spielen, singen Sie mit Benno und ver-
abschieden Sie sich von den Kindern, die auch
mitsingen sollen.

=




Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 2

LEKTION 9

THEMA
¢ Martinstag

KOMMUNIKATIVES ZIEL
e Martinslieder singen

WORTSCHATZ

e der Martinstag
e Sankt Martin

e die Laterne

e der Laternenumzug
e das Martinsfeuer
e die Sterne

STUNDE 2

FOKUS
* Ho6ren
e Singen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Ich geh’ mit meiner Laterne
Und meine Laterne mit mir.
Dort oben leuchten die Sterne
Und unten leuchten wir.

Ein Lichtermeer zu Martins Ehr!

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch
e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e CD-Player

* Matten

e Augenbinden oder eine Decke

LEHRBUCH
Seite 75

Ich geh’ mit meiner Laterne
Die Kinder gehen mit ihren Laternen durch die Stralen

und singen Martinslieder.

H&r zu und sprich nach. H&r zu und sing mit.

UNTERRICHTSEINSTIEG

r m¥% Beginnen Sie die Unterrichtsstunde mit
) . dem Lied von Benno Uber seine Later-
2= ne (Aufnahme 3.32).Singen Sie zusam-
men mit Benno und fordern Sie die Kinder auf,
mitzusingen. Sagen Sie, dass anlasslich des
Martinstages viele Lieder gesungen werden.

@.): Die Schuler schlagen ihre Lehrbtcher auf

v/\v Seite 75 auf. Das Lied auf Seite 75 (Auf-
“E=> nahme 3.35) ist ziemlich lang und der Text
ist relativ schwer, daher muss es gut vorbereitet
werden, bevor es gesungen werden kann. Die
Schuler kdnnen das Lied mehrmals hdéren und ein
bisschen mitsummen. Lesen Sie das Lied Zeile fur
Zeile vor und die Schuler sprechen den Text nach
und versuchen zu singen.

Dabei kénnen sich die Schiler im Kreis aufstellen
oder einen Laternenumzug machen und das Lied sin-
gen. Und wenn es dunkel wird, kann man zusammen
mit den Eltern einen Laternenumzug organisieren.

Zum Schluss spielen Sie mit den Kindern die fol-
genden Martinsspiele.

FALLEN UND AUFGEFANGEN WERDEN

Ein Schuler stellt sich steif in die Mitte einer Grup-
pe (3-4 Kinder), verschrankt die Arme, schlie3t die
Augen und lasst sich fallen. Die anderen Gruppen-
mitglieder fangen ihn auf. Es sollte auf Matten und
unter Aufsicht gespielt werden.

KITZELSPIEL

Es werden zwei Mannschaften gebildet, vielleicht
Jungen und Madchen getrennt. Die eine Mann-
schaft kniet sich hin und zieht Schuhe und Socken
aus und schlieBt die Augen. Die andere Mannschaft
steht dahinter und kitzelt nun die FURe. Es muss er-
raten werden, wer kitzelt. Gewonnen hat die Mann-
schaft, die am schnellsten die richtigen Personen
erraten hat. Um nicht doch aus den Augenwinkeln
heraus zu erkennen, wer kitzelt, kbnnen Augenbin-
den verwendet werden oder es wird eine Decke als
Vorhang verwendet.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

¢ % Beenden Sie den Unterricht mit dem
"‘ /\'\" Lied ,lch geh’ mit meiner Laterne

“

"‘—/ (Aufnahme 3.35). Die Kinder singen
mit und verlassen den Klassenraum.
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Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 3

LEKTION 9

THEMA
» Karneval/Fasching

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Vom Karneval erzdhlen
e Ein Faschingslied singen

WORTSCHATZ e die Maske
e die Luftschlangen e das Kostim
e der Faschingsumzug e die Krapfen

STUNDE 3

FOKUS

* Héren

e Nachsprechen

* Neuen Wortschatz lernen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
* Anna verkleidet sich als Maus.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

» Audio-CD 3

* Handpuppen

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player

» Karnevalkostlime

» Balle bzw. Frichte
 Luftballons

LEHRBUCH
Seite 76

B Kinder lieben Karneval
% Im Februar ist es
Anna
s
r 2u und sprich nac

eit: dler Fasching beginnt.
Is Indlianer.

UNTERRICHTSEINSTIEG

@? BegriRen Sie die Kinder mit den Puppen
< von Anna und Benno und sagen Sie, dass

-J B Anna und Benno heute an Faschingsum-
zug teilnehmen werden. Fragen Sie die Kinder, ob
sie wissen, was Karneval bzw. Fasching ist. Die
Kinder antworten in ihrer Muttersprache.

Erzahlen Sie ein bisschen aus der Geschichte des
Karnevals, um die Schuler in das Thema einzufth-
ren. Fasching, Fastnacht oder Karneval sind die Na-
men far das frohlich-bunte Fest, das jedes Jahr im
Frihjahr sieben Wochen lang vor Ostern gefeiert
wird (von Donnerstag bis Dienstag). In Kéln und
Umgebung heif3t es Karneval, im Stden Deutsch-
lands heif3t es Fasching.

steht fUr das Verkleiden, die heitere Ausgelassen-
heit und die vielen Faschingsfeiern. Die Daten fur
das Fest sind beweglich, fallen aber normalerweise
auf den Februar. FUr die richtigen Faschingsfreun-
de beginnt die narrische Zeit sogar schon am 11.11.
um 11:11 Uhr eines jeden Jahres. In unterschiedlichs-
ten Kostimen, bei lustiger Musik und mit vielen
Liedern feiern Kinder und Erwachsene ausgelassen
auf der StraBe, in Schulen, Vereinen und Gaststat-
ten. Am Aschermittwoch ist die ,fUnfte Jahreszeit"”
und der Riesenspal dann vorlber.

Die Schuler schauen sich die Bilder auf Seite 76
an und sammeln Ideen, was flr ein Faschingsfest
wichtig ist. Fragen Sie, als was Anna und Benno
zum Karneval gehen und welche anderen Kostime
moglich sind. Die Kinder erzahlen auch von ihren
eigenen Kostumen.

Dann werden die Wérter von der CD (Auf-
nahme 3.37) gehért, den Bildern zugeord-
net und nachgesprochen.

Zum Schluss spielen Sie mit den Kindern ein paar
Faschingsspiele.

ALLE PIRATEN UND RITTER STEHEN AUF ...

Die Kinder sind verkleidet und tanzen zu lustiger
Musik durch den Raum. Halten Sie die Musik an
und rufen Sie: Alle Piraten stehen auf einem Bein!
Dabei muss die Bewegung vorgemacht werden,
damit die Kinder Sie verstehen. Nun durfen selbst-
verstandlich nur die Kinder im Piratenkostim auf
einem Bein stehen. Rufen Sie im nachsten Durch-
gang: Alle Cowboys heben die Hinde hoch! oder
Alle Prinzessinnen klatschen in die Hdnde! Wer die
Anweisungen des Spielleiters nicht befolgt, muss
sich setzen.



TANZ-SPIEL

Zu lustiger Musik mussen zwei Kinder wahrend des
Tanzens einen aufgeblasenen Luftballon zwischen
ihren Bauchen halten. Das Paar, das seinen Luftbal-
lon fallen Iasst, scheidet aus. Anstelle der Luftbal-
lons kann der Tanz auch mit Apfelsinen oder ver-
schieden gro3en Ballen getanzt werden.

PINGUIN-SPIEL

Jedes Kind erhalt einen aufgeblasenen Luftballon,
den es zwischen die Knie nimmt. Auf ein Komman-
do oder zu Musik watscheln alle Spieler im Raum
umher. Wer seinen Luftballon verliert, scheidet aus.

Spielvariante: ,Pinguin-Spiel“ kann man auch als
Wettlauf spielen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre aktive Teilnahme

und verabschieden Sie sich von ihnen, indem
Sie sagen, z.B. Tschdiss, Ritter! Auf Wiederse-
hen, Prinzessin! usw.
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Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 4

LEKTION 9

THEMA
» Karneval/Fasching

KOMMUNIKATIVE ZIELE
* Vom Karneval erzdhlen
e Ein Faschingslied singen

WORTSCHATZ * die Maske
e die Luftschlangen e das Kostim
e der Faschingsumzug e die Krapfen

STUNDE 4

FOKUS
* Héren
e Singen
* Spielen

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:
e Jetzt ist der lustige Fasching da,

Man hért es schon von fern und nah.

Die M&dchen und die Buben,
Die tanzen in den Stuben.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

* Arbeitsbuch (Anhang)

* Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player
e Kostiume

LEHRBUCH
Seite 77

Der Fasching ist da
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UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Kinder und sagen Sie, dass
es viele Lieder zum Karneval gibt und dass sie
heute eines der Lieder singen werden. Fragen
Sie, ob die Kinder vielleicht schon welche Lie-
der zum Karneval einmal gehért oder gesungen
haben. Die Kinder tauschen ihre Erfahrungen

Dann schlagen die Kinder ihre Lehrblcher
auf Seite 77 auf. Sie betrachten die Fotos

eventuell mehrmals, sodass die Kinder die Melodie
verinnerlichen.

Besprechen Sie und Uben Sie mit den Kin-
dern den Liedtext (Aufnahme 3.38). Die
Schuler wiederholen den Text Zeile fur Zei-
le und versuchen, das Lied zusammen mit den In-
terpreten zu singen (Aufnahme 3.39). Zuletzt sin-
gen sie zur Instrumentalfassung (Aufnahme 3.40).

Sie kdnnten einen Kostimball in der Klasse veran-
stalteten.

Alle Kinder verkleiden sich und benutzen die Mas-
ken aus dem Arbeitsbuch.

FUr so ein Fest gibt es viele Spiele. Spielen Sie zu-
sammen mit den Kindern.

DAS LUSTIGE SILBENSPIEL

Ta-ram-tam-tam, ta-ram-tam-tam - bei jeder Silbe
in die Hande klatschen.

Trip-pel, trap-pel - bei jeder Silbe mit den Handen
auf die Schenkel klatschen.

Tam-tam-tam - dreimal mit den Fingern schnippen.
Ka-tong-tong-tong, ka-tong-tong-tong - bei jeder
Silbe in die Hande klatschen.

Knis-ter, knas-ter - bei jeder Silbe mit den Handen
auf die Schenkel klatschen.

Dong-dong-dong - dreimal mit den Fingern schnip-
pen.

Und so weiter.

Ga-lopp-lopp-lopp, ga-lopp-lopp-lopp,

Heis-sa, hop-sa,

Plopp-plopp-plopp.

Wenn den Kindern noch andere Silbenkombinatio-
nen einfallen, kann man versuchen, ,eigene Stro-
phen” zu kreieren. Man kann immer schneller spre-
chen und dabei Bewegungen ausflihren oder sich
ganz andere Bewegungen zu den Silben einfallen
lassen.



KLATSCHSPIEL 1

Dieses Spiel wird im Plenum gespielt.

Rums, da, da.

Rums, da, da.

Alle Kinder rufen: Ja!

Bei ,,Rums” - in die Hande klatschen.

Bei ,da, da“ - mit den Handen auf die Schenkel
klatschen.

Bei ,,ja“ - die Hdnde nach oben bewegen.

KLATSCHSPIEL 2

Dieses Spiel wird in Paaren gespielt, dabei knien
sich die Kinder gegenUber.

Klatschen, Patschen, Klatschen, Patschen,
Klatschen, Patschen, Links,

Klatschen, Patschen, Rechts,

Klatschen, Patschen, Links, Rechts,

Klatschen, Patschen, Stopp.

Bei ,Klatschen” - in die Hande klatschen.

Bei ,,Patschen” - mit den Handen auf die Schenkel
klatschen.

Bei ,Links“ - diagonal klatschen, mit der linken
Hand in die linke Hand des Partners.

Bei ,,Rechts” - diagonal klatschen, mit der rechten
Hand in die rechte Hand des Partners.

Bei ,,Stopp“ - Klatschen, mit beiden Handen in die
Hande des Partners.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre aktive Teilnahme
und verabschieden Sie sich von ihnen.
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Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 5

LEKTION 9

THEMA
* Muttertag

KOMMUNIKATIVES ZIEL
e Ein Gedicht zum Muttertag aufsagen

WORTSCHATZ
e der Blumenstraul3
e der Kuss

e die Pralinen

STUNDE 5

FOKUS

* Héren

e Nachsprechen

e Neuen Wortschatz lernen
* Basteln

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv:
e Ich habe dich lieb. < Was ist far Mdtter
e Alles Liebe zum wichtig?
Muttertag! * Was méchten sie am
Muttertag héren oder
bekommen?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player

e Buntes Papier

* Malzeug

» Aufkleber/Fotos/Bilder

* Schere

* Klebstoff

* Bonbons

LEHRBUCH
Seite 78
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e die Glickwunschkarte

B Muttertag

Am zweiten Sonntag im Mai ist Muttertag. Anna bringt
ihrer Mutter das Frahstack ans Bett und sagt ihr ein

Gedicht vor.

Was gehbrt noch zum Muttertag?
H8r zu und sprich nach.

der Blumenstr:

Ny !
der Kuss ‘5’3
=
au
die
luckwunschkarte

Glickwun:
die Pr

UNTERRICHTSEINSTIEG

linen

BegriBBen Sie die Kinder und fragen Sie sie, ob
sie wissen, wann der Muttertag gefeiert wird.
Dann fragen Sie sie, was sie ihren Muttern zum
Muttertag schenken.

Erzahlen Sie etwas Uber die Geschichte des Feier-
tages in Deutschland, um die Kinder in das Thema
einzufUhren. Der Muttertag wird mittlerweile in der
ganzen Welt gefeiert, je nach Land jedoch an un-
terschiedlichen Tagen im Jahr und mit unterschied-
lichen Brauchen. Eines haben aber alle Muttertage
gemeinsam: Kinder - auch die bereits erwachsenen
- danken ihren Muttern far ihre Liebe und Aufop-
ferung. Die Idee hatten bereits die Englander im
13. Jahrhundert. Damals wurde fUr die Mutter ein
Frichtekuchen mit Marzipan gebacken.

In Deutschland, Osterreich und der Schweiz wird
immer am 2. Sonntag im Mai Muttertag gefeiert.
Beliebte Geschenke zum Muttertag sind selbst ge-
bastelte Muttertagskarten, Blumen, Pralinen oder
ein schénes Fruhstlck.

Beginnen Sie mit der Frage: Was ist fur Mdtter
wichtig? Was mdchten sie am Muttertag héren
oder bekommen?

Dann schauen sich die Schuler das Bild auf Seite 78
an und sammeln Ideen, wie Anna ihrer Mutter zum
Fest gratuliert. Dann héren die Kinder das Gedicht
(Aufnahme 3.42), das Anna aufsagt und sprechen
Zeile fur Zeile nach. Zuerst alle zusammen, dann in
Kleingruppen oder in Paaren. Zum Schluss kann ein
Wettbewerb veranstaltet werden: ,Wer sagt das
Gedicht am schonsten auf?”.

Fragen Sie als nachstes, was man zum Muttertag
schenken kann. Die Schuiler sehen sich die Bilder
auf Seite 78 an und sammeln Ideen. Dann werden
die entsprechenden Worter gehdrt (Aufnahme
3.43) und nachgesprochen.



Fordern Sie die Schuler auf, Muttertagskarten fur
ihre Mutter selbst zu basteln. Die Schiler machen
sich an die Arbeit und basteln die Karten. Helfen
Sie den Kindern bei den Winschen. Schreiben Sie
zwei Satze an die Tafel: Liebe Mutter, alles Liebe
zum Muttertag. Ich habe dich lieb.

Veranstalten Sie eine Ausstellung der Muttertags-
karten. Die Kinder schauen sich alle Karten an und
stimmen flr die schonste Karte. Der Gewinner be-
kommt einen Preis.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie alle Schuler fir ihre schonen Mutter-

tagskarten und geben Sie jedem einzelnen klei-
ne SuBigkeiten, z.B. Bonbons.
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Lektion 9: Feste und Feiertage

Stunde 6

LEKTION 9

THEMA
e Muttertag

KOMMUNIKATIVES ZIEL
* Gedichte zum Muttertag aufsagen

WORTSCHATZ
e der Blumenstraul3
e der Kuss

e die Pralinen
e die Glickwunschkarte

STUNDE 6

FOKUS

* Horen

e Nachsprechen

e Aussprache Uben

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv:

e Das ist meine Mutter.
e Meine Mutter heil3t ...
e Meine Mutter mag ...
e Meine Mutter kann ...

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

e Arbeitsbuch (Anhang)

e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
* CD-Player

* Kleine SuBigkeiten

* Handpuppen

LEHRBUCH
Seite 79

Heute ist dein schonster Tag

Worber freut sich deine Mama am meisten?
Blumen, Glackwunschkarte oder ein schénes Gedicht?
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UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Kinder und sagen Sie das Ge-
dicht, das Anna ihrer Mutter zum Muttertag auf-
gesagt hat (Seite 78). Fragen Sie die Kinder, ob
sie sich noch an das Gedicht erinnern. Die Frei-
willigen kdnnten das Gedicht aufsagen. Beloh-
nen Sie die Kinder mit kleinen StBigkeiten.

Sagen Sie den Kindern, dass es viele schone Ge-
dichte zum Muttertag gibt. Eines der Gedichte sagt
Benno ihrer Mutter auf. Das Gedicht finden die Kin-
der auf Seite 79. Zusammen werden einzelne Stro-
phen besprochen und neue Worter geklart.

Dann hoéren die Schiler das Gedicht von
der CD (Aufnahme 3.44) und es wird
Schritt fUr Schritt gelbt und an der Aus-
sprache gearbeitet.

Den Muttertag kann man zum Anlass nehmen, die
Eltern der Schuler in die Schule einzuladen. Fordern
Sie die Kinder auf, einen Muttertag in der Schule zu
organisieren. Da kdnnen die Schiler Gedichte vor-
tragen und selbst gebastelte Geschenke Uberrei-
chen (furdiesen Zweck eignet sich der kleine Gllicks-
bringer-Elefant aus der Beilage zum Arbeitsbuch).
AuBerdem kdédnnen die Kinder ihre Deutschkenntnis-
se demonstrieren, indem sie ihre MUtter vorstellen:
Das ist meine Mutter. Meine Mutter hei3t ... Meine
Mutter mag ... Meine Mutter kann ...

Fordern Sie die Kinder auf, auch andere Gedichte
zum Muttertag zu lernen:

Heute ist ein froher Tag,

Heute ist ein froher Tag,

Heute ist ja Muttertag.

Blumen blihen, Végel singen,
Kinder jubeln, tanzen, springen.
Alle wollen, groB3 und klein
Heut’ bei ihrer Mutter sein.

Liebe Mutter!

Ich lieb dich so fest

Wie der Baum seine Ast’,

Wie der Himmel seine Sterne,
So hab ich dich gerne.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

& @ Loben Sie die Kinder fur ihre aktive
F "« Teilnahme und verabschieden Sie sich

ud' M

von ihnen im Namen von Anna und
Benno. Nehmen Sie die Handpuppen von Anna
und Benno, sagen Sie beide Gedichte zum Mut-
tertag (Seiten 78-79) auf und sagen Sie den
Schulern Tschdss.




Lektion 10: wir spielen Theater , Alle Buchstaben sind Freunde®

Stunde 1

LEKTION 10

THEMA
e Theater spielen

ALLGEMEINE ZIELE

e Korpergefuhl fordern

* Kérperbeherrschung und alle fUnf Sinne
entwickeln

e Sprechen und Sprachverstandnis Uben

e Soziales Verhalten lernen

e Selbstbewusstsein starken

¢ Den Sinn fur Kunst entwickeln

WORTSCHATZ e cool/genial/lustig/

e Sport fantastisch

e toll/prima/super/le-  « Schulsachen
cker/wunderbar e Ball

e springen e Kuli

e Freunde e Lineal

e Ei e malen

e Schokolade e Mathe

* Kuchen e Musik

e Pizza * Oma

e Ski laufen e Brot

e Schlittschuh laufen e Honig

e Eishokey spielen e Tomaten

e Vanilleeis e Talente

e rot e tanzen

e richtig e fotografieren

* Reis e Tee

e Gemtuse e Orangen

e Milch e feiern

e Bruder e wollen

e gern e Klavier

* Reise * Kekse

e Spielplatz e Kdsekuchen

e Schwimmbad * Kaffee

e ZOO e Dienstag

e Bonbons e Donnerstag

e Jogurt e violett

e Juni e braun

e Juli e schén

e Januar e genau

e traurig e klar

e Winter e interessant

e weil3

STUNDE 1

FOKUS

¢ Sprechen

* Horen

¢ Aussprachetraining
e Festigung der Worter und Strukturen

mWir spielen Theater

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: e Wir spielen gern Eis-
e Hallo! hokey.
e Guten Tag! * Reis mit Gemdise

e Guten Morgen! e So ein Quatsch!

* /ch heiBe .../Ich * Wohin gehen wir
bin ... denn?

e Das ist mein * Auf den Spielplatz

Bruder. e Das Wetter ist so
e [ch habe Hunger.,/  schdn.

Durst. * In die Schule
e Ich mag ... e /[ch mag lernen.
e /ch esse/trinke e [ch spiele ...

gern ... e /|ch koche ...

e /ch mag das e Das kann nicht sein!
(nicht). e Was machst du?

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch
e Audio-CD 3

MATERIALIEN UND WERKZEUG
e Laptop

* Beamer

* Anzeigegerat

e CD-Player

¢ Requisiten der Protagonisten

LEHRBUCH
Seiten 80-87

Alle Buchstaben sind Freunde
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R Hallo, zusamment R
Guten Morgen! ¥, U, ein
E% Wer bist du denn? SpEia
R Ichbin R. Ich heifie R. 5
E
R richtig. ) -

Und das
Abrakadabral

Alle:

Kla: OFch Bele, e Bnsfinecidaut
Et

5 Und e mag Rts i Mich,

St Undich - Rels mit Schokolade. Mmm. Lecker!

E1 Dakommt meln Bruder. Hey, hallo, Bruder!
lo: D i nicht sain!

AN

Uate e Frounde soin.
E2 Auja Gern!

“REISE

Bw

Alle: REISE! ‘gehen zusaminen auf e Rolo.
st Aber

Auja, ich weiB, wir gehen ins Schwi
Das Wetter Ist so schon!

Kommt denn d:
: Puh,ich bin aus der Pustel Ich brauche eine Paus sel

A: Hallo! Willkommen im Buchstabeniand! ich bin A. Alle: Toll Primal Wir haben so viele Freunde. Aber wer kommt denn da?
ummer ElnsIm Alphabet, All kennen mich Hopp, hopp, wer reltet Im Galopp? Das sind P und seine Freunde
Meine Lieblingszahi st Acht. Und ich ha Appati URH
auf
" i 8 und ich mag Bearen und Bongons
her

ey
: Oh, wer kommt

gut und ich fotogr
0, L: Tol, T. Total toll, Lass uns Fr

w%?ﬁ?

fo: Ric fir missen die
Hu-ul Wo seld ihr? Was macht Ihr?

e Computer und ich esse Cornflakes. Und du, G?
hst du? Spielst du >

ich spisle Querflote und ich mache ein Quiz

v
w:
spiel acke Kasekuchen und E i8, 50 wie oin Zebra.
oahe Kaxas une Kafen. Kars v farbe raun wie bel einem Yak.
X Undicn mas Ateoeome

VXY Z

A: Super. Alle sind da. A-B-C-D-E+F-G-H-I-J-K-L-M-N-0-P-G-R-
STUN-WXY-Z,

Je mic
Freunde sein.

ﬁiw

Alle: Genaut Richtig! Und da kommt noch jemand. Schaut her!
Bacsind VLWoK, ¥ und 2.

Das Theaterspiel schliet das zweite Lernjahr ab.
Die Kinder kdnnen zeigen, was sie schon erreicht
haben, was sie auf Deutsch sagen kénnen. AuBer-
dem ist so ein kleines Theaterstlck ein wunderba-
res Mittel, Kérpergeflhl, Kérperbeherrschung und
alle funf Sinne der Kinder zu férdern, zu entwickeln,
Sprechen und Sprachverstandnis zu Uben, soziales
Verhalten zu lernen, Selbstbewusstsein zu starken
und den Sinn fur Kunst zu entwickeln.
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UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrifBen Sie die Kinder und sagen Sie, dass sie
heute ein Theaterstliick héren werden. In dem
Theaterstiick geht es um Buchstaben, um Wor-
ter und auch darum, welche neuen Moglichkei-
ten und Chancen man bekommt, wenn man der
schriftlichen Sprache méachtig ist, wenn man le-
sen und schreiben kann. Sagen Sie, dass sich
jede Person beim Héren eine optimale Rolle fur
sich selbst suchen kénnte, denn auch sie wer-
den bald das Theaterstlck fur ihre Eltern und
Bekannten spielen.

Zuerst betrachten die Kinder die Bilder, nennen die
Buchstaben, die sie sehen, lesen die Wérter und
Uberlegen, wie sich die Geschichte entwickelt.

Zeigen Sie die Seiten 80-87 Uber den Bea-
mer und zoomen Sie die Details ndher he-
ran. Fordern Sie die Kinder auf, auch Uber
die Details zu sprechen.

Dann wird das Theaterstlick gehért (Aufnahme
3.45). Die Bilder im Buch entlasten und unterstit-
zen das Verstandnis.

Als nachstes lesen die Kinder das Theaterstlck. Es
kann in verteilten Rollen gelesen werden, und zwar
mehrmals, damit alle Kinder dran kommen.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Sagen Sie zum Schluss, dass das Theaterstlck
von der ganzen Klasse inszeniert wird. Machen
Sie einen konkreten Terminvorschlag. Das The-

aterstlck eignet sich gut fUr ein Abschlussfest,
zu dem die Eltern und andere Verwandte der
Schiler eingeladen werden.

Loben Sie die Schuler fur ihr Mitmachen und
verabschieden Sie sich von ihnen.




Lektion 10: wir spielen Theater , Alle Buchstaben sind Freunde®

Stunde

LEKTION 10

THEMA
¢ Buchstaben-Spiele

ALLGEMEINE ZIELE
¢ Buchstaben wiederholen
¢ Buchstaben festigen

WORTSCHATZ
e das deutsche
Alphabet

e das deutsche ABC

STUNDE 2

FOKUS
e Sprechen
e Spielen

UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Lehrbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG
 Kleine SUBigkeiten als Belohnung
* Buchstaben-Kartchen

 Blatter Papier

LEHRBUCH
Seiten 80-87

Eund I sind beste Freunde. Sie sind fast immer zusammen.
Aber auch andere Buchstaben wollen Freunde werden. Wer st denn
da? Das sind doch N und S.

Wir spielen Theater

Alle Buchstaben sind Freunde N1: Hallo, zusamment fch bin N,
o Eruder.

N2 IchheiBe auch N. Wi ind Zwilinge
uns Freunde sel

NELN

Hallo, zusamment Ich bin S,
Hallo, 5.
Du bist 50 rund!

Na und? ich habe immer

Hunger. Und ich habe Durst.

Ich mag Schokolade und Kuchen
und Pizza. Und ich trinke gerne Limo.

Auf der Welt gibt es viele Linder: Dautschiand, Polen, Erasilien

. rm. d
1 Hallo! Guten Morgen! Alle: Komm, S Lass uns Frounde sein
Alle: Hallo! Hallo? Wer bist du? s Auja

EX: Ichbin E. Ich heiBe E. e

Alle: E2

El: Ja.E wie Ente. E wie Esel. E wie Elefant.

Und wer komm da? Das st doch 1. o fit und schlank und sportich!

Oh, oh, eine EINS. Eins. Eins! Toll Prima.
Nein, das mag ich auch nicht.

I Hallo, Leute. Ich bin .
Al Fall, | Hllt Halo

ET: Dubist aber diin

" R et e mache vielSport,
Sport st toll. Guck mal,ich kann
springen. o und 5o und so.

Z Lass uns Freunde sein!
IN@ e B B e, wie
5 Eitnel Toh pimatSuper

Atl: Oh.oh. EI5, IS, Wie Schiokosi, Varillesis Mimmm. Lackerl
wie Eishockey. Wir spielen ger Eishocke
Wir it gern 8K un Schitschun. Es st kel B

R Hallo, zusamment
Guten Morg
E% Wer bist du denn?
ich bin R. Ich heifie R
R wie rot. R wie richtig.
55 ur

: Komm, R La
Freunde sein.
OK.

&
RJ@%

E1 Dakommt mein Bruder. Hey, hallo, Bruder!
Dein Bruder? Das kann nicht sein!

E2 Auja. G

SO

REISE

Alle: REISE! Die Reisel Wir gehen zusammen auf die Relse.
‘Aber wohin? Wohin gehen wir denn?
i Bk

O ———
Das Wetter ist so schon!

A: Hallo! Willkommen im Buchstabenland! ch bin
eh i N Ein I Alprabet. Ale kennen ich.
Meine Lieblingszah ist Acht. Un

ch habe immer Appetit

B: Naund? Brot mit Butter schmeckt auch wunderbar.
Hallo, ich bin B und ich mag Beeren und Bonbons.

Komm, B. Komm, A, Lass uns Freunde sein.

Au Ja, Anna mag Bananen. Und dal Schaut her. Da kommen

auch andere Buchstaben. Sie gehen in die Schule. Sie haben

Viele Schulsachen.

Hallihallo! Ich heifie L. Ich bin lustig und mag lernen. Lernen

ist tolll Lernen ist cool und genial. Hier sind mein Lineal,

el Kullund i Bal. Das st mein bester Freund M. M

mag Schule auch.

M: Ja.ich mag Malen und Mathe und Musik. Mein

L Milchrels.
Mmmm, L
Alle: O wr kommi denn da? $o 0val, o oriinell Das st doch
o, hallo!

G Oh haol o heiie , O wie Oma. e Lisbingsobt sind
‘Orangen. lch mag Brot mit Honig und Tomaten. Sie sind rot.
e ooy ot e bt aao el faen i
und ch fotografere Tire, Und ch rinke e Tag Tee
0,0 o1 T Totat tl Lass uns Frounce

€1 lch splla Computer und ich esse Cornflakes, Und du, 67
machst du? Spielst du
O SR R S ks e RTINS

for unser Fest.
K:  Kiassel Und ich spiele Klavier und backe Kasekuchen und
Kekse und mache Kakao und Kaffee. Klar?

G Genau, und ich bin G, ich bin ganz groB. Ich mag gelbes.
und granes Gemase und ich gieBe gern Gurken im

Hallo, ich bin D. D wie Deutsch. D wie der, die, das.

Und meine Lieblingstage sind Dienstag und De

3 Ja,Ja, hallol ich bin J, J wie Jogurt, wie Juni, Jull und Januar.
mich. Aber allein bin ich traurig. Lasst uns

Freunde sein.

Alle:

ool i et nachomensd, St
Das sind V, W, X, Y u

R: Nein, nein, wir machen eine richtige Reise,
eine Reise in das riesige Buchstabenland.
Eins und zwel und dre],

S0 gent die Zauberei.

Zwandi, fonfzetn, zehn

istabeniand ist zu sehen.
Abrokacabral

Alle: Hurral Hurral Wir sind im Buchstabenland!

Primal Wunderbar! Hier sind so viele Buchstaben.

Alla Toll Primal Wirhabarso il Frsunde: Abar war kommt darn da?
(0pp, hopp, wer reitet im Galopp? Das sind P und seine Freunde
)

h bin aus der Puste! Ich brauche eine Pause, eine Pause!
U, feiBig, fleiBig. Wir felern ein Fest mit unseren Freunden.

ET)

Hallo, ich heife H. Ich habe immer Hunger! Hoffentiich gibt es auf

dem Fest Hamburger.

U: Juchut Hurral Mein Name ist U. Fir unser Fest koche ich eine gute
‘Suppe und spiele Ululele!

Alle: Gut! Super! Cool

Alle Buchstaben freuen sich auf das Fest. Sie wollen singen
und tanzen. Und sie wollen den Kindern endlich das Alphabat
beibringen. Pidtzlich sagt A ..

Aber wir sind doch nicht allel Wir ksnnen doch nicht mit
einem unvolisténdigen Alphabet In die Schule gehen!

Alle: Richtig, richtig. Wir missen die anderen Buchstaben rufent
Hu-ul Wo seid ihr? Was macht ihr

Vi Sewusilch bin . Meine Lisblingstare st voltt, wie cle
Veilchen, die

W2 Und ich mag, Weip m Winter s alles el Wande, Wasser.
Wk, Und du, 22 Welche Farbe magstdu

2 Ich mag zwei Farben: Schwarz und Weit, so wie ein Zebra.

¥ Uncmeins Lisblingstare st bunkelbraun wie bot ainem Yak

X

VXY Z

A: Super. Alle sind da. A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-0-P-G-R-
ST-UV-W-XY-Z.

Alle: Wir sind alle so verschieden. Aber wir wollen alle Freunde
sein. Nur zusammen bilden wir Warter und Satze.

Und wir kiinnen den Kindern schane, Interessant
Geschichten erzhlen.

Das Theaterstlck zieht Bilanz Uber die Entwicklung

von Lese- und Schreibfertigkeiten der Schuler. Da-
ran wurde konsequent das ganze Jahr Uber gear-
beitet. Und dazu eignen sich die Buchstaben-Spiele,
die man nach Zeitmoglichkeiten einsetzen kann.



UNTERRICHTSEINSTIEG

BegriBen Sie die Kinder und fragen Sie nach
dem Alphabet. Fragen Sie, ob die Kinder sich
noch an das Theaterstlck erinnern und ob sie
ihre Lieblingsbuchstaben haben. Die Kinder

schlagen ihre Lehrblcher auf und schauen sich
das Theaterstlick. Dann antworten sie auf die
Fragen auch in ihrer Muttersprache. Sagen Sie
dann, dass heute viel gespielt wird, und zwar
Buchstaben-Spiele.

Hierfir werden die Ideen fUr Buchstaben-Spiele
aufgelistet.

BUCHSTABEN-SPIELE JE NACH JAHRESZEITEN
ODER ZU EINZELNEN FEIERTAGEN (HERBST-
ABC, WINTER-ABC, WEIHNACHTEN-ABC,
OSTERN-ABC)

Es werden Wbérter nach den Anfangsbuchstaben
gesammelt, die zum Thema passen. Dazu kdnnen
auch Bilder gemalt und in der Klasse aufgehangt
werden.

THEMATISCHE BUCHSTABEN-SPIELE (SPIELE-
ABC, ESSEN- UND GETRANKE-ABC, SCHUL-
UND SPIELSACHEN-ABC)

Es werden Woborter nach den Anfangsbuchstaben
gesammelt, die zum Thema passen. Dazu kénnen
auch Bilder gemalt und in der Klasse aufgehangt
werden.

DAS FINGERZEICHEN-ABC

Jeder Buchstabe kann mit Fingern gezeigt werden.
Es kann in Paaren gespielt werden. Ein Schiler
zeigt einen Buchstaben, der andere versucht den
Buchstaben zu erraten. Es kdnnen ganze Worter
,gezeigt” werden.

ALPHABETE

Die Schiuiler lernen verschiedene Alphabete ken-
nen: Das internationale Winker-Alphabet, das Mor-
sealphabet ... (Die Buchstaben kd&nnen entweder
geklatscht/getrommelt werden und sie kénnen mit
einer Taschenlampe gezeigt werden.).

KORPER-ABC

Jeder Schuler bekommt eine Buchstabenkarte und
muss auf einer Matte die Umrisse des Buchstabens
mit seinem Kbérper darstellen. Die anderen raten.
Wer als erster den richtigen Buchstaben nennt, ist
als nachster dran.
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DIE ABC-SCHLANGE

Zuerst wird das ABC auf ein Blatt geschrieben.
Nun beginnt man mit einem Wort, das mit dem
Anfangsbuchstaben ,a“ beginnt, zum Beispiel das
Wort ,,Auto”. Nun streicht man den Buchstaben
,a“ auf der Liste durch, ab jetzt darf keines der fol-
genden Worter mit ,,a“ beginnen oder enden. Je-
des neue Wort beginnt immer mit Endbuchstaben
des letzten Begriffs. In unserem Beispiel muss das
nachste Wort nun mit ,0“ beginnen, darf jedoch
nicht auf ,,a“ oder ,0“ enden, denn diese beiden
Buchstaben sind nun bereits verwendet worden.
Daher heifBt unser nachstes Wort ,,Onkel”. Nun sind
die Buchstaben ,a“ ,0“ und ,|I“ auf der ABC-Liste
durchgestrichen und unser neues Wort muss mit
,I“ beginnen. Vielleicht entscheidet man sich als
nachstes fur das Wort , Lied”, anschlieBend flr das
Wort ,,das”. Darauf folgt das Wort ,Salat” usw. An-
hand der Liste erkennt man schnell, auf welchen
Buchstaben das Wort enden darf.

Die ABC-Schlange ist fertig, wenn alle Buchstaben
auf der Liste durchgestrichen sind.

DAS ABC DER ...

FUr dieses Spiel gibt es mehrere Méglichkeiten.
Und dieses Spiel ist als Wortschatz-Wiederho-
lungsspiel gut geeignet. Man entscheidet sich fur
ein Thema und sammelt Worter, die zu diesem The-
ma passen, zum Beispiel ,,Essen und Getranke”. Es
kann in Paaren oder Kleingruppen gespielt werden.
Man schreibt das deutsche ABC auf ein Blatt. Nun
beginnt man mit einem Wort, das mit ,,a“ beginnt,
zum Beispiel das Wort ,,Ananas”. Nun streicht man
den Buchstaben ,a“ auf der Liste durch. Man darf
kein zweites Lebensmittel-Wort mit ,,a“ sagen. Der
nachste Spieler entscheidet sich flr einen anderen
Buchstaben, z.B. ,s“ und sagt ,Salami“ usw. Das
Paar, das am schnellsten Wérter zu jedem Buch-
staben gesammelt hat, hat gewonnen.

Andere Variante:

,Das ABC der Tiere": Von A wie Affe bis Z wie
Zebra.

,Das ABC der Vornamen": Von A wie Anton bis
Z wie Zara.

,Das ABC der Berufe”: Von A wie Architekt bis
Z wie Zahnarzt.

,Das ABC der GemuUse- und Obstsorten”: Von A
wie Apfel bis Z wie Zucchini.

Usw.



BLITZLESEN MIT DER TASCHENLAMPE

Das Lernziel dieses Spieles ist schnelles ganzheit-
liches Erfassen bereits gelernter Worter. Gespielt
wird in zwei Mannschaften. An der Tafel oder an
einer Pinnwand werden Wortkarten befestigt, der
Raum ein wenig abgedunkelt.

Einer der Spieler nennt ein Wort. Ein Mitspieler soll
das richtige Wort herausfinden und mit der Ta-
schenlampe anleuchten. - Wurde richtig gelesen,
bekommt das Kind eine kleine Belohnung oder
einen Punkt. Nun ist der nadchste Spieler an der
Reihe.

PARTNER SUCHEN

Grof3- und dazu passende Kleinbuchstaben werden
verteilt. Die Schuler halten die Kartchen so, dass
die anderen Schiler die Buchstaben nicht sehen.
Alle bewegen sich zur Musik im Raum. Wenn Musik
aus ist, sucht jeder Schiler seinen Partner.

BUCHSTABEN-LOTTO (BINGO)

Jedes Kind schreibt auf ein Blatt Papier z.B. sechs
verschiedene Buchstaben des deutschen Alpha-
bets. Ein Schiler, der die Rolle des Spielleiters
Ubernimmt, zieht aus einer Box Kartchen mit Buch-
staben und liest sie laut vor. Wenn die anderen
Schiler den ausgerufenen Buchstaben auf einem
Blatt haben, streichen sie ihn durch. Wer als ers-
ter alle Buchstaben auf seinem Blatt durchgestri-
chen hat, ruft: Bingo! Er hat gewonnen und darf als
nachster die Buchstaben ausrufen.

BUCHSTABENMEMORY

Es wird zu zweit oder in Kleingruppen gespielt. Auf
dem Tisch liegen verkehrt herum Karten mit Grof3-
buchstaben und die entsprechenden Kleinbuchsta-
ben, z.B. 10 Paare. Die Kinder decken jeweils zwei
Buchstabenkarten auf und wenn es ein Paar ist,
dann werden sie zur Seite gelegt. Wer am Schluss
die meisten Paare hat, hat gewonnen.

WORTSUCHE

Die Schuler bekommen Buchstabenkarten, die zu-
sammen ein Wort bilden. Die Kinder laufen im Klas-
senzimmer herum. Auf Zuruf stellen sie sich zum
Wort geordnet wieder hin. Die anderen Schduler, die
keine Karten bekommen haben, kontrollieren, ob
die Reihenfolge der Buchstaben korrekt ist.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Loben Sie die Kinder fur ihre aktive Teilnahme
am Unterricht. Verabschieden Sie sich von ihnen.
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Lektion 10: wir spielen Theater ,, Alle Buchstaben sind Freunde*

Stunde 3

LEKTION 10 LEHRBUCH
Seiten 80-87
THEMA
¢ Wiederholung des Materials aus Band 2
mWir spielen Theater
ALLGEMEINE ZIELE E

¢ Wortschatz wiederholen
* Wortschatz festigen

kolade und Kuchen
und Pizza. Und ich trinke gerne Limo.

E T Hallo! Guten Morgen! V J A.Ilu: Yo uns Freunde sein.
WORTSCHATZ B e |
* das deutsche * das deutsche ABC e
Alphabet .

Alle: O, oh, EIS, EIS. Wie Sct
Eis

STUNDE 3 e B
e Sprechen

H R:  Hallo, zusammen! R:  Nein, nein, wir chen eine richtige Reise,
* Spielen m T

Ich bin R. Ich heife R
‘wi richtig.

UNTERRICHTSMATERIALIEN
¢ Lehrbuch

MATERIALIEN UND WERKZEUG

e Dekoration des Raumes

e Getranke/Essen, evtl. Geb&ck in Form von
Buchstaben

e Laufzettel

e Zuckerstreuer

* Box

» Schwarze Blatter Papier

» Zucker

* Bildkarten von Schul- und Spielsachen m o i -
* Klebstoff [ A e e

* Buchstabenkarten

* Buchstabenzettel

* Wortkarten

* Stifte

* 26 Buchstaben des deutschen Alphabets

e Zeitungsschnipsel

e Marker

e Sanduhr

* Preise (SUBigkeiten, bunte, lustige Urkunden
oder einfache T-Shirts mit aufgedruckten
Buchstaben oder kurzen Wortern wie: Toll!
Primal)

P
F
HOH
u

Suppe und spiele Ukulele!
Alle: Gut! Super! Cooll

Buchstaben freuen sich auf

Alle das Fest, Sie wollen singen
und tanzer len den Kindern endlich das Alphabet
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‘Alle: Genau! Richtig! Und da kommt noch jemand. Schaut her!
Das sind V, W, X, Y und Z.

UNTERRICHTSEINSTIEG

BegrlfBen Sie die Kinder und heiBen Sie sie zum
Abschlussfest willkommen.

VORSCHLAGE FUR DAS ABSCHLUSSFEST

Zum Abschluss des Schuljahres kann ein Wettbe-
werb zur Buchstaben-Beherrschung und zur Kont-
rolle der Deutschkenntnisse organisiert werden.

Dazu kann man verschiedene Stationen vorberei-
ten, an denen die Schller Buchstaben erkennen
und Uberprifen, wie gut sie schon auf Deutsch le-
sen und schreiben.

Das Fest wird zusammen mit den Eltern der Schuler
vorbereitet und durchgefihrt. Besprechen Sie im
Vorfeld des Festes folgende Dinge mit den Eltern:

- Dekoration des Raumes,

- Getranke/Essen, evtl. Geback in Form von Buch-
staben (z.B. Russischbrot, Muffins mit Schokola-
denbuchstaben verziert),

- Aufbau einzelner Stationen,

- Vorbereitung der bendtigten Materialien,

- Preise (SURBigkeiten, bunte, lustige Urkunden oder
einfache T-Shirts mit aufgedruckten Buchstaben
oder kurzen Wortern wie: Toll! Primal).

ABLAUF JEDER STATION

Die Kinder spielen zu zweit oder in Kleingruppen.
Jedes Team bekommt einen Laufzettel, auf dem
das Passieren einer Station vermerkt wird (von den
Eltern, die die Station ,leiten”). Wenn das Team die
Stationsaufgabe erfolgreich geldst hat, bekommt
es einen Buchstaben auf seinen Zettel geschrieben.

Zum Schluss miussen die Kinder aus einzelnen
Buchstaben ein Wort zusammenlegen. Es kdénn-
te ein langeres Wort aus dem zweiten Band Hallo
Anna sein, wie z.B.: Wunderbar! oder Gratuliere!

IDEEN FUR EINZELNE STATIONEN

Station 1

Buchstaben streuen

Ein Kind zieht einen Buchstaben-Zettel aus der
Box, nennt den Buchstaben. Der Partner streut
den Buchstaben aus dem Zuckerstreuer auf das
schwarze Papierblatt.

Benotigtes Material: Zucker, Zuckerstreuer, schwar-
zes/dunkles Papier.

Station 2

Schul- und Spielsachen-ABC ordnen

Auf dem Tisch liegen Bildkarten mit Schul- und
Spielsachen. Man muss sie nach dem Anfangsbuch-
staben in die richtige Alphabet-Ordnung bringen.

Benotigtes Material: Bildkarten.

Station 3

Namen legen

Auf dem Tisch liegen Buchstabenkarten. Jedes
Kind sucht die Buchstaben seines Namens heraus
und legt sie vorsichtig in der richtigen Reihenfol-
ge auf das dunkle Papier. AnschlieBend werden die
Buchstaben geklebt.

Benotigtes Material: Klebstoff, Buchstabenkarten,
schwarzes/dunkles Papier.

Station 4

Buchstaben pantomimisch zeigen

Die Kinder ziehen einen Buchstabenzettel aus der
Box und mulssen den entsprechenden Buchstaben
,darstellen”. Die Eltern, die diese Station ,Uberwa-
chen” kdnnen das fotografieren.

Bendtigtes Material: Buchstabenkarten.

Station 5

Lickenworter

Die Kinder ziehen jeweils eine Karte mit einem Wort.
In dem Wort fehlen Buchstaben. Sie missen erra-
ten und eingetragen werden wie z.B. Sch_ittsch_h.

Bendtigtes Material: Wortkarten, Stifte.

Station 6

Buchstaben fiihlen

Ein Erwachsener, der die Station leitet, ,schreibt”
jedem Kind mit dem Finger einen Buchstaben auf
den Rucken. Die Kinder mussen ihre Buchstaben
erraten.

Station 7

Liicken-ABC

Ein Erwachsener, der die Station leitet, legt das
ABC auf den Tisch, aber 3-4 Buchstaben fehlen.
Die Kinder mlssen sie nennen.
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Benotigtes Material: 26 Buchstaben des deutschen
Alphabets.

Station 8

Buchstaben suchen

Auf dem Tisch liegen kleine Ausschnitte aus der
Zeitung (mit groBen Buchstaben: Schlagzeilen, Ti-
tel). Die Kinder mlssen innerhalb einer Minute alle
,M“ finden und markieren.

Bendtigtes Material: Zeitungsschnipsel, Marker,
Sanduhr.

Noch weitere Ideen fUr das Stationenlernen, bei
dem die Schuler durch vielfaltige Ubungen an Sta-
tionen in Partner- und Einzelarbeit ihre LeseflUs-
sigkeit steigern, SpaB und Freude am Lesen entwi-
ckeln und Lesen durch Lesetraining lernen:

¢« Pyramidenworter
¢ Schlangensatze
¢ Lickensprache

e Chinesenschrift

¢ Geheimschrift

¢ RUckwarts lesen
* Wortersuche

¢ Spiegelschrift

e Silben lesen

« Worter abbauen
e Stolpersteine

» Geschichte/Reime ordnen

Lernen an Stationen ist eine konstruktive Methode,
die besonders das selbststandige Lernen der Schu-
lerinnen und Schduler féordert.

Die Schiuiler kdnnen die Reihenfolge der Stationen
selbst festlegen, verschiedene Niveaustufen be-
arbeiten, aus den Wahlstationen frei auswéahlen, in
ihrem Tempo arbeiten, ihre Arbeitsergebnisse mit
Hilfe der L&ésungen selbst kontrollieren.

Bei der freien Arbeit entwickeln die Schulerinnen
und Schdaler ihre Fahigkeiten zum selbstorganisier-
ten Lernen. Die Férderung von Selbstlernkompe-
tenzen ist wesentlich und unabdingbar fir das Ler-
nen im Fremdsprachenunterricht.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

Bedanken Sie sich bei den Kindern flr das ak-
tive Mitmachen und bei den Eltern fir ihre Hilfe

bei der Vorbereitung der Lernstationen. Loben
Sie die Kinder fUr ihre Ergebnisse und wln-
schen Sie ihnen weitere Erfolge.
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[Il. Digitaler Unterricht

Dank der interaktiven Aufgaben zu ,Hallo Anna 2 neu”“ auf der mobilen e-Learning Plattform mCourser
(www.mcourser.com) ist auch ein digitaler Unterricht méglich. Die neue Unterrichtsform spricht die Kinder
an und macht ihnen viel Spal3. Dazu brauchen Sie ein interaktives Whiteboard, die sogenannte digitale Ta-
fel. Mit dem interaktiven Whiteboard kénnen die Schiler die Aufgaben im Forum |&sen.

Anhand einer Modellstunde zeigen wir Ihnen, wie das interaktive Whiteboard statt des gedruckten Lehr-
buches eingesetzt werden kann.

LEKTION 3: ZUM GEBURTSTAG VIEL GLUCK! UNTERRICHTSMATERIALIEN
e Digitale Plattform mCourser
e Arbeitsbuch

THEMEN

e Geburtstag

e Geburtstagsparty MATERIALIEN UND WERKZEUG
* Geschenke * Interaktives Whiteboard

e Beschreibung von Geschenken » Bildkarten

» Geschenke

* Farbige Karten
KOMMUNIKATIVE ZIELE

: » Aufkleber
e Zum Geburtstag gratulieren
e Geschenke benennen
¢ Geschenke beschreiben PLATTFORM MCOURSER
e Gefallen auBBern Folien 3-7
WORTSCHATZ . sch/?cht ARBEITSBUCH
* das Geschenk e der Ball e schén . Seite 38
e das Auto e die Uhr ° nett
e das Compu- * langweilig e grof3
terspiel e interessant e die Maus o0 =E B 7 ¥ ® <[=1>
* das Puppen- ¢ klein * nicht so gut ) s e oot
haus ° neu e wie viel e e s
e das Puzzle e alt e plus ©
*der Teddy -« gut * sehr gut [, )
STUNDE 2
7 l‘m\ﬂllo‘;tl])a's ;l ;r; .
FOKUS S
* Horen v A CA A
e Sprechen
* Rappen
* Sich fir Geschenke bedanken ;) E B ? X O <>

Benno feiert mit seinen Freunden. Er bekommt viele Geschenke.
3 Hor zu und ordne die Bilder chronologisch an.

SPRACHLICHE STRUKTUREN

Aktiv: Passiv: P D i o Beicly
« Hier, fiir dich! * Und wie ist ) ) z:\}!@_ﬂ

e Was ist das? der Teddy? e

e Mach auf! = &

* Rate mal! C ' 1:
e Das ist ein Puppenhaus. = = e
e Das Puppenhaus ist schén.




(0]

2. O B 9 % ® < e3> UNTERRICHTSEINSTIEG

”°”“““:’””"““ Fangen Sie die Unterrichtsstunde damit an,

b 000/0130 @ ) dass Sie die Schiler daran erinnern, dass Ben-
no Geburtstag hat. Fragen Sie noch einmal, was
Benno von seinen Eltern geschenkt bekommen
hat. Die Schuler nennen die Geschenke. Achten
Sie darauf, dass die Nomen mit dem Artikel ge-
nannt werden.

Danach schalten Sie das interaktive White-
l board ein und gehen Sie auf die mobile

Alt und schlecht, schlecht und alt - alles raus.
Gut und neu, neu und gut - rein ins Haus.
Schén und nett, nett und schon - alles klar.
Prima, toll, super, cool, wunderbar!

Das Spielen ist interessant, es ist nie langweilig.

Das Spielen ist interessant, es ist nie langweilig.

“e © = m 9 % O <> ) Pl.attforrr) mCourser (Www.mcourser.cqm).
_ _ Wahlen Sie Lektion 3 und gehen Sie zur Folie 3
QO L e Uber. Diese Aufgabe ist eine Wiederholung der
e letzten Unterrichtsstunde. Lesen Sie die Anleitung
und lassen Sie die Schuler die Aufnahme abhéren.
Ein Freiwilliger kommt an die Tafel und markiert

die richtige Antwort (die Uhr).

Das Spielen st interessant, es st nie langweilig.

Das Spielen ist interessant, esist nie langweilig.

Sagen Sie dann den Kindern, dass Benno heute mit

——— seinen Freunden Geburtstag feiert. Lassen Sie die

Kinder raten, wen Benno eingeladen hat (Anna,
viclnA) Grazia und Fabian). Die Schuler raten. Dann gehen
Sie zu Folie 4 Uber und lassen Sie die Kinder die
Aufnahme abhdren. Die Schuler wissen bereits, wer

2 © E B ? X O < [71> Benno besucht hat und sollen nun die Bilder in die
35:;5“,:5,:;:::&:?2’m richtige Reihenfolge bringen. Falls noétig, spielen
Sie die Aufnahme mehrmals vor. Ein weiterer Schi-
N et ler kommt an die Tafel und |6st die Aufgabe.
gh‘ddh'mh;:)md:h" Fragen Sie dann die Kinder, ob sie Lust haben, mit
schonund (T ), nettund schon -alles Kar. Benno zu rappen. Klicken Sie dann auf Folie 5 und
Emsp%'%) spielen Sie die Aufnahme vor. Fordern Sie die Kin-
der auf, zusammen mit Benno zu rappen. Die Schi-
(5 @D () G D ler rappen zuerst alle zusammen, dann in Grup-
pen oder Paaren. Die Mutigen kénnen auch solo
O rappen. Der Text wird Zeile fUr Zeile eingeblendet.
Wechseln Sie nun zur nachsten Folie (6) und fra-
BZumGeburtstagvielGlﬁck! gen Sie die Kinder, ob sie sich den Rap gemerkt
B e worer st nor st haben. Spielen Sie nochmals die Aufnahme vor. Ein
e : > Freiwilliger kommt an die Tafel und bringt die Zei-
~ ‘ len in die richtige Reihenfolge.

L Zum Schluss lassen Sie die Kinder die Aufgabe auf
e oy Folie 7 machen. Die Kinder héren die Rap-Aufnah-
B g de worte, 4 me noch einmal und erganzen die LUcken. Zuerst
& “dufj ﬁ th im Plenum und dann kommt ein Freiwilliger an die

die hr disuppe Tafel und |6st die Aufgabe.

= :-::: Wortpaare und markiere sie mit gleicher

Jedes Mal, wenn die Taste ¥ gedrickt wird, er-
scheint Anna mit der Rickmeldung, ob die Aufga-

_ be richtig geldst wurde. Die Kinder freuen sich auf

Annas positive Reaktion.
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ARBEITSBUCH

AnschlieBend bearbeiten die Schiler die Aufgaben
1, 2 und 3 im Arbeitsbuch auf Seite 38.

Ubung 1

Ziel der Ubung:

- Die Schuler ordnen die Bilder den Wboértern zu
und umgekehrt

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz rund
um das Thema ,,Geburtstag und Geschenke”

- Die Schtler trainieren die motorischen Fahigkei-
ten und die Konzentrationsfahigkeit

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie lesen die
Woérter und kleben dann die Aufkleber so ein, dass
die Anordnung der Wérter der der Bilder entspricht.

Die Aufgabe wird zu zweit korrigiert. Danach de-
cken die Schuler die Worter in der unteren Tabelle
ab und nennen noch einmal die Geschenke.

Ubung 2

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz der Un-
terrichtsstunde

- Die Schuler merken sich die Schreibweise der Ge-
schenk-Worter

- Die Schiler trainieren die Schreibkompetenz

Um das Lésen der Aufgabe zu erleichtern, fordern
Sie die Schuler auf, noch einmal die Wbérter aus
Ubung 1 durchzulesen. Danach werden die Wérter
erganzt. Uberprifen Sie, ob die Kinder die Aufga-
be richtig geldst haben. Fragen Sie dabei, welche
Wérter entstanden sind und welche Buchstaben
gefehlt haben.

Ubung 3

Ziel der Ubung:

- Die Schuler wiederholen den Wortschatz der Un-
terrichtsstunde

- Die Schuler erkennen die gleichen Nomen mit be-
stimmtem und unbestimmtem Artikel

Die Schuler arbeiten selbststandig. Sie lesen die
Wérter und markieren die gleichen Nomen mit der
gleichen Farbe. Danach kénnen Satzpaare gebildet
werden, z.B. Das ist eine Puppe. Die Puppe ist toll.

UNTERRICHTSAUSSTIEG

77m¥% Beenden Sie die Unterrichtsstunde mit
Q) ¢ dem ,,Prima-super-cool-Rap“ und kin-
L

= digen Sie an, dass in der nachsten
Stunde viel gespielt wird, um die neuen Worter
noch besser zu Uben.
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